Sulle orme di Milu
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Un progetto allineato alle Nuove Indicazioni nazionali

NARRAZIONE e LETTURE INTEGRALI

e La narrazione per coinvolgere e motivare, dalla storia
del Metodo, alla storia dei numeri in Matematica,
a pagine speciali, nelle discipline, dedicate
alla narrazione di eventi storici.

e |l progetto offre, in classe terza, una narrativa inedita
appositamente scritta da Giuditta Campello.

MEMORIZZAZIONE DI TESTI
Presenza di numerose filastrocche, divertenti e facili
da memorizzare, anche in Matematica.

ARRICCHIMENTO DEL LESSICO
Attenzione all’ampliamento e consolidamento lessicale
in futte le discipline, anche in ottica inclusiva.

APPRENDIMENTO DELLA SCRITTURA A MANO E IN CORSIVO
o Un Quaderno di scrittura con ampia sezione

dedicata al corsivo e a una metodologia

che facilita I'apprendimento del corsivo.
o Nel Metodo, a ogni lettera & dedicata

una intera pagina per esercitare la scrittura.

STEAM

Numerose attivitd manipolatorie, laboratoriali &
interdisciplinari, in MATEMATICA E SCIENZE-TECNOLOGIA,
per un apprendimento significativo delle discipline STEAM.
In prima, proposte diritagli per sviluppare la manualitd fine.

INFORMATICA

Un quaderno dedicato sviluppa in maniera piacevole
e giocosa gli obiettivi delle NIN ed & corredato

da una guida didattica specifica.

STORIA: NUOVA PERIODIZZAZIONE

Le Indicazioni Nazionali 2025 introducono una nuova
periodizzazione sui tre anni, con l'introduzione delle civiltd
dopo la sezione relativa alla Preistoria in classe terza.

STORIA: DIMENSIONE NARRATIVA

In classe prima e seconda, grandi narrazioni per conoscere
le radici della cultura occidentale.

In classe terza sono presenti brani appositamente scritti in
forma dialogata con racconti di eventi, personaggi, quadri
cronologici e processi storici delle epoche piu antiche.
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Configurazione

CLASSE 1

Quaderno dei primi giorni, pp. 24

Metodo versione “tutto maiuscolo” / “4 caratteri”, pp. 192
Quaderno di scrittura, pp. 96

Letture e grammatica, pp. 120

Matematica con eserciziario integrato nel profilo, pp. 192
Storia + Geografia + Scienze e Tecnologia, pp. 96
Quaderno informatica classi 1-2-3, pp. 48

CLASSE 2 CLASSE 3
e Lettura + Scrittura e riassunto, pp. 144 e |ettura + Scrittura e riassunto, pp. 216
e Grammatica con eserciziario integrato, pp. 96 e Grammatica con eserciziario integrato, pp. 120
e Matematica con eserciziario integrato, pp. 168 e Matematica con eserciziario integrato, pp. 192
e Storia + Geografia + Scienze e Tecnologia, pp. 26 e Storia con eserciziario integrato, pp. 144
e Quaderno arte-musica classi 2-3, pp. 48 e Geografia con eserciziario integrato, pp. 72
e Scienze e Tecnologia con eserciziario integrato, pp. 72
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La storia del metodo ¢ I'inconiro con Milu...

| protagonisti della storia sono 5 amici
e la gatta Milu: Milu ha bisogno di
aiuto per trovare il suo libro dorato.
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ALLA RICERCA DEL LIBRO

A

4 IMPARA LA FILASTROCCA DI MILU.

IL MIO LIBRO DORATO PREFERITO

E IMPROVVISAMENTE SPARITO.

OGNUNO CERCHI DOV'E,
MENTRE MI DICE CHI E!

N
B | arnbin ¢ e bambi ragoiungona a garta Miki che vive sulfalberd e b
a Mili ha perso il suo Bbro dorato e cheede ai bambire aisto per trovarko.
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La storia del metodo ¢ laricerca del libro dorato

Ogni bambino si mette alla ricerca del libro...

i EDO CERCA NELLERBA.

e
il tuo frutto peterito?
Otga
fido carca i libro tra Uarba, ma rimane incantato a ceservare bn formiche. ) UFESKILLS Che cose t fa arrebliars)
W) USE SKILLS Anche a te capita di diatrarti?
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La storia del metodo ¢ trovano il libro dorato ma...

Alla fine delle vocali
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SONO BIANCHE!
ADA, EDQ, ILA, OLGA, UGO

KRx dorato viene finalmente trovato, ma ke pagine sono bianche. Mild fa una magia

i bakoo 568 Jenkro o ROxas T Asmbln 8 BHnoRo per manv & e Seguond: comineie fevertiral
n ) LIFESKILLS Ti & mai capitato di partire per un'sventura?

ALLA RICERCA DELLA STORIA F=

ECCO IL LIBRO, MA LE PAGINE

SALTANO NEL LIBRO CON MILU.

Quando lo trovano, scoprono
che le pagine del libro... sono
tutte bianche!

Il gruppo, dopo essersi tuffato
tra le pagine del libro, parte
quindi alla ricerca della storia,
esplorando vari ambienti.
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La storia del metodo ¢ Alla ricerca della storia

Ogni ambiente permette la
conquista di un gruppo di lettere.
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il s8lto nel Bbro dorato. Ada. Edo, Ha. Olga  Ugo
[ bel mare biu tra onde e pesel

4 IMPARA LA FILASTROCCA DI MILU.

COMINCIA LAVVENTURA, CHE EMOZIONE!
GUARDIAMO OVUNQUE CON ATTENZIONE.
INSIEME ANDIAMO A CERCARE

SE LA STORIA E FINITA NEL MARE.

Tante filastrocche da imparare!

— NIN Memorizzazione di testi. I'apprendimento delle poesie a memoria per rafforzare la A\M()N DADORI
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La storia del metodo ¢ Alla ricerca della storia
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La storia del metodo ¢ Alla ricerca della storia
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= BRAR! ~ esclama Ila tremando. ~ Guest'aria cosi
fresca mi fa pensare che siamo finiti in... montagnal

4 IMPARA LA FILASTROCCA DI MILU.

SE LA STORIA VOGLIAMO TROVARE,
OCCHI APERT], INIZIAMO A CERCARE:
PERCHE LA MONTAGNA HA MOLTI SEGRETI
NASCOSTI TRA LARICI, ROCCE E ABETI.
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La storia del metodo ¢ Alla ricerca della storia

TRA LE NUVOLE
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La storia del metodo ¢ Alla ricerca della storia

B 154 A SPASSO NEL BOSCO
15 GA+GO+GU
158 GE-GI
160 GHE + GHI
“ Q
[ VERFICA |

170 COMPAIONO G-@

B2 LASTORIA
DEL LIBRO DORATO

74 LETTERE STRANIERE
U6 PoB?-FoV?
7 DoT1:LoR?
U8 S0Z7:CoG?
79 CA-CO“ QU
180 GIA * GIO - GIU
18I SCA +SCO*SCU
182 SCHE « SCHI

183 SCE * 5C1

B4 SCIA * SCIO * STV
8S GN

00 e

L veriFica ]

W1 RITAGUA E INCOLLA %<
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L0 ERCCONTO

' Porcoesn per 10 sviugpo Sele LIFE SKILLS

A SPASSO NEL BOSCO

«

Ada, Edo. lla, Oga e Ugo 3 guardanc attorno.
» ’

- dice Edo. alfatbero dei libri

4 IMPARA LA FILASTROCCA DI MILU.

IL BOSCO NASCONDE MOLTE MERAVIGLIE,
TANTI ANIMALI DI DIVERSE FAMIGLIE,
TANTE STORIE DA SCOPRIRE,

A BOCCA APERTA LASCIATEVI STUPIRE!
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La storia del metodo ¢ la storia & comparsal

Alla fine, scoprono che il libro dorato
racconta proprio I'avventura che
hanno appena vissuto!

y & IMPARA LA FILASTROCCA DI MILU.
TANTE AVVENTURE ABBIAMO VISSUTO,
NUOVE STORIE HAI CONOSCIUTO.

PER CUSTODIRE QUESTA MAGIA
LEGGI UN LIBRO... OVUNQUE TU SIA!
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Ma & la storia & Ada. £do, lla Olga. Ugo « Mill & del loro visggio nel Wbre doratol
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1()) RICONOSCO ILSUONO A

Per ogni lettera:
6 pagine A a

PER OGNI VOCALE
« RICONOSCO IL SUONO
* RICONOSCO IL SEGNO
« SCRIVO IL SEGNO
* LEGGO E RACCONTO

&) PRONUNCIA A. POI PRONUNCIA IL NOME. o1

’ A DI ALBERO Riconoscimento
B del suono

&) PRONUNCIA | NOMI. CERCHIA IL DISEGNO SE IL NOME
INIZIA CON A.

N g ‘ '.. > —)h

&) PRONUNCIA | NOMI. CERCHIA IL DISEGNO SE IL NOME
FINISCE CON A.

o\ @

) PRONUNCIA | NOMI. COLORA IL PALLINO SE IL NOME CONTIENE A.

2 @ &N

Frase

bersaglio \

Mini-sintesi
della storia

2

At e ADA GUARDA L'ALBERO.

\
|
le LIFE SKILLS Ada & sicura cheillibro sia dietro allalbero, ma non c'é! Che delusione...
@) LIFESKILLS Come ti senti quando sbagli qualcosa?
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Proposte di

IL DISEGNO
a O/ A che inizia per

dip.189

attivita di
ritaglio per
ogni lettera

Riconoscimento
del segno

€) COLORA SOLO GLI AQUILONI CON A, a, (1, aw.

\& % \ "*: \%@

€ OSSERVA | DISEGNI E PRONUNCIA | NOMI. POI CERCHIA A, 3, cu.

ofw

ALA PATATA rana

€) COLORA SOLO LE PAROLE CON A, 2, cu.

i

CANE altalena Mo’

'MELE pirati natata

QA SCRIVOILSEGNO A

€3 RIPASSA TANTE VOLTE CON IL DITO. POl CON LA MATITA. ‘oo

Scrittura del
segno

& PRONUNCIA | NOMI DEI DISEGNI, POI RIPASSA A, 2, cu.

-

Bt =

UuTo m=No L

{3 PRONUNCIA | NOMI DEI DISEGNI, POl COMPLETA CON A, a, a.

T _. per g0
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Una infera

pagmg 0 RIPASSA CON IL DITO E POI CON LA MATITA.
su scritfura

del grafema
con immagine
grande della
lettera e le
frecce che
indicano la
direzione

dei gesti

Rimandi

puntuali al
quaderno
di scrittura

ma* Quaderno di scrittura pp. 10, 32, 45\/\

P OSSERVA, LEGGI E RACCONTA.

= ; Storie
€) COLORA IL CARTELLINO DOVE VEDI IL NOME illustrate da
DELLA FORMICA ALE.
leggere e
T ar : T . - . r ntar
DA | ALE [0 ELI j roccomiare
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1|23 PRONUNCIA IL NOME DEI DISEGNI. POl COMPLETA CON LE VOCALI.
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() scorro M

) PRONUNCIA M. POI PRONUNCIA IL NOME.

PER OGNI CONSONANTE

+ SCOPRO LA LETTERA Riconoscimento di
+ SCOPRO | SUONI - suono
« SCRIVO LA LETTERA
- segno
* SCRIVO | SUONI € PRONUNCIA | NOMI. CERCHIA IL DISEGNO SE IL NOME 9
* LEGGO E RACCONTO INIZIA CON M
2
=% 4 » @ O e
Frase €) PRONUNCIA | NOMI. CERCHIA IL DISEGNO SE IL NOME
: CONTIENE M.
bersaglio

o oo &

€) COLORA SOLO LE MELE cON M, m, TTL, m..

Mini-sintesi
della storia

LA MEDUSA SI MUOVE

Attivita per NEL MARE. @ @ @ @ C@ @
&l

|e I_I FE S KI I_I_S :::gﬁzﬁ!ggTr’m”s::?::n:s;eve colpita dal remo del marinaio!

48 o LIFE SKILLS Ti & mai capitato di scampare un pericolo e di pensare "c’@ mancato poco™?
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a /
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Una intera
pagina
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L./‘ 7 «",'{; > LML I 4
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MELONE MANO muratore mimosa
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. 0 PRONUNCIA | NOMI E COMPLETA LE PAROLE.
Scrittura
dei suoni s »
L o GO
" S
® L T ek
e CAMBIA LUORDINE DELLE LETTERE, SCRIVI E LEGGI.
Presentazione  ([MA | [ ME | M| ‘MO| (MU
dei suoni s X § b X
inversi D

& COME INIZIA? PRONUNCIA | NOMI ERIPASSA IL SUONO GIUSTO.

+

) renio
(om]

(2]

o LEGGI E COLLEGA AL DISEGNO GIUSTO.
AMO &

amo
€) OSSERVA, LEGGI E RACCONTA.

MAMMA
MIA!

A= LEGGO ERACCONTO [

MAMMA
mamma

@ COLORA IL CARTELLINO
CON IL NOME DEL TOPO.

IME

;

Storie
illustrate da
leggere e
raccontare
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I]Z) COLLEGA | SUONI GIUSTI E SCRIVI LA PAROLA.

<24
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Ogni 4 consonanti, & N FA 10 r]:i
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. . AEIOU EIeHE
La F:Iosse interviene COMPAIONO M-P-T-L B .
attivamente alla r o~ o 57 e FAI LE LETTERE CON IL CORPO. -
R I =
¢ ﬂ Lettere da fare
con il corpo

scoperta delle
letterel

N

vl
—

Lettere da

colorare
“. CAMBIA LA LETTERA COLORATA E TROVA
Giochi con le

UN’ALTRA PAROLA. OSSERVA | DISEGNI.
lettere

&g TELIO — _FLO :

CHE MAGIA! B
g~ ALl — A
Filastrocca ricorrente, invito a

NELLE PAGINE DEL LIBRO
COMPAIONO ALTRE LETTERE! Na  PALA — P L e
che cosa accadra...

-3
§ SE LA STORIA VUOI TROVARE

TOCCA a TE
SEGUI LE ORME, NON ASPETTARE!

% PARTECIPA ANCHE TU ALLA SCOPERTA DELLA STORIA.
COLORA | DISEGNI E LE LETTERE.

e

74
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— NIN La lettura deve sviluppare negli studenti ... la curiosita di vedere come va a finire la storia.




Il quaderno di scrittura
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Il quaderno di scrittura
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MAUSCOLO
© A
ne
u
n
LY
5 M
. !
v

WD 3tompoto miruicels

nae u

D PRIGRAFISMO
SULLE WIOME

@ ana Ma A

STAMPATO MAIUSCOLO |

Rimandi puntuali al Metodo

» JAJE

€3 SCRIVI A. PARTI DAL PUNTINO.

€3 RIPASSA LE A. FAI ATTENZIONE AGLI INTRUSI.

€} SEGUI LE FRECCE E RIPASSA. PARTI DAL PUNTINO.

) SEGUI LE FRECCE E RIPASSA. PARTI DAL PUNTINO.

A\ MONDADORI
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Il quaderno di scrittura ¢ scrittura in corsivo

D setceansuo
SUI QUADRETT
& LM

N IeKeWeX

WD 3tompoto micuscels
nace u
» mep

D PRIGRAFISMO

SULLE RIONE

[ rescaansio J
CIELO, PRATO, TERRA

) OSSERVA IL DISEGNO: DOVE S| TROVA OGNI ANIMALETTO?

IL FOGLIO A RIGHE HA TRE RIGHE SPECIALL
RIGA DEL CIELO .

RIGA DEL PRATO o
RIGA DELLA TERRA »

£) OSSERVA LESEMPIO, SEGUI LE INDICAZIONI E COLORA:
| MARGINI DEL FOGLIO DOVE NON DEVI MAI SCRIVERE DI BLU,
TUTTE LE RIGHE DEL CIELO DI AZZURRO;
TUTTE LE RIGHE DEL PRATO DI VERDE
TUTTE LE RIGHE DELLA TERRA DI MARRONE

PARTO MI FERMO

SOLE ELUNA

@ PARTI DAL PUNTINO, RIPASSA E COMPLETA.

Pregrafismo sulle righe
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Il quaderno di scrittura ¢ scrittura in corsivo
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Chiari riferimenti e corretti rapporti metrici
nello spazio grafico:

- cielo-prato-terra

- colorare le righe e il punto di avvio
della lettera da fracciare.

— NIN La scrittura &€ fondamentale e va curata con particolare attenzione, a partire

dall'apprendimento della scrittura a mano con riferimento al corsivo e alla calligrafia

£} RIPASSA CON ILDITO.
PARTI SEMPRE DALLA FRECCIA
CON ILNUMERO 1.

a O

3 PRIMA RIPASSA, POI SCRIVI TU. PARTI DAL PUNTINO.

€3 PRIMA RIPASSA, POI SCRIVI TU. PARTI DAL PUNTINO.,

? RIPASSA LA PAROLA,

- ) RIPASSA CON IL DITO
m it , PARTI SEMPRE DALLA FRECCIA

CON IL NUMERO 1

POI SCRIVI TU.

\ MONDADORI
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Il quaderno di scrittura e scrittura in corsivo

s ramaue )
LE PANCE

€} TROVA IL PUNTO D'INIZIO,
SEGUI LE FRECCE E COMPLETA
IL SEGNO GRAFICO.

€) PROVA TU CON LA MATITA.

-

o R4

\\\\\

\

LE LETTERE CON LE PANCE

\Q

Automatizzazione del gesto grafico

Le sequenze di gesti necessari sono
riconducibili a cinque movimenti affini.
Ripetendo tali movimenti, si pud
interiorizzare il movimento alla base di
quel fipo di lettera e successivamente
aggiungere i dettagli distintivi che la
rendono riconoscibile.

1) pance (c, a,0,d, q, g);
2) archi (n, m, p, h);

3) onde (i, u,t,r);

4) spezzate (s, V, z);

5) giravolte (e, |, f, b).

A\ MONDADORI
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Le pagine di scrittura nel progetto

(R scvo M | ﬁ

%
'a\: Y ) RIPASSA CON IL DITO E POI CON LA MATITA. ='
Y

W\ /i

uzmlﬂ

@ RIPASSA CONILDITO EPOI CONLAMATITA. gy

METODO tutto maiuscolo

METODO quatiro caratteri

Nel quaderno di scrittura

€} SEGUI LE FRECCE E RIPASSA. PARTI DAL PUNTINO.

€3 RIPASSA, POI SCRIVI TU.

£} LEGGI, RIPASSA E SCRIVI TU.

) PRIMA RIPASSA, POI SCRIVI TU. PARTI DAL PUNTINO.

} RIPASSA LA PAROLA,

o {} RIPASSA CONILDITO.
PARTI SEMPRE DALLA FRECCIA
CON IL NUMERO 1

m,

POI SCRIVI TU.

\ MONDADORI
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La storia della Matematica

— Un percorso studiato
- da una Maestra con
il supporto di una
matematica esperta

CERCO LA COLLANA QUA E LA

DovE FRT oW 10 S in didattica della
QUESTO BIGLETIO £ IL NOSTRO NVITO LA MERENDA STA PER INZIARE .
0661 ALLE QUATTRO NEL PRATO FIORITO €10 NON POSSO ASPETTARE! matematica.

PER UNA MERENDA CON | TUOI AMICI
| TRA GIOCH, DOLCETTI E RISATE FELICI!

£ NOHCA CONLNA X & LAGO CON 3 AvaTRg

\ AL AL LM

o). SORPRESAY

ORSEGNA O CANCHLIA G | o

E IL TUO COMPLEANNO, CHE ALLEGRIA!
PER TE SORRISI, DONI E MAGIA.
EIL TUO COMPLEANNO, CHE EMOZIONE!
PER TE CANTIAMO UNA CANZONE

Anche la matematica di classe prima &
accompagnata da un'avventura di Milu:
nelle prime pagine del libro la gattina
riceve un invito a una festa e corre a

) ASCOCTA LA STORMA £IMPARA LA FRASTROCCA

prepararsi ma... la sua collana preferita & g r———
scomparsa.

Chiederd aiuto ai bambini per ritrovare le e

sue perle e cosi, numero dopo numero. ... B

avrd una bella sorpresal

\ MONDADORI
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La presentazione dei numerifino a 10 In pagina dispar

- Riconoscimento “a

2 pagine per ciascun numero occhio” della
quantita (Subitizing)

I - esercizio sulla

quantita (in piv/in

QUESTE IMPRONTE SONO TUE?

CONTALE

Struttura ricorrente in || £ TROVA LA PERLA NUMERO. . DUE! . €0 INDICA CON UNA X IL FOGLIO CON 2 IMPRONTE COLORATE. |
tutte le doppie ' i €80 €5 meno) . .
pagine di | R A ¢ 'y b j - linea dei numeri
presenTOZione dei QUCAUEDEVONOFSSERESMZ:
numeri: DISEGNA O CANCELLA CON UNA X,
In pagina pari ‘,rgt t r{gq.
. . » » \& U

- numero in cifra e i - 2

lettere {3 COLLEGA LO STESSO NUMERO DI SCARPE A OGNI BAMBINO.
- C(?n Ie'd”‘o . “ASCO!JALASTORIAEIMPARALAFUSTROCCA ? "
- primo il passaggio CON UN DT DNERSC: QUANTE SON? x Personalizzazione

O||'I(|_‘:1S1TOdZ'IO'nei le €3 COLORA TANTE PALLINE QUANTE SONO LE IMPRONTE. ot A Sy dEI IibrO: al 10

alline aivise ¥ . . o
p. ; T QUANTE SCARPE A OGNI BAMBINO? ® r|tag||a e lncoIIa |e
cinguine 2 2 l
i . 5 €0 COMPLETA | NUMERI FINO A 2 E LEGGI. .h;‘? perle de"a CO"ana!
3 v . , ’ 0= - - - = - - - 8| d | N
- ICTETIVIEIITD vl A PAGINA 189, INCOLLA QUI LE PERLE E COSTRUISCI
1 LA COLLANA DI MILU. POI LEGGI | NUMERI FINO A 10.

La perla & nascosta Ob | w2wiwadmsewomw7uwsmwoeio

nel disegno
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L'eserciziario diffuso di Matematica

14 ZERO
16 UNO

R i csercito

Su0el+*Numerifinoal
20 DUE
22 TRE
PLIN Mi esercito |

Su 2 e 3+ Numerifinoa3
26 QUATTRO
28 CINQUE

30 CrE

Su4 eb5e*Numerifinoas

32 ERZXe{8W | numerifinoa5s

Ogni 2 numeri 2 pagine di esercizi

MI GUARDO INTORNO Il lavoro sui numeri parte dal concreto - NIN

Nella prima pagina lavoro sui singoli
numeri

&) COLORA | QUADRETTI INDICATI ) DISEGNA SULLASTA

E SCRIVI QUANTI SONO. INDICATE DAL NUM|
DUE -
TRE 1
2

£) CERCHIA DIROSSO | DUE GETTONI CHE FORMANO
IL DUE E COMPLETA LO SCHEMA.

) CERCHIA DI ROSSO | DUE GETTONI CHE FORMANO
IL TRE E COMPLETA LO SCHEMA.

0 1 B (

) RAPPRESENTA SUL QUADERNO, COME VUOI TU,
IL NUMERO 2 E IL NUMERO 3.

LE PALLINE
ERO.

Nella seconda pagina lavoro su tutti i
numeri gia affrontati

MI ESERCITO L]

Mi GUARDO INTORNO
{3 CONTA E CERCHIA IL NUMERO GIUSTO.

+ QUANTE RUOTE HA LA BICI? .
S S
« QUANTE FOGLIE HA IL TRIFOGLIO? *
2 3 (

) COLLEGA OGNI NUMERO AL SUO NOME.

&3

DUE UNO TRE

{3 Giochiamo! SEGUI IL CODICE E COLORA, COME INDICATO,
1 QUADRETTI DI OGNI RIGA, CHE COSA APPARE?

e 2@ 1o 20 1@
2@ 30 20
20 30 20
3e 1@ 3e@
3@ 1 3e
30 1@ 3@

EDUCATION
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Le attivita di Matematica per sviluppare la logica

A
‘.7 Le sfide di MilQ

' N
(‘ 6 )

COMPLETA LE PILE DI PALLINE E POl CONFRONTATI
CON | COMPAGNI E LE COMPAGNE.

)
-

AVETE COMPLETATO TUTTI NELLO STESSO MODO? ...

-
/ \
-

=

€ Giochiamo! DISEGNA | PERCORSI DELLE DUE API. CHE COSA OSSERVI?

( 10 OGNI VOLTA TOLGO 2
§ 2)

10 OGNI VOLTA AGGIUNGO 2

& /%\
~}:Vl \

NIN: Affrontare e risolvere
problemi, anche legati a
contesti reali utilizzando
strategie personali

e discutendo con i compagni

@) OSSERVA E RISPONDI.
QUANTI SASSOLINI HA EMI
NELLE MANI?
05 X4 O1

SPIEGA PERCHE.

#

2 N WY e 9:.\\‘
GIOCHI
IN TOTALE ﬂ
HO 8 SASSL. Pty
N~
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Le strategie inclusive di Matematica

@ MATEMATICA MATEMATICA... é FACILE
€ FINISCI TU DI DISEGNARE | PUNTINI E CONTA
| NUMERI FINO A 10 VELOCEMENTE IN AVANTI VERSO LALTO
E ALL'INDIETRO VERSO IL BASSO. —————
€} COLORA LE PALLINE E COMPLETA LE COPPIE DI NUMERI AMICI CONTA IN AVANTI
PER FARE 10. SEGUI LESEMPIO. E ALLUINDIETRO A ‘

OCCHI CHIUSI!

10
o[ [ [e]o
pu ° 8 k
@ q
L] ; -
; o0 g > \-;
6000 TOEHOLE O 8. o p\
@0 G DO O B 78 o AN
G ) KEN G A B
In tutte le unita S G el i > > I
. . . A0 W) GG & 96
strategiesuinodi - 000 se 0fe]e]e . 1o
concettuali della N N Y 3
. e DOOOOOOO 3e.. &) SCRIVI I NUMERI E DISEGNA | PUNTINI CHE MANCANO NELLE SCALE.
disciplinaproposte > c 000000 2e.
attraversoattivitasss> O OO0 000 1e.. PRI 10
pratiche, schemi, DOOOOOO0O0 O0Oe... .
disegni... Sl

€) LAFRECCIAL" ~ ™ DICE: SONO AMICO DI...
TRACCIA LE FRECCE PER COLLEGARE GLI AMICI DEL 10

L AL BE BE BE BE BE BN J

elee|w

Le scale dei numeri fino a 10 a
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Il laboratorio STEAM di Matematica

UN PROBLEMA DI CUSCINI

CAPITA A TUTTE LE CLASS| DI DOVER AFFRONTARE QUALCHE
PICCOLO PROBLEMA: PER RISOLVERLO BISOGNA AIUTARSI
EUSARE UN PO’ DI FANTASIA

I 1 CUSCINO £ BAGNATO
ELWO TOLTO

10 PORTO 2 CUSCINI

Realizzazione di
manufatti per “fare
matematica”

Laboratorio STEAM

1L TEATRINO
Per capire meglio una situazione a volte pud
essere utile mimarla o trasformarla in una
scenetta. Facciamolo con le marionette.

Disegnate i personaggi su dei
cartoncini, ritagliateli e incollate
sotto uno stecchino per muoverli
pis facilmente.

Preparate con carta, stoffa e altri
materiali quello che vi serve per
la scena: usate la fantasia.

Infine rappresentate la situazione.

Ora rispondete alla domanda: ogni bambino
avra un cuscino per sedersi?

Come avete fatto a trovare la risposta?

C'& un modo per risolvere il problema?

b e skius |
CHE COS'E PER TE UN PROBLEMA? QUANDO TI TROVI DAVANTI
A UN PROBLEMA TI PIACE PERCHE TI SEMBRA UNA SFIDA O HAI
PAURA DI NON RIUSCIRE A RISOLVERLO? PARLATENE IN CLASSE

LA MACCHINA MAGICA

COSTRUAMO INSIEME UNA MACCHINA UN PO/ "MAGICA”
CIAITERA A CAPIRE COSA SUCCEDE QUANDO
AGGIUNGIAMO O TOGUAMO DEGLI OGGETTL

Laboratorio ST
[ Giockuwmo!

Mettete una certa quantita di tappi
nella scatola (per esempio S). poi chiudete
la scatola con il coperchio.

Giocate a coppie: uno prende alcuni
tappi (per esempio 2) e li mette nella
scatola attraverso lo sportelio del @
il comp ola pagna deve inds
quanti tappi ci sono ora nefla scatola.

Quindi aprite il coperchio
e scoprite se ha indovinato.

Scambiatevi | ruoli e riprendete il gioco.

Potete giocare anche “al contrario™
prendete dalla scatola coperta alcuni
tappi (per esempio 2) dallo sportello
del e indovinate quanti tappi
sono rimasti nella scatola.

i st sous
AVETE SEMPRE INDOVINATO TUTTR
SE AVETE SBAGLIATO, NON VI PRECCCUPATE:
PARLATE INSIEME IN CLASSE PER CAPIRE
COME FARE A TROVARE IL NUMERO GIUSTO.

LIFE SKILLS proposte per riflettere sulla paura di

laboratori STEAM presenti
anche per aperture di Scienze

EAM ﬁ

sbagliare, sul rapporto con compagne e compagne,
sull’organizzazione del lavoro...

NIN: Approccio STEM trasversale con italiano e altre discipline.

A
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Il percorso di problem solving

COSA VUOI SAPERE?

@ LEGGH IL PROBLEMA
LUCIA STA FACENDO UN PUZZLE FORMATO DA 9 PEZZI.
6 PEZZI SONO GIA ATTACCATL

* INDICA CON UNA X CHE COSA S| DOMANDA LUCIA, (X
Da quanti pezzi & formato il puzzle? * ’
Quanti pezzi mancano per completare il puzzie? oY

LUCIA GUARDA NELLA SCATOLA: CI SONO ANCORA 3
PEZZI DI PUZZLE. POTRA COMPLETARE IL SUO PUZZLE?
+ COMPLETA £ RISPONDL
« Pezzi che mancano
per completare il puzzle
« Pezzi nella scatola
« Lucia pud completare il puzzle?

@ SOTTOUNEA LA RICHIESTA DEL PROBLEMA.
POI SCRIVI LOPERAZIONE CHE RISOLVE IL PROBLEMA
£ COMPLETA KL DISEGNO E LA RISPOSTA
LUISA METTE NELLA SCATOLA 6 FOGLIE
ROSSEE 6 GIALLE. QUANTE FOGLIE
C1 SONO NELLA SCATOLA?
OPERAZIONE

NELLA SCATOLA CI SONO .. FOGLIE.

@ RACCONTA COME PUOI RISOLVERE | PROBLEML

LA CLASSE 1* C VUOLE FARE UNA MOSTRA

DI DISEGNI SULLE FOGLIE.

MANCA L COLORE VERDE,
COME POSSO COLORARE
LA FOGUA?

—

DEVO CAPIRE SE HO
ABBASTANZA MOLLETTE
PER APPENDERE O DISEGNL

\
=
p

LTE LA RICHIESTA DEL PROBLEMA NON £
A DOMANDA MA £ "NASCOSTA" IN UNA FRASE.

& (s B

& -

Lavoro sulla comprensione
in parallelo con italiano

€ MATEMATICA

COMPRENDERE E FACILE!

MATEMATICA... é FACILI

STRUZIONI.

— LG REQUKR AR

@ LEGGI IL TESTO DI QUESTO PROBLEMA.

SULLA MENSOLA DELLA CAMERETTA DI LISA CI SONO
4 PUPAZZI E 3 AUTOMOBILINE.
QUANTI GIOCATTOLI CI SONO SULLA MENSOLA?

@ RILEGGI LE PAROLE SCRITTE IN AZZURRO NEL TESTO
E INDICA CON UNA X IL DISEGNO GIUSTO.

T iR oS
Fien e

Non solo problemi da risolvere con operazioni matematiche!

Gaorimeasm

@ RILEGGI LE PAROLE SCRITTE IN ROSSO NEL TESTO DEL PROBLEMA
E SCEGLI CON UNA X LA RISPOSTA GIUSTA.
LA DOMANDA CHIEDE DI TROVARE:
() IL NUMERO DEI PUPAZZI SULLA MENSOLA.
([ IL NUMERO DEI GIOCATTOLI SULLA MENSOLA
() IL NUMERO DELLE MACCHININE SULLA MENSOLA.

 ADESSO SCRIVI L'OPERAZIONE E CALCOLA:

n [y

E UNA BELLA GIORNATA DI PRIMAVERA,
DUE AMICI VANNO A RACCOGLIERE SASSI
PER FARE DEI LAVORETTI.

REMO RACCOGLIE 7 SASSI.

PAOLA RACCOGLIE 3 SASSI IN PIU DI REMO.
QUANTI SASSI RACCOGLIE PAOLA?

“ INDICA SE LA FRASE E VERA (V) O FALSA (F).

SOLO REMO RACCOGLIE | SASSI. viE
REMO RACCOGLIE PIU SASSI DI PAOLA. vi®
PAOLA RACCOGLIE 3 SASSI IN PIU DI REMO. vE

 TREIN PIU VUOL DIRE CHE...

DEVI AGGIUNGERE 3 SASSI A QUELLI RACCOLTI DA REMO. V!(F]
DEVI TOGLIERE 3 SASSI A QUELLI RACCOLTI DA REMO. iG]

* COLORA:
sASSIDIREMO (D (D D OO OO OO
sassiipaotha (O OO OO OO OO

© ORA COMPLETA LA RISPOSTA.

PAOLA HA RACCOLTO

NIN: I'approccio ai problemi centrato su osservazione e comprensione del testo.
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Il Quaderno di Informatica

Un volume per tre classi, ogni argomento
— viene sviluppato su tre livelli in modo che

I'insegnante possa usarlo quando é pit

opportuno rispetto alla propria classe.

]

2
ROBOT DELLE pUlel E @ Osserva il pavimento che deve pulire Astroaspiro.

Quali istruzioni devono dare gli astronauti ad Astroaspiro per pulire tutte
3 * senza finire nelle caselle degli asteroidi

Sulla stazione spaziale Pavimentus-10 ci sono ovunque le:macchie
macchie di polvere spaziale: stelle cadenti appiccicose,
briciole di comete! Gli astronauti devono programmare
Astroaspiro, un robot aspirapolvere che deve ripulire

le macchie, ma... attenzione: alcune macchie sono super
appiccicose e Astro avra bisogno della super-spazzola
rotante per pulirle.

| % |9
O — 8 2 @ ) %

¥ |

wa ]
ALAVANTI t i Se dici al personaggio “gira a destra” lui ruotera su se stesso
DI UNA CASELLA % 3 LABIRINTI 3
di un angolo retto verso la sua destra.
Come gia hai visto, nei labirinti troverai un personaggio che si muove g}% [
su una griglia e deve raggiungere obiettivi e raccogliere oggetti.
e o - | commm — R em=m R oz=n B— egmmm |
In questa attivita, guardi la scena dal punto di vista del personaggio:
quando c'¢ un'istruzione di movimento, & sempre ‘rispetto Porta il polpo nella sua tana di coralli §is. Usa i blocchi dati.
GIRA @ a dove sta guardando il personaggio”.
AT —+ v FAF Y I (T,
e e A Se dici al personaggio m, lui si muove nella direzione LR | AR SRR 2 w
p— Scrivi il programma nei riquadri qui sotto. in cui & girato. :
ASPIRA @ Funzionasu ¥ W & | ¢ | $ S
I”:!::l | | a0 )
== ELLE ISTRUZIONI DEI LABIRINTI - BLOCCO VA AVANTI W ¢ - | W ¥
SLEER % Funziona su ** T
SPAZZOLA R & 4
LA AR
w B ¥

el | omm | esm
1% SFIDA: riscrivi sul quaderno il programma usando solo 6 blocchi!

NIN-. Integrazione Informatica/Coding. [ ] *\. Se in classe hai provato il programma su Code.org, rispondi.

L Q ‘a(u% L « Il programma ha avuto leffetto che ti aspettavi? ' Si No
@ « Se non ha avuto leffetto che ti aspettavi, perché secondo te?

‘GUIDA per finsegnante capitolo 7.

\ MONDADORI




PROGETTO di INFORMATICA classe 1°

30

14 Griglie colorate o 1 LIVELLO 1
Decodificare e codificare
immagini.

16 Griglie colorate o 2 LIVELLO 2
Decodlficare e codificare
immagini.

18 Griglie colorate ¢ 3 LIVELLO 3
Esplorare forme diverse di codifica
delle immagini.

21 Luci di Natale LIVELLO 3
Identificare ambiguita in diverse
codifiche.

'STRATEGIE DI RISOLUZIONE DI PROBLEMI

24 Trovare il pil pesante  wuveLLo 2
Sviluppare una strategia per
identificare I'oggetto pit pesante.

26 Il barista ordinato LIVELLO 3

Ordinare elementi secondo
un criterio definito.

NIN Introduzione all'informatica
con obiettivi precisi fin dal
primo ciclo

CAPITOLO 5: RAPPRESENTAZIONE DELL'INFORMAZIONE

Traguardi e obiettivi generali

Prerequisiti

Contenuti, in breve

Modalita di lavoro .. "

o ATTIVITA 1: Capire il sistema di codifica
 ATTIVITA 2: Pixel art

o ATTIVITA 3: Luci di Natale

Possibili estensioni, variazioni e personalizzazioni
Aspetti informatici : s
Relazione con l'Informatica nelle Indicazioni Nazionali
Valore costruzionista

Suggerimenti per ulteriori attivita e riferimenti ...

CAPITOLO 6: STRATEGIE DI SOLUZIONE DI PROBLEMI

Traguardi e obiettivi generali

Prerequisiti

Contenuti, in breve

Problema, algoritmo, strategia ”
o ATTIVITA 1: Trova il sacchetto pili pesante (gruccia-bilancia)

« ATTIVITA 2: Il barista ordinato

Relazione con l'Informatica nelle Indicazioni Nazionali.

Valore costruzionista

Suggerimenti per ulteriori attivita e riferimenti

Al guaderno per
I'alunno e affiancata
una guida passo
passo molto ricca:
per ogni unita e per
ogni attivita le
spiegazioni complete
e le soluzioni.

\ MONDADORI
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Volumi Discipline classi 1 e 2

STORIA

Una sezione di 10 pa
che propone alcune
grandi narrazioni in
forma semplice

GEOGRAFIA

SCIENZE

IN TUTTO IL VOLUME:

Percorsi LIFE SKILLS

Prima -+ dopo

Il tempo passa

Prima + dopo + infine

La linea del tempo

Nello stesso momento

| PAROLE PRZYSINS

« Parole del tempo
Tocca a me!

Il di e la notte

| momenti della giornata
| giorni della settimana
leri -+ oggi -+ domani

| mesi dellanno

Le stagioni dell'anno

| PAROLE PRZYSTE3

« Settimana e stagioni

Tocca a me!

Il tempo passa... e tutto cambia

A

|a me!
Pagine inclusive per il p

[+
consolidamento e Pt
y n 0 lco
lampliamento del lessico heioni

Percorsi di EDUCAZIONE
CIVICA

., TEMPO CHE PASSA

Una sezione che propone alcune grandi
narrazioni in forma semplice per conoscere
le radici della cultura occidentale

34 LA STORIA NELLE STORIE

36 llviaggio di Ulisse 2
-’
per scoprire il libro L‘.\

dell'Odissea scritto da Omero
Racconto con le parole della storia
PRIMA « POl » DOPO » INFINE » MENTRE

38 Il cavallo di Troia ‘ ) l
per scoprire il libro
dell'Eneide scritto da Virgilio
Racconto con le parole della storia

MATTINA « POMERIGGIO = SERA «
NOTTE

40 Lira diAchille ‘ l
A
per scoprire il libro

dell’Eneide scritto da Virgilio
Racconto con le parole della storia
IERI » OGGI « DOMANI

La storia di
ed Eva

per scoprire il libro
della Bibbia, uno dei pits antichi
libri del mondo!
Racconto con le parole della storia
PERCHE « PERCIO

LT SPAZIO INTORNO A NOI,

46
47
48
49
S0
52

53
54
55
56
58
60
62
63

64

66

67

SPAZIO DEL CIELO

Sopra, sotto « in alto, in basso
Dentro, fuori

Davanti, dietro

Vicino, lontano

Sinistra, destra

| PAROLE [ Yaild

* Spazio e posizioni

Tocca a me!

| punti di vista

Il reticolo

| percorsi

Spazi e funzioni

Gli spazi della scuola
IR FaciLe
* Verso e direzione

Tocca a me!
L
[ eoucazione cwvic

lo rispetto le regole
Compito autentico
Il mio posto speciale

finale &

N

4

- Nel bbro digitale, cliccando su quatsiasi parola sl accede alla

) ESPLORIAMO LA NATURA &

70

72
B

74
75
76
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78

79
80
82
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84
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Ell

Laboratoric STEAM
+ La scatola magica
Il tatto

CIVICA |

Mani sporche? Attenzione!
Il gusto e lolfatto
La vista
Ludito
m Strumenti per comunicare
EXES . FaciLe
« | cinque sensi

LN Tocea a me!

Laboratorio STEAM
» Una casa resistente
Viventi e non viventi
Le piante
Gli animali
Siamo fatti cosi
I materiali
2T Materiali e funzioni
& FACILE
* Viventi e non viventi

Tocca a me!
WEIGIEY finate

Materiali da ritagliare

cal grato DEVOTO OLI junior

« MI GUARDO INTORNO: swvio agli argomant a pattire dall espenenza dagh shunni
« Percorso LIFE SKILLS

«LLIelN Y & FACILE Pagine inclusive per il consalidamento e lamplamento del lessico.

« Percorso o Educazione civica: 30.31, 64.65, 72




Apertura di disciplina
TEMPO CHE FA, [ Jie e SR
TEMPO CHE PASSA

© OSSERVA E RACCONTA:
CHE COSA DICE LA BAMBINA?
QUALI GIOCHI VUOLE FARE
IL BAMBINO CON LA MAGLIA GIALLA?

PRIMA GIOCHIAMO

i Y CHE COSA CHIEDE IL BAMBING CON
i " LA MAGLIA AZZURRA?
CHE BEL TEMPO: A NASCONDINO, LA PAROLA “TEMPO” VUOL DIRE LA
OGGI E DAVVERO POl ANDIAMO STESSA COSA NELLE DUE FRASI?

UNA BELLA
GIORNATA!

SULLO SCIVOLO.

‘° LA BAMBINA PARLA DEL TEMPO
CHE FA.
IL TEMPO CHE FA S| CHIAMA
TEMPO METEREOLOGICO.

| BAMBINI PARLANO DEL
TEMPO CHE PASSA. IL TEMPO
CHE PASSA SI CHIAMA TEMPO
CRONOLOGICO.

o FAREMO IN TEMPO
o = | A FARE TUTTO?

Una doppia pagina apre la sezione dedicata ad ;
ogni disciplina (STORIA, GEOGRAFIA,
SCIENZE).
Apertura ingaggiante a partire dalla realta che
circonda il bambino.

° Domande - stimolo

° Prime definizioni

° Filastrocche da imparare

C'E IL SOLE O C'E IL VENTO, f
GUARDO IL CIELO IN OGNl MOMENTO.
PRIMA SI GIOCA, DOPO SI CENA,
POI VIENE IL SONNO E LA NOTTE E SERENA.



Il profilo a partire da... Ml GUARDO INTORNO

Per le classi prima e
seconda, il progetto
punta a presentare i
concetti-chiave della
disciplina a partire
dall’esperienza degli
alunni, come indicato
dalle NIN.

Definizioni a seguire
dello spazio MI
GUARDO INTORNO
per un apprendimento
accompagnato e
logico-deduttivo a
partire dalla realta.

ro%A
NELLO STESSO MOMENTO

OSSERVA E RACCONTA: CHE COSA FA IL BAMBINO MENTRE
LA MAMMA LEGGE? CHE COSA FA INTANTO IL NONNO?
CHE COSA FANNO GLI UCCELLI CONTEMPORANEAMENTE?

LE PAROLE MENTRE, INTANTO

E CONTEMPORANEAMENTE C| DICONO

CHE ALCUNI FATTI ACCADONO
NELLO STESSO MOMENTO.

. MARTA E IN PISCINA, TOBIA GIOCA A TENNIS.
LA MAMMA LAVORA IN UFFICIO
E e 1. PAPA FA LA SPESA.

Le parole del tempo

€ CHE COSA SUCCEDE NELLE ALTRE CLASSI MENTRE TU FAI STORIA?
DISEGNA E COMPLETA LE FRASI.

10 FACCIO STORIA == CLASSE oo
)
=
— -t
L d -
: - eam——— L
CLASSE ... CLASSE cvcsspaniun s
- H
=
MENTRE 1O FACCIO STORIA, LA CLASSE .
FA INTANTO LA CLASSE ...
— Spunti di
FA E CONTEMPORANEAMENT
LA CLASSE FA S . . EDUCAZIONE
CIVICA

s,
8 coucazione Cica)

COSA NON PUOI FARE MENTRE L'INSEGNANTE PARLA?
ASCOLTARE PARLARE STARE SEDUTO/A




PRIMA - DOPO - INFINE

MI GUARDO INTORNO

i) OSSERVA E RACCONTA: COM'E PRIMA IL PALLONCINO?

COM’E DOPO? COM'E INFINE?
Le parole del tempo che

RIMANDO AL RACCONTO CON
LE PAROLE DEL TEMPO

pp. 36-37

vengono presentate in queste

agine, sono riprese allinterno FIMA, DOPS EINFINE CI AIUTANO A METTERE
Pag P ) N SUCCESSIONE, CIOE UNO DOPO LALTRO.
della grande narrazione del

)

passato. SOTTO A OGNI DISEGNO. SCEGLI TRA:

(NIN: La dimensione narrativa della POl RACCONTA A VOCE LA STORIA.
storia deve essere presente
nell'insegnamento per farsi che i
bambini e le bambine apprendano
quanto é stato davvero
determinante, in primo luogo nella

vicenda storica italiana)

ERENDA, CHE COSA DEVI FARE?
() ANDARE SUBITO A GIOCARE.
(L) BUTTARE LE CARTACCE E LAVARTI LE MANIL

Le parole del tempo

LA LINEA DEL TEMPO

MI GUARDO INTORNO
OSSERVA E DESCRIVI COME CAMBIA IL BAMBINO

CON IL PASSARE DEL TEMPO.

© LA LINEA DEL TEMPO E UNA FRECCIA CHE VA VERSO DESTRA.
Cl AIUTA A METTERE | FATTI IN SUCCESSIONE.

&) METTI IN ORDINE | DISEGNI: COLLEGA CON UNA FRECCIA
OGNI DISEGNO ALLA PAROLA GIUSTA.




Pagine inclusive e
interattive sono
presenti alla fine di

Pagine inclusive e Verifiche

ogni argomento per
sviluppare la
competenza
lessicale

Nelle Discipline
classe 1 sono
presenti attivita di

ritaglio

Il progetto & /
interattivo per
imparare facendo,
attraverso attivita di
ritaglio. | ritagli sono

presenti nelle ultime
pagine del volume

@ PAROLE (@iLlsit3

per un utilizzo
immediato e comodo

PAROLE DEL TEMPO

@ OSSERVA.

NELLO STESSO MOMENTO
RITAGLIA | DISEGNI DI P. 91. POl INCOLLALI AL POSTO GIUSTO
A @ DOPO &) INFINE )

nEwLo stesso Momento @ @ @

@ ORA RACCONTA A VOCE LA STORIA. RICORDATI DI USARE LE PAROLE DEL TEMPO.

VERIFICA Tocca a me!

Lessico « Consolidare il lessico disciphinare.

Indicatori didattici per
l'insegnante delle abilita

sviluppate in pagina.

[ OSSERVA | DISEGNI E SCRIVI LE PAROLE PRIMA E DOPO
AL POSTO GIUSTO.

2 .3

D COMPLETA LA LINEA DEL TEMPO CON LE PAROLE GIUSTE.
SCEGLI TRA: DOPO - INFINE - PRIMA.

=1

i
[

e  Verifiche in itinere con
B METT! IN ORDINE | DISEGNI: USA | NUMER . ta d|
una ricca propos
“ esercizi su tutti gli
- &4 . .
== % argomenti presentati nelle
pagine precedenti.
) COLORA SOLO LE AZIONI CHE PUOI FARE . o
° In chiusura della verifica,
L/ .
ﬁ' - una proposta di
i autovalutazione.
& ¢ Eserciziativabiliin
lees - 00
- digitale.
HO LAVORATO I /1l MISENTO (L) (=) (=2 P ttiva g eserctz! su HUBKIDS

MONDADORI
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Indicazioni Nazionali 2025

in... Sulle orme di Milu

Forte richiamo alle
“radici della cultura
occidentale”

Si enfatizza il concetto di “radici” per
favorire la consapevolezza
dell’origine storico-culturale dell’ltalia
e dell’Europa (gia entro i primi anni di
primaria), e si introducono riferimenti
a grandi narrazioni come la Bibbia,
I’lliade, I’'Odissea e I’Eneide,
presentate in forma sempilificata fin
dal primo anno.

LA STORIA NELLE STORIE € uno speciale
dossier didattico studiato e pensato per
affiancare i bambini e le bambine nel primo
approccio alla scoperta della Storia all’interno
di un contesto particolarmente significativo,
ossia quello delle storie di eroi classici della
tradizione greca e non solo.

La classe potra avvicinarsi infatti in modo
graduale e rassicurante ai racconti dei piu
importanti libri classici come:

I’lliade, I’Odissea, 'Eneide e la Bibbia,
comprendendo che la Storia é fatta di
narrazioni, di personaggi, di eventi e di parole
che si collegano tra loro.

A\ MONDADORI

EDUCATION




oy La Storia nelle Storie
S
N

OGGI E UN GIORNO SPECIALE: LA MAESTRA ACCOMPAGNA | SUOI ALUNNI
NELLA BIBLIOTECA DELLA SCUOLA: DALLO SCAFFALE PRENDE QUATTRO
GRANDI LIBRI, POI SI SIEDE E, MOSTRANDO | VOLUMI TRA LE MANI ESCLAMA:

CARI BAMBINI,
OGGI LEGGEREMO
QUATTRO STORIE
DI GRANDI PERSONAGGI.
S| TRATTA DI STORIE MOLTO
ANTICHE E IMPORTANTI!

FATE ATTENZIONE!

NEI RACCONTI TROVERETE
LE PAROLE DELLA STORIA
CHE ABBIAMO SCOPERTO
INSIEME!

PMArTwiA ] powesioeio Jsesa |




La Storia nelle Storie

\ A | comprensione
e
C.\_p*s‘SE e lvouusss

Ulisse & un re coraggioso. DOPO una lunga guerra
a Troia, vuole tornare a casa a Itaca, l'isola dove lo
aspettano la moglie Penelope e il figlio Telemaco.
MENTRE viaggia incontra PRIMA il gigante
Polifemo, che ha un solo occhio. POl arrivano

le Sirene, che cantano per distrarlo, e la maga
Circe, che trasforma gli uomini in animali.

INFINE dopo dieci anni, Ulisse torna a casa.

{) CERCA NELLA MAPPA DA DOVE PARTE E DOVE ARRIVA ULISSE:
CERCHIA IN ROSSO LISOLA DI PARTENZA E IN VERDE
LA CITTA DI ARRIVO,

&) TROVA NELLA MAPPA ULISSE E | PERSONAGGI CHE
INCONTRA DURANTE IL SUO VIAGGIO: SCRIVI (N —;
IL LORO NOME NEL CARTELLINO.

£) RACCONTA IL VIAGGIO DI ULISSE: SEGUI IL PERCORSO
INDICATO DAI NUMERI E DALLE FRECCE. USA
LE PAROLE DEL TEMPO CHE CONOSCI.

Spunti operativi per
comprendere il racconto
attraverso attivita che
legano il lavoro sul testo
e quello sulla tavola

illustrata. VIAGGIARE TI PERMETTE

DI INCONTRARE PERSONE NUOVE
E CONOSCERE IL MONDO. In queste pagine al racconto si lega sempre una

frase per poter sviluppare le life skills attraverso

riflessioni piu ampie che possono toccare I'area
emotiva, relazionale, cognitiva,..

(NIN: favorire attraverso la storia la comprensione
della diversita delle culture; stimolare curiosita e AX 1‘11)9(‘\ 111)(3&'])() RI
interesse alla diversita delle culture attraverso la storia)



Indicazioni Nazionali 2025

in...Sulle orme di Milu

Forte richiamo ai Si da rilievo a momenti significativi A PASSEGGIO NELLA STORIA D’ITALIA

momenti della storia italiana (creazione dello € uno speciale dossier didattico pensato per

significativi della Stato, nascita della Repubblica, inno avvicinare i bambini € le bambine agli

Storia Italiana o . _ R importanti temi della storia risorgimentale, con
nazionale) gia nel primo biennio. I’obiettivo di creare le basi per la conoscenza
L’idea é di introdurre fin da subito della storia d’ltalia.

alcuni elementi di identita
storico-culturale, senza attendere i
gradi successivi.

A\ MONDADORI

EDUCATION




A passeggio nella Storia d’ltalia

’L A PASSEGGIO

Piazza

NELLA STORIA D’ITALIA ) CAVOUR

C\‘I Lisa, insieme alla sua mamma, passeggia per la citta.

Prima percorre Via Giuseppe Mazzini, poi arriva
in Piazza Cavour. D'un tratto si trova davanti a una
grande statua dedicata a Giuseppe Garibaldi, poi
vede un elegante edificio chiamato Municipio.
Infine, prima di tornare a casa, vede sventolare
. labandiera dell'ltalia mentre dalle
finestre della scuola sente un coro | Via GIUSEPPE
intonare l'inno nazionale. MAZZINI




In queste pagine al racconto si 1
lega sempre una frase per \
poter sviluppare le life skills
attraverso riflessioni piu ampie
che possono toccare I'area
emotiva, relazionale,
coghnitiva,..

(NIN: favorire attraverso la
storia la comprensione della
diversita delle culture; stimolare
curiosita e interesse alla
diversita delle culture attraverso
la storia)

GIUSEPPE GARIBALDI

La mamma e Lisa si fermano a mangiare un
gelato, si siedono su una panchina e dietro
di loro vedono la statua di Garibaldi. :
“Chi era Giuseppe Garibaldi?” domanda Lisa. ‘_ e’
La mamma racconta:

Giuseppe Garibaldi € stato un personaggio J\~ J .
molto importante per |'Unione dell'ltalia. R
Nel 1860, insieme a mille uomini, & partito )
con una nave per liberare il Paese.

Cosi  nata la celebre Spedizione dei Mille.

Garibaldi e i suoi uomini hanno vinto molte battaglie
e hanno aiutato a rendere ['ltalia libera e unita.

20
L Ottobre

'

@ La Spedizione dei Mille & durata circa cinque mesi: Garibaldi,
insieme ai suoi uomini, & partito da Genova per andare verso sud,
liberare la Sicilia e poi il Regno delle Due Sicilie, per poi tornare a
Napoli e incontrare il re Vittorio Emanuele Il a Teano.

Osserva la mappa e segui la linea tratteggiata per scoprire
il viaggio della Spedizione dei Mille.

£ LIFE SKILLS |

Garibaldi & riuscito a compiere l'impresa della Spedizione dei Mille
perché non era da solo, ma insieme ai suoi uomini che lo aiutavano.
Ti & mai capitato di fare qualcosa con i tuoi amici, come un gioco o
un progetto? Che cosa hai provato a lavorare insieme a loro?

-

r
®

,-,.
v

5

~
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Indicazioni Nazionali 2025

in... Sulle orme di Milu

La “vera” storia
inizia in classe 3.

Dimensione narrativa
in quanto racconto
delle vicende umane
nel tempo

Rispetto alle conoscenze storiche,
non esplicitate nelle precedenti
indicazioni, si nota un arco temporale
molto esteso in classe 3, dalla
comparsa dell’'uomo sulla Terra
fino alle civilta del Mediterraneo e
del Vicino Oriente.

CONTENUTI AGGIORNATI SECONDO LA
NUOVA PERIODIZZAZIONE

INSERIMENTO DI BRANI APPOSITAMENTE
SCRITTI IN FORMA DIALOGATA CON
RACCONTI DI EVENTI, PERSONAGGI,
QUADRI CRONOLOGICI E PROCESSI
STORICI DELLE EPOCHE PIU’ ANTICHE

A\ MONDADORI

EDUCATION




Nuovo Indice Storia classe 3

Metodo di studio %

Strumenti della Storia

- La comparsa
dell’'uomo sulla Terra.

-Le fasi iniziali della
civilizzazione:

dall'etd della pietra alla
rivoluzione neolitica.

circa 40 pagine

ﬁz

4 Che cos'e la Storia

5 Lefonti

6 |fossili

7 Le scienze amiche della Storia

8 Lalinea del tempo

9 Le carte geo-storiche

10 Dalla Preistoria alla Storla

LI EOUCAZIONE | Un museo speciale
12 Paroleé FACILE

16 Le prime forme di vita

18 Idinosauri

20 La scomparsa dei dinosauri

21 | mammiferi

22 | primati: ominidi e ominini

24 Dalla mappa... al riassunto é FACILE
26 Parole ¢ FACILE

IL PALEOLITICO

28 |l genere Homo

30 Homo habills

31 Homo ergaster e Homo erectus

32 Homo heidelbergensis e Homo neanderthalensis

13 Homo saplens
34 Un villaggio del Paleolitico
35 Arte e religione
36 STORVTELLING

Il giovane principe delle Arene Candide
38 Dalla mappa.. al riassunto & FACILE
40 Paroleé FACILE

41
IL NEOLITICO
42 Il Neolitico

43 La rivoluzione neolitica
44 Lagricoltura

45 Lallevamento

46 | villaggi neolitici

47 Nuovi mestieri

48 Un giorno ne

&' |
Limpronta | E* E:
ecologica | & 1
L'Eta dei Metalli
STORVTELLING
Un vaso neolitico
Dalla mappa... al riassunto & FACILE
Parole & FACILE

21
Lac

ta dei Sume

La scrittura « La tavoletta dargilla
| Babdonesi

} La civilta dei Babilonesi

Il codice di Hammurabi
Gli Assiri

La civilta degli Assii

Gli tetiti

La civilta degli Ittiti

> STORVUTELLING

Sigilo a cilindro
Dalla mappa... al riassunto & FACILE
Parole & FACILE

82 GliEgal

La civilta degli Egizi
Il Museo Egizio di Torino

90 STORVTELLING

La mummia
Dalla mappa... al riassunto & FACILE
Parole & FACILE

RE SUL MARE - DOVE E QUANDO

& | Cretesi

9 Lacivilta dei Cretesi
02 | Fenici

03 La civilta dei Fenici

Gli Ebrei

! La civilta degli Ebrei

STORVYTELLING La nave fenicia

) Dalla n3 3] vizceuntn A CAFIIE

CILE

4 + Quaderno degli esercizi

Nuove
conoscenze
aggiunte dalle
NIN

- La nascita e
I'importanza
della scrittura.

- Le civilta dell’antichita
nel Mediterraneo e nel
Vicino Oriente.

circa 40 pagine

Eserciziario




MetOd o di Stu d io Una doppia pagina per scoprire un metodo per

CHE COSA VUOL STUDIO on METONS/ EEN
DIRE STUDIARE? 7

{ LEGGO il testo piui volte con attenzione.
Studiare vuol dire capire un argomento e saperlo raccontare
con le proprie parole, cosi da scoprire e conoscere tante cose nuove. . LAVORO SUL TESTO per capire meglio.

Nelle prossime pagine, insieme ai tuoi compagni e alle tue compagne, o
Osservo Sottolineo Trovo
14 q immagini le informazioni ,@ le parole
e disegni piu importanti chiave

scoprirai un METODO per imparare a STUDIARE.
Lo Terro s modifice

a2

Studiare vuol
dire imparare cose
nuove.

Studiare & quando
la maestra spiega e nol
impariamo.

— "
- oS

T
(' Studiare & quando
\. ricordo le cose.

La neseita della Tery,

Strategie per studiare a partire dal
lavoro sul testo:

- Osservo le immagini e disegni

- Sottolineo le informazioni piu
importanti

- Trovo le parole chiave

- Realizzo uno schema/mappal/tabella
- Faccio il riassunto

RIPETO con le mie parole quello che he - Rispondo alle domande

Spazio per un lavoro di
metacognizione, per
imparare a studiare riflettendo
sui propri processi di
apprendimento scegliendo le
strategie piu efficaci,
sviluppando cosi autonomia e
autovalutazione.

&\ Faccio
(\v < ilriassunto

Reallzzo uno sche




La linea del tempo Le carte geo-storiche

ORDINE CRONOLOGICO Per studiare gli eventi del passato, QUANDO E DOVE Oltre a “quando” ¢ avvenuto un fatto, € molto importante
. gli storici e le storiche li mettono in ordine cronologico: sapere anche “dove” & avvenuto.
Questo vaso dal fatto piu lontano a quello piu vicino a noi. Per fare La carta geo-storica ha questo compito. Si chiama cosi perché ci da sia infor-
& stato creato questo lavoro, usano la linea del tempo, uno strumento mazioni geografiche sia storiche.
3000 annifal /¥  cheaiutaa collocare i fatti nel tempo. Se osservi una linea

TANTE FUNZIONI Le carte geo-storiche indicano il luogo e il tempo in cui sono
avvenuti alcuni fatti, ma non solo. Possono spiegare le caratteristiche fisiche
di un territorio nel passato, cioé se erano presenti montagne, pianure, fiumi..,;
possono essere tematiche, cioé rappresentare un particolare argomento, per
esempio la diffusione dell'agricoltura; possono mostrare i luoghi in cui vissero
i popoli antichi e dove sorsero le loro citta.

del tempo puoi capire subito:

e che cosa e successo prima e che cosa dopo;

e se due fatti sono successi contemporaneamente;

e quanto tempo ¢ durato un evento.

La linea del tempo é formata da una freccia che va da sini-
stra a destra: ci mostra che il tempo scorre in avanti.

IL PUNTO DI RIFERIMENTO Per sapere quando & succes- STUDIO D
so un fatto o quanti anni ha un oggetto, cioé per datare @ Osserva la carta geo-storica e rispondi.
qualcosa, dobbiamo scegliere un momento da cui iniziare In quali continenti sono stati rinvenuti i pit antichi fossili di dinosauro?
a contare gli anni. America del Sud e Africa. I Europa e Asia.
Quando parliamo di periodi molto antichi, usiamo spesso ¥ B o ‘Spesso PP
il presente come punto di riferimento. e gli storici, attraverso
g le loro ricerche, a creare
. H H H N le carte geo-storiche.
Ognl strateg Ia d I stUdlo e pensata ° . o .Asia Come tutte le carte, anche
" i s ; i . i i X @  Americy ® Europa ) le carte geo-storiche
® Osserva la linea del tempo. Poi rispondi a voce alle | or gjytare il bambino e la bambina a imparare a e . s hanno una legenda, che
Confrontati con i compagni, le compagne e l'insegnd . A e ° serve a spiegare i simboli
* Quale evento & accaduto prima di tutti gli altri? Stfjldlare attravers.o .un metodo pé.lS.SO p.asscl).che. it ® o e i colori tilizzati sulla
+ Che cosa noti se osservi gli spazi traun evento e la| utilizza strumenti didattici e disciplinari facilitanti Africa carta.
circa circa E
4.5 miliardi 3.5 miliardi 2470 milioni :rr‘\esnt:ja é Gonono
di anni fa di anni fa di anni fa U & Indiana 3
® Australia  ® @ ritrovamenti di dinosauri
fossili
M area di ritrovamento dei
piu antichi dinosauri fossili
(risalenti a 230-204 milioni
Siforma Compaiono le prime Compaiono le prime di anni fa circa)

laTerra  forme di vita nel mare piante sulla terraferma

Rimando puntuale all'argomento

nell'eserciziario alla fine del volume.
ESe!CIf(}TIOp 16 *smm




Il profilo & sempre accompagnato
da strumenti didattici e spunti

operativi per una comprensione
del testo non mnemonica.

villaggi neolitici

er dedicarsi alla cura dei campi e degli animali domestici, gli
esseri umani hanno iniziato a fermarsi a lungo nello stesso ter-
ritorio e a costruire abitazioni sempre piu stabili che, nel tem-

STUDIO [ESRMETODD

@ sottolinea nel testo

le risposte a queste

domande. po, si sono raggruppate fino a formare villaggi.

« Come si sono formati
i villaggi?

« A che cosa servivano MAGAZZINI Nei villaggi c'erano i magazzini per conservare le scorte
i magazzini? alimentari che erano necessarie nei periodi di raccolti scarsi.

« Com'erano le case?
« Come si prendevano
le decisioni? e

ABITAZIONI Inizialmente,
le nuove case erano circolari
e avevano pareti di canne
e legno ricoperte di argilla,
con tetti di paglia.
Man mano che il numero
di persone aumentava,
i villaggi si ingrandivano
_ e le case sono diventate
rettangolari per poter stare
piu vicine e sfruttare meglio
lo spazio.

I CLAN Nei villaggi vivevano i clan, cioé
gruppi di famiglie. Ogni clan aveva un
capofamiglia, solitamente un anziano che,

Tutti i capifamiglia si riunivano nel consiglio
degli anziani e sceglievano il capo del
villaggio, che prendeva le decisioni per

= Ty e

It Neolitico

Nuovi mestieri

LARTIGIANATO Nel Neolitico, la disponibilita di nuovi prodotti e
la nascita di nuove necessita hanno portato alcune persone a spe-
cializzarsi nella produzione di oggetti: & nato cosi l'artigianato.

LA TESSITURA Gli uomini e le donne del Neolitico hanno impara-
to a tosare pecore e capre dei loro allevamenti per raccogliere la
lana, che tiene molto caldo. Ottenevano fibre anche dalle piante
coltivate, come il lino e il cotone.

Le fibre dovevano prima essere filate, cioé arrotolate intorno a
un fuso g per creare fili. Poi si intrecciavano i fili con un nuovo
attrezzo, il telaio 3. Passando la spola [ sul telaio si incrociavano
i fili: pit l'intreccio era fitto, piu il tessuto era resistente. Con i tes-

suti fabbricati si confezionavano vestiti, sacchi e tappeti.
B Telaio

LA CERAMICA Largilla mescolata con l'acqua produce un impasto
modellabile che, una volta secco, diventa duro. Nel Neolitico si
scopre che largilla, cotta sul fuoco o in un forno, diventava im-
permeabile allacqua: € nata cosi la ceramica. Con questa nuova
tecnica si producevano vasi per conservare e trasportare gli ali-
menti. (
La lavorazione si & perfezionata grazie all'invenzione del tornio,
una ruota orizzontale che, girando velocemente, permetteva a
chi modellava di dare una forma piu regolare al vaso.

STUDIO conMETODO

@ Collega ogni parola chiave allimmagine che la rappresenta.

Tess ura

B spola

/

Tosare: tagliare il pelo
(lana) alle pecore.

LavoraZ|one della ceramlca]




STORIA

L'Eta dei Metalli

BRONZO Il rame & un metallo molto malleabile, perd con l'u-
so si rovina, si rompe o si piega con facilita. Per migliorare la
resistenza dei metalli, chi li lavorava provo a fonderli insieme:
nacquero cosi le leghe.

Circa 5 000 anni fa, unendo rame e stagno, due metalli piut-
tosto “morbidi”, & nata una lega molto pil resistente: il bronzo.
Con il bronzo si producevano molti oggetti: pentole, vasi, gio-

L] ° ° 1 i
LEta dei Metalli O
v
LA FUSIONE DEI METALLI Circa 7 000 anni fa & nata la metallur-
gia: gli esseri umani si sono accorti che alcune rocce, tenute a
lungo sul fuoco, si fondevano, cioé diventavano liquide, solo
in parte o completamente. Quando si raffreddavano, torna-
vano solide: la parte fusa era il metallo contenuto nella roccia.

! Dalle Colline Metallifere, in
i Toscana, si estraeva il rame.

La fusione permetteva di dare al metallo una forma. Gli arti-
giani versavano il metallo liquido incandescente dentro uno
stampo di pietra o argilla per dargli, una volta raffreddato e
indurito, la forma che desideravano.

IL FERRO 3 000 anni fa ¢ stato scoperto il ferro. Questo
metallo era piu difficile da lavorare perché fondeva solo
a temperature altissime. Con il ferro si potevano pero co-

ielli, attrezzi per il lavoro e per la caccia e anche armi.

struire strumenti e armi quasi indistruttibili.

NUOVI MESTIERI Per la lavorazione dei metalli nacquero
professioni specifiche:

e i minatori, che scavavano le rocce alla ricerca dei metalli;
e i fonditori, che si occupavano dei forni e degli stampi;
« i fabbri, che forgiavano il metallo e rifinivano gli oggetti.

LA FINE DEL NEOLITICO La lavorazione della pietra é stata
pian piano abbandonata. Questo ha segnato la fine del
Neolitico. Da questo momento € iniziato un nuovo pe-
riodo, I'Eta dei Metalli, che, con lo sviluppo della metal-
lurgia, ha cambiato la vita degli esseri umani.

STUDIO EonMETODO

@ Numera da1a 3 i materiali, dal meno duro al pi1 duro. Poi scrivi i loro nomi sulla
linea del tempo nell'ordine in cui l'essere umano ha imparato a utilizzarli.

Il metallo veniva raccolto

e fuso nuovamente in un
recipiente chiamato crogiuolo.
Il metallo liquido veniva poi
versato nello stampo e
lasciato raffreddare.

La fusione dei metalli avveniva

in forni simili a quelli utilizzati

per la ceramica. Sulle braci ardenti
venivano buttate le pietre contenenti
i metalli che, sciogliendosi,

si separavano dal resto.

Aperto lo stampo,
l'oggetto in metallo veniva
rifinito e battuto con un
martello per renderlo
ancora piu resistente.

Malleabile: che puo essere
lavorato facilmente.

RAME, ORO E ARGENTO Con i metalli, gli esseri umani producevano
strumenti come punte di freccia e di lancia per la caccia, ami e arpioni
per la pesca, asce, zappe e falci per l'agricoltura, oltre a spille, bracciali - o oY
e collane per ornamento. Il primo metallo usato é stato il rame, che | FERRO [ | RAME ( ]BRONZO
N fonde abbastanza facilmente a temperature pit basse rispetto agli al- —
i Unpendenteinoro:  trj metalli. Dopo il rame, le comunita neolitiche hanno iniziato a usare
:\F,’ﬂ;sie: ;i:::: l'oro e l'argento, metalli brillanti e lucenti, ma anche molto rari: erano
i usati per realizzare gioielli e ornamenti.

i umana stilizzata.
e » Esercitatia p. 127




VIVERE LUNGO | FIUMI

[ )
DOVE

Da questa doppia pagina si innesta la parte
relativa alla nuova periodizzazione del
programma di Storia classe 3, richiesta

Quest’anno studieTgQti
popolazioni che dal 4001
si stabilirono lungo gran
Queste zone avevano
caratteristiche importfnti
era mite; i terreni egfno f]
cioe vi crescevano gholte
l'acqua dolce deiffiumi p
essere usata pepbere, cuq
irrigare i campif.
| fiumi erano fnche una

dalle NIN.

DOVE/QUANDO

Nelle aperture di macro
unita, gli indicatori DOVE e
QUANDO, grazie alla carta
e alla linea del tempo
sinottica, forniscono una
visione d'insieme delle
diverse civilta

veloce £ comodo.

g QUANDO

4000 a.C. 3500a.C.

'Ouando studiamo Storia, quasi sempre contiamo
gli anni dalla nascita di Cristo, che & 'anno zero (0).
L'anno zero divide la Storia in due grandi periodi.

« Avanti Cristo (a.C.): gli anni venuti prima della nascita
di Cristo. Li contiamo andando indietro dall'anno 0.

» Dopo Cristo (d.C.): gli anni venuti dopo la nascita
di Cristo. Li contiamo andando avanti dall'anno 0.

2500a.C. 1500 a.C. 1000 a.C. 1000 d.C. 1500 d.C. 2000d.C.

500 a.C. 500 d.C.

BABILONESI

ITTIm -

ASSIRI

59




Mesopotamia del Sud.

La civilta dei Sumeri »

Ed eccoci qui! Stiamo per entrare in una nuova epoca fat-
ta di grandi citta e di antiche scritture con le quali sono
state narrate le storie di potenti dei e le gesta di grandi re.
Stiamo entrando nella... Storia!

Ogni civilta viene subito inquadrata
attraverso gli indicatori DOVE (con la
carta) e QUANDO (con la linea del tempo)
adattati alla classe 3 con strumenti
facilitatori.

(NIN: comprendere e collocare eventi
storici nel tempo e nello spazio utilizzando
strumenti come la carta e la linea del

ARRIVANO | SUMERI Verso il 4000 a.C. i Sumeri si sono
stabiliti vicino alle foci dei fiumi Tigri ed Eufrate. La loro
civilta é stata la prima in Mesopotamia. [

Foce: punto in cui un fiume
ATTIVITA E CITTA-STATO | Sumeri si dedicavano molto finisce e si butta nel mare.

all'agricoltura. Con il tempo, i raccolti sono diventati piu
abbondanti ed & percid aumentata la quantita di cibo. STUDIO CoRMETODOY

Di conseguenza, anche la popolazione é diventata pit nu- @ Comepleta lo schema con

merosa e alcuni villaggi si sono ingranditi fino a diventare le parole che trovi nel testo.
tempo) le prime citta della Storia.
Ogni citta sumera era indipendente dalle altre, controlla- : e diventano

piti abbondanti e aumenta la

va i villaggi vicini ed era governata da un re: questo tipo
di citta é detto “citta-stato” Le pil importanti sono state
Ur, Uruk e Lagash.

I FINE La civilta dei Sumeri é finita intorno al 2000 a.C.,
4000 a.C. 3000 a.C. 2000 a.C. 1000 a.C. Nascita quando le citta-stato sono state conquistate da un‘altra
Si.Criste civilta, i Babilonesi.

quantitaidiiesscesem e,

La . diventa
pill numerosa.

A . diventano

| Sumeri arrivano Fine della e
in Mesopotamia. civiltd sumera e T e piu grandi.

TOCCA a TE @—1

Nascono le .......

« Ripassa sulla carta i corsi dei fiumi Tigri ed Eufrate. —

+ Osserva la linea del tempo e completa. TOCCA A TE Per lavorare sulle competenze
La civilta dei Sumeri & iniziata nel ... a.C. ed & fi d isciplinari, con attivita gu idate su: carte, linee
el A iG) percio e durataiGinca S s

- del tempo, fonti storiche, fotografie e grafici..



Uguale impostazione per tutte le civilta

I BABILONESI

Immaginatevi un grande palazzo. ce

La civilta degli Ittiti

a & Turchia

£h feviti

—
e ) wodac | b Y ﬁ
| | -
IBoblonesi 17920 sa0o.c. IISEIIITTY 0af 2000 a.C. 3 612 0.C

cooquistono  Hommurabi fondo un | Persioni

ASIA ARRIVANO GLI ITTITI Gli Ittiti sono forse arrivat da una

ISumer  unico grande impers | Babiiond
TOCCA o TE
+ Osserva la carta e rispond. + Osserva ta linea del tempo e ordina gh eventi
L cith d Babilonia 1 trova waa i numer dala o1 tempo, g Ittiti hanno
sule cive del fiume el i i e owec 20006.C fort hanno occupato fa parte nord della Mesopatamia,
Tgn Eufrate. Pk scoaligaons | Sebdannt hanno saccheggiato Babilonia (ne! 1530 a.C) 0 hanno creato

175 ec
Gl Assirf 5 scontrono
con | Boblones!

un impero con capitale Hattusa
Nel 1274 a.C. l'enpero it
1a battaglia di Qade:
trattato di pace che

1 Babslones! conquistano § Sumest

TOCCA a TE
+ Osserva la carta, poi

Le citta & Assur e a0 iono ol fume Tigr/Eufrate
W territoro ¢ 17 alla Mesopotamia/all fgitto
+ Osserva la lines del tempofk scrivi [a data di ogni evento.

i b cfieh degh Assint

g Assinfls scontrano con | Babillonesl
frscofls creis degh assn

1595 a.C 12000.C 1 & scomparsa, forse a

Gl crrivano Gl B 1 Popok del Mare causa delle invasioni del cosiddetti Popoll del Mare, = -

inAsio Minore.  soccheggiano  vodno impero .
Babiorse

+ Osserva la carta e rispondi

Per tutte le civilta, I'impostazione & uguale e

nel aC Percid & durate circa avid

perche il profilo disciplinare viene avviato dalla
presenza di un personaggio che richiama la
civilta introducendola attraverso un testo dal

N : A\ MONDADORI
carattere piu narrativo. EDUCATION




Dimensione narrativa.. .imparare la Storia attraverso racconti

srorrawne || Paleolitico L\ e
Il gioy P'FlnﬂpOddloArmch L

dide
SN

Tanto tempo £, quando fl MONdo era aNCora giavane, tito
sulla Terra era ricco e fertle: | fumi erano pien di pesci

i campi ricchi di cereali. Un gioma, perd, il dio della
pioggia e delfe tempeste Kktur & SE0 Catturato
 portato nel mondo sotterraneo. La Terra cosl

& rimasta senza pioggia € | Campl senza acqua.

Swo padre, i grande dio Enfi, ha radunato tutts

gli dei @ ha chiesto iuto per libesare il figho.

Ma nessuno ha avuto il coraggio di scendere Laggi,
tranne una piccola volpe. La volpe, per entrare nel
mondo sotterraneo, ha accettato le offerte di cibo

« bevande, ma non li ha mangiati per non rimanere

° Brani appositamente scritti in forma dialogata con racconti di
eventi, personaggi, quadri cronologici e processi storici delle
epoche piu antiche.

(NIN: Dimensione narrativa in quanto racconto delle vicende
umane nel tempo).

e Lapresenza di un dialogo con un bambino consente di
sviluppare competenze trasversali e life skills. Le storie
catturano I'attenzione, emozionano e favoriscono
limmedesimazione.

e Indicatore didattico per l'insegnante delle abilita sviluppate in

pagina. A\ MONDADORI
EDUCATION




.. AL RIASSUNTO

LE CIVITA DEI GRANDI FIUMI €D Completa la sintesi inserendo le parole mancanti.

Aiutati con lo schema.

@ DALLA MAPPA...

) :'."‘\i .- . ¥ Gl
| S » as =2
™ I Sumeri vivevano nel sud della Mesopotamia. ‘.\’{ o
e 4 La loro civilta é iniziata nel 4000 a.C. ed é finita nel ..cne « ‘u&“g
o N = I Sumeri abitavano in cittd-stato, ognuna governata dal suo re.

T : ) Alla fine di ogni unita:
Questa civilta ha inventato una scrittura chiamata .....ccwmmmn. «

- mappa con le parole

BABILONES! hi in font ad alt
BABILONESI m ! I Babilonesi avevano conquistato tutta la Mesopotamia. chiave, In Tont ad aita

La loro civilta & iniziata nel ... ed @ finita nel 540 a.( Iegglblllta-
erano hanno formato erano erano
L I Babilonesi hanno formato un potente ... con capital]l - yna sintesi da
governati .un potente impero abili abili nel lavorare Babilonia. Ci hanno anche lasciato il primo codice di .imicinii com Ietare con |e al’0|e
da un re con capitale knella guerra i metalli FY-S scritte, il codice di Hammurabi. p p

Babilonia

hanno inventato ci hanno lasciato hanno costruito hanno firmato m

Gli Assiri vivevano nel nord della Mesopotamia.

mancanti per imparare e
allenare la capacita di
riassumere e come
aiuto per l'esposizione
orale.

(NIN: Essere in grado di
riassumere fatti ed eventi in
ordine cronologico).

La loro civilta é iniziata nel 1950 a.C. ed @ finita nel 612 a.C.
1a scrittura il primo codice armi di ferro il primo trattato di

cuneiformae | di leggi scritte | pace con gli Egizi Gli Assiri erano abili nella ...

., avevano un esercito

molto forte e costruivano ... di ferro.

4000 a.C 3500aC 3000aC 2500 a.C 2000 0.C 1500aC. 10000C. S500aC [EoROrTIZEY scodc

Gli Ittiti vivevano in Asia Minore, a nord della Mesopotamia.

La loro civilta é iniziata nel 2000 a.C. ed é finita nel 1200 a.C.

. . ‘ L] L ] B L L L]

Gli Ittiti erano molto bravi a lavorare i ...ccammn. «

BABLONES! Sono stati i primi a firmare un trattato di

con gli Egizi.

\ MONDADORI

EDUCATION




Inclusivita e valutazione

€ PAROLE

Parole del Mediterraneo

o Leggi le principali parole del Mediterraneo. Riscrivile al posto giusto
nel disegno; poi usale per completare le frasi.

MONOTEISTI - CEDRO - SCRITTURA FONETICA - CITTA-PALAZZO
PORPORA - LINEARE A

o vl
-
Uy
i
Sy y
\ uf_’//
_
» I Cretesi vivevano in grandi ..., costruite attorno

a palazzi enormi pieni di stanze, magazzini e botteghe.

¢ I Cretesi usavano una scrittura chiamata

e Illegnodi oo exa molto importante per i Fenici: serviva

Pagine inclusive e interattive sono presenti alla fine di ogni argomento per
sviluppare la competenza lessicale relativa a tutti gli argomenti di storia per
imparare la terminologia corretta in modo preciso e scientifico

(NIN: Arricchire il lessico, esplorare campi semantici, significati propri e figurati;
ricavare dal contesto significati meno noti o ignoti, esaminare sinonimi e contrari)

v:luncu Le civilta del mare

D Indica con una X la risposta corretta.

» Le civilta dei Cretesi, dei Fenici e degli Ebrei si sono sviluppate lungo le coste e sulle isole:
del mar Mediterraneo.
del mar Caspio.
del mar Nero.

* Questi territori hanno caratteristiche geografiche e risorse
uguali a quelle delle civilta dei fiumi,
simili a quelle delle civilta dei fiumi
diverse da quelle delle civilta dei fiumi.

= Il mar Mediterraneo € facilmente navigabile perche
& poco profondo.
& circondato dalla terraferma e ha acque tranquille.
& molto grande e profondo.

P Indica con una X a quale civilta si riferisce ogni frase.
Cretesi Fenici Ebrei
Hanno inventato la porpora.
Sono stati costretti a spostarsi in molti territori diversi.
Erano monoteisti.
Hanno inventato la scrittura Lineare A
Hanno inventato lalfabeto fonetico

Hanno fondato moltissime colonie nel Mediterraneo

E) colorain verde le informazioni che riguardano i Cretesi, in rosso quelle dei Fenici
e in azzurro quelle degli Ebrei.

citta-palazzo (PO I Baal
In chiusura della
Yahweh . Disco di Festo
verifica, una proposta
500850 di autovalutazione. Gerusalemme

i Per me lesercizio pi

tti q \”m]
¥ Per me lesercizio piu difficile e il n° : SUHLB DS

Alla fine di tutte le unita & presente una verifica standard

‘%l—

Esercizi
interattivi sul libro
digitale con
soluzioni
proiettabili sulla
LIM.



In Guida... suggerimenti per il docente

Laura Bramati
Marta Berogno

CONFORME
E ALLE NUOVE
INDICAZIONE 2025

PRESENTAZIONE DEL CORSO

IL LIBRO DELLE DISCIPLINE
(STORIA, GEOGRAFIA, SCIENZE E TECNOLOGIA)

DIDATTICA
WNCLUSIVA

1l volume unico dedicato a Storia, Geografia, Scief
fortemente operativo, che parte sempre dafoses
~

PRESENTAZIONE DEL CORSO

Lack aviicioani infath i modo gradake € assicuante a ccoats de pl importanti n

bine 5000 invitati a ossérvace uimmagine. 1 gend

dnu-:omtlllw IOdsseq. tEnede e b Bibbia. che la Storia ¢ f3

(%
Grande attenzione viene dedicata all Educazione ¢
te ai traguaedi ministeriall, st con puntuall bax
Oltre alle verifiche su due livelli, in tutti & tre i p|
@ FACILE che consokdano lapprendimento del les:
mente adatte anche ad alure con bisogr educati
attivo dei bambini, che le completeranno con le inl
pagive del vohume,

STORIA E GEOGRAFIA: LE RELAZ

1 concetts d spazio e & tempo. in una classe peimy
256 stanti in primo luogo perché. come ba ricerca
priena le nazion relative allo spazio e poi quedle rela

rappor
o direttamente, mentre i tempo no, quest ultimd
dello sparia. in altre parole la comprensione del
spaziak solo quando questi ultimi s0no stati con
wd.d. 1po temporaie

225, Ji events e & parcie che si collegano 3 1o,
Geazie a questo dossier, gh kv o le
cetti storici di base, r\ﬂ«m’\doukpldeddl
I tutto viene prop famibare ¢
e, lldo\h«mhmuvntenhfpn&\nima
esta che accompagna la clisse nella bibloteca della

altrtemo del
per | bambini e be bar-

Per ogni dossier di Storia presente
nei volumi di classe 1 e 2:

e  obiettivi didattici

e trama

e parole della storia

e descrizione della attivita

PROGETTO LETTURA
INTEGRALE
con la narrativa
di Giuditta Campello
Mignolo, minuscolo
tra gli orchi

Sulle
orme dj

[

(7]

scucla, si siede insieme ai suci alunni @ alle sue adunne

& introduce Fattivits dicendo:
"Oggfleggeremo quottro starie dh grond personagsy”
Substo dopo & peepan alfascolto,

“Sitratta dh storie moito antiche ¢ importanti”
Questo inizio favorisce fascolto, b curiosith e fa moti-
vazione, element fondamentali per Iapprendimento
e priers anni di scuola =

PERCHE PROPORRE STORIE MOLTO ANTICHE £ IMPORTANTI?
Le nuowe ndcazion: Nazionsh sottolineano Timportanza, 54 a parte dall classe prima, & aviare

-

PRESENTAZIONE DEL CORSO
ENEIDE & Virghio
Ti racconto... 8 cavallo di Troka (pp. 14-99)
Tnme
Vigho Racconta

estinato dagh 6 2 fuggve daa 5 CATA IR ¢  cormpiens kg0 viggo per fondwre

g aburvii @ e alunne 3l el tempo, del
et adatt ala oo et Le torie aniche. 1] racconti d grands perscnagg rpEresentano un

D tanti anew | Greci cencano o conquistare Thok, ma be sue mum 3000 troppo forti. Leros
Ulsse ha allon unidea: costruire un enome crvallo d legno come finta offerta o pace.

£ inoltre impor chy & introdiume questi concett, poihé parkno un linguaggio simbolico, narmativo 1 Coecs taghanc  legna, |6 martelano @ Creano una grande panci vUoLa per hisconders |
“primitive™ cié sigrfica che non possono essere ¥ od emotivamente coinvolgente. soldati, Als sera. e muns di 5
Attraverso tascolto e la lettura dh stone antiche, | bambini € le bambine imparano che: - Troian
r e di por o * esiste un passato kontano: iy
g4 eventi nel tempo, In questa prospettiva f “Labol o lepe pa do . § 50kkas g apeono le parte
Lro di testo pud offrire spunti laboratorial che vl « alcuni i fino 2 nol pe = significativi Sefla tth aglh st guwerien trws riesce & scappen il
necessario che le proposte siano fondate su presuy umnmévmu(wm)lmmmmlxonm*wWkpﬂv\e o roghono
aluni @ delle e Faroie

Nel volume delle Discpline | concett dh spazio, v degt et A
manien “INgUISTIcE™ o “STARICH, COme SpesSO XA LE PAROLE DELLA STORIA
Mettono agh alunei & costrure peog “relal pagr Ia maestra avverte i bambini @ le bambine: Descnzrane defle atmta 5

DELLA STORIA chy g ! pac o

-

:mmuu Questa & a sfid; 2 2 dividuare par storic gid affrontati in classe dea il atonil 2
mamnndmdn(helvmmnmda e inserirk in mod i allterno di racconti antich e di storse & > s i SR -

risclvere problems.

LA STORIA NELLE STORIE
LA STORIA NELLE STORIE & uno speciale dossier did

te significativo, ossia quello delie storie dh eroi clas)

Il motiv & sempiice ma fondamentale: non ¢é rula & pils potente, per | bambini ¢ le bambine.
del atraverso le store
Gaze gh ahunni ¢ le alunne por

« provare l piacere defa bettura;

« ascoltare @ conoicere raccont importants

+ riconoscere e rutilizzare parcke e concetti g studi

+ coliegare bo studio della Ston a unesperienza sigrficativa e memonbile

‘COME UTILIZZARE IN CLASSE QUESTE PAGINE

mcppq;-mopm«nmqncoamvmauummwmp.uumaﬂm(mo

persata per la lettura ad aft: i

confronto collettive,

In aiternativa, i testo presente sud libro & stato pensato appositamente per la lettura autonoma des
e tempi e lasse pr

v
Qbwets dedactici

+ Comprendere 1 sequenza degh events
s

* Swluppare gt

wmbolche visamerse
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GEOGRAFIA

| paesaggi d'ltalia

Nel nostro Paese possiamo trovare tanti paesaggi diversi.

Ecco ’ltalia

L'ltalia si trova nellEuropa meridionale, cioé nella parte
sud dell’Europa, al centro del Mar Mediterraneo.

TIPI DI PAESAGGI Questi paesaggi si possono dividere in
due grandi gruppi:

» paesaggi di terra (montagne, colline e pianure);

* paesaggi di acqua (fiumi, laghi e mari).

Come gia sai, i paesaggi cambiano e si trasformano nel
tempo, modificando il loro aspetto.

Penisola: luogo circondato
quasi completamente
dall'acqua e collegato alla LA PENISOLA Come puoi osservare nella fotografia sa-
terraferma da un solo lato. tellitare, la penisola italiana ha una forma allungata e
stretta, simile a uno stivale, & circondata dal mare su tre
lati e a nord & delimitata dalle montagne. Fanno parte
dell’ltalia anche alcune isole, cioé terre completamente
circondate dal mare.

CONOSCERE | PAESAGGI Nelle prossime pagine scoprirai
le caratteristiche principali di ogni paesaggio: gli elementi
naturali e antropici che li caratterizzano, come si sono for-
mati e quali attivita vi svolgono le persone.

Inoltre, rifletterai sullimportanza di prenderti cura dell'am-
biente per salvaguardare questi paesaggi e permettere a
persone, animali e piante di continuare a viverci bene.

Italia

p STUDIO ‘con METODO

@ Leggiil testo, osserva la

fotografia satellitare dell’Italia

e svolgi le attivita insieme

ai compagni, alle compagne

e all'insegnante.

« Come si chiama il mare
che bagna l'ltalia?
..Mar Mediterraneo

« Cerchiate in rosso le
montagne che si trovano

LUOGHI SPECIALI DA PROTEGGERE

In Italia, come nel resto del mondo, ci sono luoghi
bellissimi e importanti che dobbiamo proteggere. Per questo
& nata 'UNESCO, un‘organizzazione speciale che ha il compito
di riconoscere e tutelare i luoghi pit preziosi del nostro
pianeta, come beni archeologici di antiche civilta, monumenti,
ville e centri storici, paesaggi, vulcani, montagne, foreste...
Quando un luogo viene scelto come Patrimonio dell’Umanita
UNESCO, significa che deve essere protetto e conservato, cosi
tutti potranno visitarlo anche in futuro.

Un paesaggio collinare
i del Centro ltalia.

anord.
« Cerchiate in le un'isola  Lhaveduta defmare
B g i nel Sud ltalia.
che apparti I'ltalia.

STUDIO €onMETODO CEEm

@ completa lo schema
con le parole che trovi DI TERRA D

« Indicate con una X dove si
trova, piti o meno, la vostra
scuola nella penisola italiana.
Quali elementi vi aiutano a
individuare questo luogo?

nel testo.

montagne, -, pianure fiurni,




La montagna La formazione delle montagne

60m Le montagne sono rilievi che superano i 600 metri di altitudine. Quan- Le montagne si sono formate milioni di anni fa e possono essere
200m do molte montagne sono vicine traloro formano una catena montuosa. di origine tettonica o vulcanica.
o ELEMENTI CARATTERISTICI Il punto piu alto di una montagna si chiama r

ORIGINE TETTONICA Le montagne di origine
tettonica si formano quando due placche della
Terra si scontrano e una scivola sotto laltra. La
crosta della placca rimasta in superficie si sol-
leva e si piega, dando origine ai rilievi. In altri
casi, il materiale presente nel mantello spinge - ~

la crosta verso lalto e provoca l'innalzamento - o
del fondale marino. 7

vetta o cima. Sulle vette piu alte, dove fa sempre freddo, si trovano i
ghiacciai, grandi masse di ghiaccio che non si sciolgono mai. | fianchi
della montagna si chiamano versanti, mentre i piedi sono le parti pit

Altitudine:
altezza misurata

a partire dal
livello del mare. basse.

Un passo ¢ il punto piti basso tra due rilievi e permette di attraversare
una catena montuosa.

La zona pianeggiante compresa tra due montagne si chiama valle. Spes-
so nella valle scorre un fiume.

@ Osserva la fotografia. Poi scrivi i nomi degli elementi della montagna
al posto giusto: usa le parole chiave che trovi nel testo.

ORIGINE VULCANICA Le montagne di origine
vulcanica si formano a seguito delle eruzioni

dei vulcani. La lava, scendendo lungo i fianchi

del vulcano, con il passare del tempo si raffred-
da e si solidifica. In questo modo si formano

strati di lava che danno origine alla montagna.

vetta o cima

@ Con colori diversi sottolinea le informazioni piti importanti relative
all'origine tettonica e all'origine vulcanica delle montagne.




Al
i Una cava di marmo.

Formaggio ricavato da g
allevamenti di montagna. ;
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Vivere in montagna

Vivere in montagna non & facile: i versanti ripidi rendono
difficile costruire le strade, il clima freddo ostacola molte
attivita quotidiane... Lessere umano, pero, si  adattato a
questo ambiente e ha imparato a sfruttarlo e a modificarlo
per soddisfare le proprie esigenze. La vita delle persone

si concentra soprattutto nelle valli, dove sorgono paesi e

piccole citta.

COLTIVAZIONI E BOSCHI Nelle valli & possibile coltivare al-
cune piante resistenti al freddo (come la patata e la segale)
e alcuni alberi da frutto (come meli o peri).

| boschi offrono molto legname che viene utilizzato per
costruire case, realizzare mobili e produrre oggettiin legno.

ESTRARRE MATERIALI E MINERALI SpeSSO le montagne ven-

ono scavate per estrarne rocce usate nelle costruzioni
o per ricavare minerali utili. Questo lavoro si svolge nelle
cave o nelle miniere.

ALLEVAMENTO E PRODOTTI Nei pascoli di montagna, ricchi

di erbe, vengono allevati bovini (come le mucche) e ovini

(come pecore e capre). Nelle aziende agricole si produco-
no alimenti ricavati dal latte, come yogurt e formaggi.

TURISMO Il turismo & molto sviluppato e numerose per-
sone vanno in vacanza in montagna in inverno e in estate,
attirate dai bellissimi paesaggi. Per questo sono state co-
struite strade e impianti sciistici e sportivi.

@ In ogni paragrafo sottolinea le informazioni pil importanti e,

sul quaderno, sintetizzale con una frase. Collega poi le frasi tra
loro per scrivere un riassunto dal titolo “Vivere in montagna”.

Le montagne in ltalia

Come puoi osservare sulla carta geografica, in Italia ci sono
due grandi catene montuose: le Alpi e gli Appennini.

Le Alpi si trovano nella parte pitia nord dell'Italia e si esten-
dono da ovest a est.

Gli Appennini attraversano tutta la penisola da nord a sud.

LUOGHI SPECIALI DA PROTEGGERE

Le Dolomiti sono un gruppo di montagne che si trova
nel nord-est dell'ltalia e fanno parte delle Alpi. Sono
conosciute in tutto il mondo per il loro colore chiaro

e per le forme particolari delle loro rocce.

Le Dolomiti raccontano anche la storia della Terra: nelle loro
rocce ci sono tracce antichissime di quando, milioni di anni fa,
erano sul fondo del mare!

Per la loro bellezza e per la loro importanza, 'UNESCO le ha
dichiarate Patrimonio dell'Umanita. Questo significa che le
Dolomiti sono un luogo speciale da proteggere e rispettare.

@ Osserva la carta fisica:
cerchia in rosso le Alpi
ein blu gli Appennini.

Sud

IOE.. LAMONTAGNA

@ Sei mai stato/a in montagna?
@ Se si, dove sei andato/a?
In estate o in inverno?
Che cosa ti piace della
montagna?
® Se invece non ci sei mai
stato/a, dove ti piacerebbe
andare? Per fare che cosa?
® Conosci o hai mai visitato
le Dolomiti? Che cosa ti
colpisce di piti di queste
montagne?




@ Osserva la carta
fisica: cerchia in rosso
il Po e in blu il Tevere.

un fiume? Se si, come si

caratteristiche principali?
® Hai mai fatto una
navigazione su un fiume?
Se non I'hai mai fatta,
ti piacerebbe provare
questa esperienza?
@® Conosci il Delta del Po?
Ti piacerebbe visitarlo?
Perché?

® Nella citta in cui vivi scorre

chiama? Quali sono le sue

- | fiumiin Italia

Come puoi osservare sulla carta geografica, in Italia scor-
rono molti fiumi. Il pit lungo & il Po che si trova nel nord
del Paese e attraversa la Pianura Padano-Veneta. Un altro
fiume importante & il Tevere che scorre nel Centro Italia
e attraversa la citta di Roma.

LUOGHI SPECIALI DA PROTEGGERE

Il Delta del Po & la zona in cui il fiume Po si divide in
tanti rami prima di entrare nel Mar Adriatico. Qui vivono
moltissimi animali, soprattutto uccelli, che trovano cibo e
tranquillita per costruire il nido. Ci sono anche piante rare
e paesaggi bellissimi fatti di acqua, canali e lagune.
Proprio per queste caratteristiche, il Delta del Po ¢ stato
dichiarato Patrimonio dell’'Umanita dallUNESCO: & un
ambiente unico al mondo, che deve essere protetto e
rispettato.

I laghi in Italia

In Italia ci sono piu di mille laghi con caratteristiche molto diverse
tra loro.

Come puoi osservare sulla carta geografica, la maggior parte dei
laghi italiani si trova nell'ltalia del Nord, sulle Alpi o ai piedi delle
Alpi, come il Lago Maggiore e il Lago di Garda. Anche sulla catena
montuosa degli Appennini sono presenti diversi laghi, come per
esempio il Lago di Bolsena e il Lago Trasimeno, nel Centro Italia.

Veduta
del Lago
di Bolsena.

LUOGHI SPECIALI DA PROTEGGERE

In alcuni laghi che si trovano vicino alle Alpi, come il
Lago di Garda e il Lago di Ledro, sono stati trovati resti
di antiche palafitte. Nella Preistoria, infatti, alcune
persone costruivano le loro case su pali di legno, vicino
o dentro ai laghi, per stare piti asciutte e al sicuro. Questi
siti sono molto importanti perché ci aiutano a capire
meglio come vivevano i nostri antenati pitl di 4000

anni fa e per questo sono stati dichiarati Patrimonio
dell'Umanita dall UNESCO. Qui sotto, la ricostruzione

di una palafitta sul Lago di Ledro.

@ Osservalacarta
fisica: cerchia in rosso
i laghi del Nord Italia

ein blu i laghi del

Lago
diLesina 1ago
.\ ~diVarano

® Hai mai visitato un lago?
Se si, che cosa hai visto
e che cosa ti & piaciuto
di piu?

® Se non I'hai mai visitato,
ti piacerebbe andarci?
Perché?

® Conosci laghi importanti

in altre zone d'ltalia?

ELDUCALIOUN




Educazione civica e Geogrdfia

MK EDUCAZIONE CIVICA

Vicino ai corsi d'acqua vivono anche
mammiferi come i topolini e la nutria,
una specie invasiva arrivata dal Sud
America che oggi si trova in molti
fiumi e laghi del Nord Italia.

Animali e piante dei fiumi e dei laghi

Fiumi e laghi sono ambienti molto ricchi di flora e fauna. Le loro
acque dolci sono una risorsa importantissima per la vita; per que-
sto l'essere umano ha costruito da sempre villaggi e citta vicino
alle loro rive. Proprio per questa vicinanza & necessario rispettare
questi luoghi, perché sono delicati e preziosi.

=

Tra i rettili piu diffusi ci sono la biscia
dal collare e le lucertole; tra gli anfibi
troviamo rane, rospi e ramarri.

Lungo le rive di fiumi e laghi
crescono molte piante:
pioppi, salici, giunchi e vari
cespugli. Queste piante
offrono cibo e riparo
a molti animali.

] 1 8
Nei fiumi e nei laghi
vivono pesci diversi: vicino
alle sorgenti dei fiumi |
ci sono le trote, mentre
vicino alla foce vivono le
anguille, spesso nascoste
nel fango. Nei laghi si

Vicino all'acqua vivono molti
uccelli, come il germano
reale, la garzetta,

il merlo acquaiolo

e il martin pescatore,
che scava il nido nelle
| sponde del fiume.

@ Dividetevi in due gruppi e
realizzate due cartelloni.

« Il gruppo 1scrive o disegna i
comportamenti sbagliati che
possono rovinare un fiume
o un lago e, accanto, scrive
o disegna i comportamenti
corretti da seguire.

« Il gruppo 2 spiega perché &
importante proteggere gli
animali selvatici che vivono
nei fiumi e nei laghi e che cosa
bisogna fare per non disturbarli
quando ci si trova vicino a un
fiume o a un lago.

T 10

Identificare e saper riconoscere elementi naturali

[ Gliinsetti pit comuni che
popolano le rive e le acque di
fiumi e laghi sono le libellule,
i moscerini e le zanzare.

Sviluppo

IRI
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LETTURE - le aperture

SULLE ORME...

I 3 FiABA EFAVOLA T
DELLA FANTASIA
. ]

SR Ascotta il racconto F
L ' e ranocchio,
by LA CASA DB BISCOTT)

B, " % N % %e) (Regna) (Frncpessa

Colors | personagy che compaiono E
el storia

“A1c) « COMPRENDO

ASCOLTA LA STORA

£ SVOLG LE ATTIVITA
Wanocehio) (Tata

* Rispond.

Che cosa ritrova H ranocchio neda fontana?

Perche i 1o obbigs
to 4 tempo

SULLE ORME...
DEL MONDO INTORNO

u Y Ascohaa storia Lvpe Sofin
LR, o ol e attvies

Questa storia racconta in modo divenso b flaba
el principe anocchio. Nella flaba s princpessa
#riccaorcente verso il anocchio « g db oo
acia che lu be chiede. Il Eanocchio u trasforma
0 prncipe ¢ | do 1 1porand. A gripe. iltrate
0 quattro mmagni l fiaba ¢ accontatels sla
classe

53

In Letture 1 e 2: unita tematiche
In Letture 3: unitd su generi testuali

@ Racconta un bel sogro che ha fatro
« ascolta e compagne ¢ | compagnt

Aperture di unitd con attivita di ascolto e parlato.

0

— NIN Maturare una buona capacita di ascolto: ascolto dei testi letti A\ MONDADORI
ad alta voce dall’'insegnante e ascolto delle parole dei compagni

EDUCATION




LETTURE * tante pagine inclusive

LE STELLE : "
@ LEGGI IL TESTO, PRIMA IN MAIUSCOLO POI IN minuscolo. *

SONO MILIONI LE LUCI ACCESE
COME LANTERNE, STANNO SOSPESE A
PICCOLE BRILLANO COME FIAMMELLE ;
© MA SONO GIGANTI SONO LE STELLE. ,
¢ _ -

4

& ‘N

A
. ‘ ‘ f
‘ ,.‘. o '/ f Sono milioni le luci accese
-

NI R come lanterne, stanno sospese

ma sono giganti sono le stelle.

Jamas Carter, Cord g volto ung stelis, Laph

v .

X ; i’lg,“.’f’.. B
N WP
B '“ ’

L]

) \
P~ piccole brillano come fiammelle |

DAL MAIUSCOLO AL minuscolo

IL GATTO GIROLAMO

@ LEGGI IL TESTO, PRIMA IN MAIUSCOLO POI IN minuscolo.

GIROLAMO IL GATTO Girolamo il gatto

E ANDATO SUL LETTO, & andato sul letto,
HA FATTO UN CERCHIO ha fatto un cerchio
PERFETTO. perfetto. P

Dentro ci ha messo
le zampe il musetto
il naso rosa

DENTRO CI HA MESSO
LE ZAMPE IL MUSETTO

IL NASO ROSA p

CRETIO. gz:neetct:}.\ia tranquillo

SONNECCHIA TRANQUILLO, engue:  z
la coda a ciambella, /I

LA CODA A CIAMBELLA, un occhio socchiuso ./i/

UN OCCHIO SOCCHIUSO per sentinella.

PER SENTINELLA.

Luriana Martrs Sisstrocche della bucnonotte Gasee

LETTURE 1
Fino a p. 40 in MAIUSCOLO

Poi 12 pp. passaggio
MAIUSCOLO / minuscolo

\ MONDADORI

EDUCATION




LETTURE * tante pagine inclusive

@ PAROLE ERESES)

GLI ANIMALI DELLA FATTORIA

@ OSSERVA E COPIA AL POSTO GIUSTO | NOMI DEGLI ANIMALL

PORCELLINI « PULCINI « GATTI » CANI « MUCCHE » VITELLINI « CONIGL

FESTA IN FATTORIA

@ IN QUESTO TESTO MANCANO | NOMI DI ALCUNI ANIMALL CERCALI

FRA QUELLI DELLA PAGINA A FIANCO E SCRIVILI AL POSTO GIUSTO,

IL SOLE E APPENA CALATO, MA NEL

POLLAIO C'E UN GRAN VIA VA

MAMMA CHIOCCIA HA APPENA DATO

ALLA LUCE DUE

E PAPA GALLO CORRE AVANTI E INDIETRO

PER IL CORTILE: VUOLE DARE LA BELLA

NOTIZIA AGLI ALTRI ANIMALI DELLA
FATTORIA. TUTTI S| CONGRATULANO
FELICI CON | FORTUNATI GENITORI.

| ABBAIANO

El MIAGOLANO
ALLALUNA, |

GRUGNISCONO ROTOLANDOSI

ALLINTERNO DEL RECINTO, DA
LE MUGGISCONO
INSIEME Al VITELLINI.

OGNUNO PARTECIPA COME PUO
ALLA GIOIA DI MAMMA CHIOCCIA

Si ¢
v

EPAPA GALLO.

Acat i Rovsets Cama K roccontastorse, GAre G

PAROLE e FACILE:

arricchimento del lessico

— NIN Fondamentale ... arricchire il repertorio lessicale esplorando campi semantici, significati propri e figurati; illustrare

aboratorio per il consolidamento e

PAROLE & FA

N a

! <on le mani perché morieebbe

@ rAROLE QRENS

| sute orma_ |
LE STELLE MARINE

Le stelle marine non sono tutte uguali

ne esistono di tante specie diverse.

Alcune sono molto piccole, altre invece
diventano davvero grandi

La stella marina pils comune ha un corpo
rotondo e cinque braccia, ma ¢i sono specie
che hanno molte piis braccia: fino a 50!

Di solito, le stelle marine hanno colori
bellissimi: rosso, verde, azzurro, giallo, vicla..
Alcune sembrano morbide e gonfie,

e per questo vengono chiamate stelle
cuscino.

Le stelle marine sono diffuse in tutti

imari del mondo e vivono sui fondali
sabbiosi e rocciosi. Passano la maggior
parte del tempo a cercare cibo:

si nutrono di piccol animali marini

PAROLE DEL MARE

@ Scrivi al posto giusto nel disegno le parole date.
ombrellone « sdraio « cabina « bagaino « scogli «

gabbiano « faro « granchio « isola

a

@ Come pud essere il mare? Cancella con una X le due qualita
che NON vanno bene. Pol agglungl tu due qualith adatte.

[raTon

Q=

Ricorda: le stelle marine non

Gams) Gommideate) (Grotonds) Gageris)

sopravvivono fuori daffacqua Se ti @ Nei riquadri ci sono patole "parenti” della parola "mare”.
capita di trovarne una sulla sabbia vicino Osserva le immagini e colora | quadratini Ma attenzione! Ci sono due intrusi. Cancellali con una X.
afl riva, spostala delicatamente inacqua  <ome indicato.

)( ot ¢ ) (martetio) (mares )

s by g

(eartois ) (roreomart

@ Stella marina su un fo
B Stells marina su un fo

con Faiuto di un retino. Non toccarla ale

A\ MC

DADORI

EDUCATION

la ricchezza polisemica delle parole, ricavare dal contesto significati meno noti o ignoti, esaminare sinonimi e contrari




LETTURE * tante pagine inclusive

COMPRENDERE é FACILE:
laboratorio per la
comprensione del testo, con
attivitd guidate e semplificate

Indicazione sul Quadro di
riferimento INVALSI

@ COMPRENDERE

NEL BOSCO

C'era il sole, e tanti animali uscivano a passeggiare
e giocare.

L'orso lascid la sua tana e si allontand. Anche il
coniglio usci dal suo bel buco sotterraneo e corse :
a mangiare l'erba appena spuntata. Lo scoiattolo
schizzd fuori dal cavo dell'albero in cui viveva e
salté di ramo in ramo. E anche la tartaruga se ne
andd a spasso, annusando il profumo dei primi fiori.
Il fatto é che gli altri la guardavano e ridevano
sotto i baffi: loro andavano qua e 13 in un lampo,
mentre lei si spostava piano piano.

Ma quando scese la sera, l'orso, il coniglio e lo
scoiattolo dovettero tornare nelle loro tane, che
erano ben lontane. La tartaruga invece ha sempre
la sua casa con sé. Bevve un ultimo sorso d'acqua
nel ruscello, poi tirdé dentro il suo guscio la testa
e le zampine. E si addormento.

Adue da Richard Scarry, 365 storse, Mondadori

Quaro di Afvrimento INVALS! Ricostrure | sqnécato dol testo 3 breo locale © gictale

COMPRENDERE & FACILE

@ Rileggi le parole sottolineate in colore nel testo e rispondi.

Perché Vorso, il coniglio e lo scoiattolo lasciano le loro tane?
[J Perché & una bella giornata.

[J Perché vogliono incontrarsi.

[J Perché vogliono vedere la tartaruga.

Percheé Uorso, il coniglio e lo scoiattolo ridono?
[J Perché a tartaruga non ha una tana.

[ Perché si divertono a correre di qua e di 1a.
[ Perché la tartaruga é lenta.

Che cosa succede all'orso, al coniglio e allo scoiattolo
quando viene la sera?

[J Arrivano a casa in un lampo.

[J Fanno una lunga strada per tornare a casa.

O Non tornano a casa.

Ora leggi le ultime righe del testo e completa.
Alla sera la tartaruga:

[ in poco tempo & al sicuro nel suo guscio.
[0 raggiunge lentamente la sua tana.

Perché:

[0 1a sua casa é sempre con lei.

[J 12 sua tana & vicina.

\

Per comprendere un testo devi cercare di capire quali &I
fatti avvengono e perché. COLLEGA LE INFORMAZIONI! -4




LETTURE 2 e 3 * Scrittura e riassunto

(£ scrvo

La conclusione di un racconto

B scaivo = scaivo Lo svolgimento di un racconto

2 Scrivouna lista 81 o hgeho o 6 i o
Un invito per. " owerva il daegro, pos iwenta e scrivi come fice b stona o~ 13 conchusione ¢ srwido tu
Chi? Che cosa? Dove? Quando? ot Un sabato dai nonni Che temporale!
B4 £ sabato mattina. Lucrezia @ Mattia 5000 3 casa del nonnl | Quella mattina Gitla non aveva visto che il cielo e pleno di nuvole

Le parole del tempo
Le parole dei sensi

Descrivo un Frigre. Era uscita per andare a scuok senza prendere fombrelio

35
186 Serivo un racconto f
88 Scrivo il lieto fine di una flaba
DNscivo,Lns priona 159 Completo una fisba

perché devono andare insieme a visitare [Oasi Val d Rose.
una riserva naturale vicina al loro citth.

ATmproveiso infzia a plovere: bisogra rimandare L geaf
Mattia & molzo triste: eano gomi che aspettava questo -

)

Descrivo con i cinque sensi

momento

Mi descrivo e
> o B0 Serivo una faba Dal, Mattia, andremo un'aitra velta. intanto, tu & tua

Descrivo un animale 92 La moee di una favola sorella potete fare quakossitrol - dice b nona . X
Un animale che conosco %) Completo una leggenda Ma 0 velevo andace 3 visitare b riserval — dice M - A

~ Coma wccede? — chinde i roneo entrands in
~ Nonno! Guarda come plove! — dice Lucrena

Come finisce? 4 Descrivere con i sens
Completo un racconto

B e o2 Non posstamo pi fare a vishal (£ scrivo ] (£ Rizssunto |
Descrivo un personaggio fantastico - Ma possiamo fare qualcos atro! — suggerisce § norno. . >
198 Descrivo un animale
Che ne dite &

Completo un racconto fantastico
200 Descrivo un

20 Dyieto a0 Riassumo con uno schema

203 Dala mia finest @ st o

D riassunto Le divinita egizie
13 Dividere in sequenze G Antich Egizi adorvang moite diint. s maschil si fermminds
138 Le informazioni pits importants " . OO B 1060 e un 1oko specficn Cena chy proteggeva
:

" agricoltura, chi 1 cieko, 1a conoscenza. s guerma, i mortl, ecc s
Collegare le informazioni o gue e e Quite rucko
> Ney | Qu =

by
3

Gt le dee e gl det 5000 3310 rappresentats per meth aecanc? oecaate
esser umant € per meth animall Per esempio Ra, £ dio creatore, era

nppresentano con i corpo di un LOMO ¢ 1a testa di un fakco; Bastet,

figha & Ra, era venerata come protettrice della casa, delle donne e dei

Bambiny € verwva rigeresentata Come Un FaTO o come und donns con

1a testa & gatto. A i o della mummifications e protettore des

defunti, spesso en raffigurato come un uoMo con  Testa & wiacalla

Per onorare te dint pa importanty, g £ costrusrono tempk @ on
Riassumo un testo informativo frandiosi Al 1ro Inteno veenans coliacate b statue che testo Aggrng) | verts ¢ le parole legame che servono per epome

LETTURE 2 e o Pttt .

potevana soio asciare offerte ¢ pregare alfestemo del tempio.
Le drvinita egizie

“~  LETUREZ & &, [

M2 Riassumere un racconto
K4 Riassumere per studiare

7

P,

I\ [ . :
nN& | & b ﬂl

Letture e Scrittura integrate in un unico volume.
Nella Scrittura, diverse pagine dedicate al riassunto. D a

-
=
"

— NIN Di particolare rilevanza, nell’apprendere a scrivere, & I'esercizio del riassunto. MONDADORI

L'esercizio del riassunto & fondamentale per apprendere a scrivere e a pensare. IR




LETTURE 3

IL RACCONTO REALISTICO (SRS & FACILE
9o, GITA IN CAMPAGNA

® Leggh. poi rispondi alle domande.
Alutati con { cotorl

€@ conN LA MAPPA QIZEIS)

® 1l racconto realistico & un testo che racconta una storla * Completa la mappa con le seguenti parole:

accaduta o che pud accadere nella realts.

realmen

THE COSA CONTIENE? ) E

Chi sono § perse
del racconto?

con precisione « protagonista « finisce » fatti « realta

enica scorsa Marco ¢ andato a trovare

o animali realistici, che st

nella sua casa di campagaa
po’ sull'sltalens E un testo che racconta una storia

possono Incontraze nella vita éi tutts Per prima cosa, & and.
1 glornl (una bambina, un maestro, appesa all'albero davar a casa. Poi ha dato */CH 4R p———— IL RACCONTO L t dut h . d
— una nonna.). re agli animali della zia, che 1ono tant. REALISTICO realmente accaduta o che pud accadere

nella realta.

It personaggio pil importante
&1l / la protag

un cane, tre gatti, dieci galline

onigll. Siccome ogauno mangia cose diverse, Dove 3i svolgono

Marco ha dovuto stare attento a non sbagliarsi i fatei?
?
dando magari Verba al cane e l'osso al conigl! CHE COSA CONTIENE

e (G | — (Che possono esisteranells soalh % Mentre dava da mangiare alle galline, ha trovato
(una casa, una scuola, un glardino..) 1 8 ko bu Persone o animali realistici.
* Quandesi " Personaggi = Il personaggio pit importante
~ DI selito indicato con precisione lto un po’ di prugne net glardino dietro ““““’“ 3 wvolgoao 99 P ggio p P
SMPO ™1 (lert sera, Vostate scorsa, stamani..). alla cass, riemplendo un cesto intero. { attl? Sottelines lo ait/la
= 3 parole che Lo dicono.
La zia, con l'aiuto di Marco, ha subito usato
L {7 Fatti }— Che possono accadere nella realta. le uova e le prugae per preparare una buoaissima e [ N
crostata, @ poi insieme se la sono mangiata per EEE—— Luoghi j_{ Che possono esistere nella
merends. \ )
CeomeEratror ) L s kit ioas Bkieito ‘
= Presents a situazione iniziate, clascuno dei seguent] fatti? 1 Tempo [~ Di solito indicato
a5 1t tempo, 11 luogo, | perscaaggl. Colora il quadratiae con il colore glusto:
taizio » svolgimento « conclusione.
Racconta | fatti che succedono, Marco e la zia mangiano la crostata — Fatti [~ Che possono accadere nella realta.
te azioni che | personaggl compiono. che hanno preparato
Marco di da mangiare agli animali
‘=1 Concluslone [—| Spiega come finisce la storia. Mazco vaat re la zin COME E FATTO? )
Q — Inizio = Presenta la situazione iniziale.
In LETTURE 3, a inizio unitd mappa dedicata al genere testuale con
[ : Racconta i che succedo
Svolgimento I aeco no,
'I‘es"‘o mode"o. — le azioni che i personaggi compiono.

_@—{ Spiega come la storia. J

A fine unitd, mappa da completare.

\ MONDADORI

-DUCATION




LETTURE 3 ° lettura integrale

da GIUDITTA CAMPELLO

Nelle prossime pagine leggerai alcuni brani estratt
re ascoltato dai fratell

oitato, gl sembra quasidinon I
ascolto (e quin Ster esprenere

a presa
derazione) ¢ molto importante. il diritto all scolto
nells Dichiarazione internazionale sui diritti
dell'infantia e dell'adolescenza: questo documento elenca

i diritti che tutti | bambini @ le bambine del mondo hanno.

dellinsegnante o sfoglia il libro completo su HUB Kids

Qualcuno di piccolissimo
N

|

&
¥ on era stato il sasso a borbottare, ma qualcuno seduto sopra
Qualcuno di piccolissimo. Ancora pit piccolo di Pollicino. Ancora

Ma che cosa sono | dirftti?

ccolo come 1 diritti sono bisogni fondamentali a cul ogni persona non pud

piis piccolo del pollice della vostra mano destra. Py

il mignolo del vostro piede sinistro. E infatti si chiamava Mignolo

& necessario per crescere be e in sicurezza e in salute

ed ena lottavo fratelio di Pollicino.
! Ma come? - direte voi. - | fratelli non erano sette?
§  No.erano otto, ma il piis piccolo, cioé Mignolo, era talmente
‘ piccolo, che nessuno si ricordava mai di I 0

Anzi peggio: nessuno gl dava mai retta

Nemmeno i suoi fratelli. Nemmeno Pollicino.
‘ volta, quando Mignok
‘ Se le saranno mangiate gli uccell

Secondo te. quall fra questi sono diritti che tu,
come tutti | bambini e le bambine del mondo,
devi avere? indica con una X
Ho il diritto di essere curato/a quando sto male.
Ho il dntto di giocare
Ho il ditto.
Ho i diritt

Nemmeno quest fare sempre tutto quello che voglio.

di
Ho #l ditto di

ascuola

Ma quelli continuarono a cercare, come tutti i giochi che desidera
‘ se nessuno avesse parlato

S Adesso confrontati con i compagni e le compagne:
utn

spiega perché, secondo te, alcuni sono difitti e altri no.

partando__ $I CRESCE]

L miaeee i N
~

po. Mignolo balzd in piedi e diede un

| calcio al sasso. Fu come se non lavesse dato,
perché il sasso non si mosse.
In compenso Mignolo si fece male al mignolo

del piede. - Ahil - squitti. E pianse, Ma, tanto

0 parlare insieme in modo costruttivo,
‘ per cambrare, NESSUNO S€ Ne ACCOrse.

Faceiamo silentio o rispottiamo | turni i parolal ‘

Mignolo era proprio stuf Sediamoci i cerchio i
o sentirsi invisibile! Prima di iniziare a partare,
fimanamo un minuto in stenzio ’

Procuriamoci un oggetto: un fazzoletto,
un pennarello 0 altro e passiamocelo
50l chi ha loggetto in mano pud partare.
Non & obbligatorio intervenire!

‘ o Pro 17 gukta / Comturione « Traguad L 2 4

Sezione dedicata al progetto di lettura integrale, con brani estrapolati dalla
narrativa abbinata al progetto e che propone un percorso di Educazione civica.

— NIN Si consiglia la lettura integrale durante I'anno.

GIUDITTA CAMPELLO

Mignolo

minuscolo tra gli orchi

4
AMONDAD

Per la classe terza, narrativa inedita
scritta appositamente da Giuditta
Campello, a disposizione dei docenti
in formato digitale e cartaceo.

MONDADORI
EDUCATION




EDUCALII

ONE CIVICA TRASVERSALE

SCIENZE 1

L8 coucazione Civical

Filastrocca della pace
Quando c'¢ pace

il mondo ascolta

e tace.

Si sente solo
chi ha canzoni da dire

sorrisi da dare

poesie da servire.

Quando c'¢ pace

s vede il futuro
wingoammno £
in un mondo sicuro.

LETTURE 2

Tante pagine
dedicate a
Educazione
civica, nella
diverse
discipline.

UN MONDO IN PACE

€D CHE COSA SUCCEDE AL CIBO SELO TOCCHI CON LE MANI

& PRENDI 2 FETTE DI PANE,
2 SACCHETTI CON CHIUSURA
£ 1 PENNARELLO INDELEBILE.

SPORCHE? SEGUI LE ISTRUZIONI PER SCOPRIRLO.
@ TOCCA UNA FETTA DI PANE

CON LE MANI SPORCHE

METTILA NEL SACCHETTO.

SCRIVI: "MANI SPORCHE" -

& LAVATI BENE LE MANL ,l !
TOCCA UNALTRA FETTA pro—
DI PANE E METTILA
NEL SACCHETTO. 0 -
SCRIVI: “MANI PULITE"

Gl essert umani hanno cominciato a modii

care in modo profondo fambiente propro 3
partire ds! Neolitico. hanno tagluto sberi per
costruke le case ¢ per avere terreno per agr-
coltura e allevamento, harno deviato 4 corso
dei fiumi per arigare | campl

Da alora, Nimpronta che abbiamo lasciato sulla
Terra & aumentata e on rischia d distruggere
10 natura.. e Guins anche nox stess

Inquinamanto delle automobl + Archare 3 piedh o 0 bicicletta

@ Oivilin phccol grupse fate un elenco delle asiond che, secondo val p
rendono impeonta ecologica e profonda. Pol per ogri atione. e
trovate un modo per “poi oggers’) Segate Fmempic o2

La bandiera della pace
La bandeera della pace ha sette strisce colorate con i colori
dellarcobaleno e. al centro, critta in bianco la parola PACE |
[ naccowro 3 ® Colors la Bandhers: parts s pr g que 8
viota M, 4010t e @ rou0 r‘ EDUCAZIONE
Che cové per te la pace? %
Andare daccondo con g
st pedone Pcconts NOI E GLI ECOSISTEMI
Compegei ¢ ale compagne 4
| . | 1 Lessere umano ¢ parte della natura e le sue azioni Influenzano
| I e Y £ \_ gl ecosisterni, a volte in modo positive a volte in modo negativo,
A U1 Per esempio, per far arrivare ogni giomo sulle nostre tavole ta frutta
1 ' \ &l 1 ela verdura, talvolta danneggiamo Fambiente.
{ { Perd, ci s0no delle soluzioni!
Por ricavae terra da colt 00 L i e sfrutta spazi
stati abbattuti aberi e distrtti |y | s pid bvelk, sovrapponendo
P | intert boschi: molti ecosstemt fe coltvazion! per consumare
2000 scompars. meno terrena
# Completate questo acrostico. L
PACE dovete
P i fape alla pacel
. P p . | conddett! insetti utii
Mwwh'lwm perlaA el htmgknuhqnﬁndkm degh orgarism che dard
URS prodid B lo piante: cosi non ¢é py
‘ " V. ccq d'uncn che ucx-kmmdn insetti. G tropps prodotti chims|
» . =
Limpronta ecologica ( 5 = | Ciigazione a gocc thzzaun
Por imigare | Camgi, vengono sistoma A tubi sott @ valvole per
Tuetd | vivent! Lsciano tracce nelfamblen- deviati i flumi e costruite dighe. 2| tanere costantemente umido
ter una planta scava con le radici f termeno, e tatron, L:5ndo pochim 30U,
un topolino lascia resti di cbo, gl esseni — L
rmand costruiscon strade  case
Uinskme delle “tracce” che ogni perso- (
1 Lascia nella naturs i chiama “impronta Per trasportare @ conservare | Lagricoltura 3 km 0 pror|
ecologica™ pi le nostre azon modificano prodotti e campi sl usano veicoll N i consumo & fnutta @ v
Fambiente, pii Fenpronta & profonda che inquinano @ impianti frigoeifer fresca, & stagione e colf
¢he consuman molta energia vicing 3l uogo in cul aby
PARLIAMONE

@ Sxoﬂdomco’mpoumcmnailw iinostro mpatto.

€D Osserva il disegno e leggi | fumetti Pol cerchia il bambino o ka bambina

& Conoscete uw(-umdn difendons tambiente? Sxpnhdnmu fanno?
“ b0 osentte Uazawdsn &

SCIENZE 3

DATI SENSIBILI

che di troppe informazioni su di 14

=

Mirko Verdi e vivo

nella casa marrone
in fondo alla via!

h”'J

‘. Alcune informazions su di te (come l'ndirizzo di casa o
rumero di telefono) sono molto persansk. i chiamano dati
sensibill & non vanno detti a chiunque. ma solo solo alle
persone che sl conoscono bene o in stuazioni particolart
Anche quando ust il computer, devi comportasti come el <
mondo reale: non bisogna mai scrivere in rete nformazioni
troppo personall. Se qualcuno ti chiede di farlo, chiedi  fay.
che cosa fare a un adulto di cui i fick.

F
v
STORIA 1 A\ MONDADORI

EDUCATION

MANI SPORCHE? ATTENZIONE!




GRAMMATICA con eserciziario

RIFLETTO E SCOPRO
Si propone prima un
esercizio poi, da
questo, si arriva alla
regola.

LE DOPPIE

RIFLETTO E SCOPRO |

€} Osserva i disegni e pronuncia i nomi ad alta voce. Quando senti
il suono rafforzato, cerchia il disegno. Poi scrivi i nomi.

w W = =

L

R
S a8 |

#. Quando il suono é rafforzato, la consonante é doppia.
€3 Completa le parole con la consonante doppia.

6 pi_a 9 a__oltoio
- cu a2 go a pioia

'\
(8.2
-

w ta_o

B 2

-

| 4 be o ;i ga _a ~ ba__i
—~—

Ortografia
€) Completa le parole con la consonante singola o doppia
GoGG? | pri._ione ra__io forma  _io « ma __a
BoBB? | ra__ia +« mo. _ile « ne__ia « a_ _ito
50ss? | fo. o pa__o vi__.o ca__etto

&) Scrivi i nomi degli animali nella tabella al posto giusto

A (FR{}. ! ¢ A
‘o

¢ ?
wa 2
Bes e oueoosme
€ completa con 214, 210, ZIE.
Le parole con
e . Oper—.ne: *pa__nza ZIA, 210, ZIE di
« furbi « sta ne . Vi solito si scrivono

con una sola z

| . Le sfide di Mila |

- Osserva la tua cucina: quali oggetti puoi trovare che si scrivono
con la consonante doppia?

— NIN Iniziare la riflessione sulla lingua partendo dagli usi comuni.

Rimandi a
eserciziario
integrato

\ MONDADORI

EDUCATION




GRAMMATICA con eserciziario

€ coN LA MAPPA QIZHEISE
IL NOME
D Completa le frasi cen il ¢ ] terragative | P —e —
indica coosuna X ka parcie scritt in mod contto R SO ( PERSONE, ANIMALL, COSE |
: e non s0n0 andata 3 scucks  Dove & lto
teto atfala \ , \
sel cn « Facciamo | compiti SINGOLARE o PLURALE | MASCHILE o FEMMINILE
cappelk sorela s 2 casa case = s albero
« Ache ora vai aletto + leri ha piovuto T
cappek sorel e ‘ — —
g > serivl un fe SRR ——— | .
1D Legsi be purcie € mett Paccents dov's necessario. TIED Por cinscun purol srief una fnse CONCRETO o ASTRATTO | A \ COLLETTIVO
—  o—
o caffe a2 felcita  mano { tavolo gioia J pineta
o \
perche goventu  wento  suncenta  lberta  idea - %
(PRIMITIVO, DERIVATO o ALTERATO| \__[ COMPOSTO
D Citorn e pusche e i oo come, LS \ibro libdests \breas. ) portamatite |
"0 = SCRIVO SENZA ERRORI SCRIVO SENZA ERRORI
D Riscrv o vl divise i s
D wiscr e “ &) Copia le parole al posto giusto nella tabela, € Risclvi gli indovinelli @ scrivi le parole. Poi unisci le lettere delle caselle
ies o % castello + Gappuccetto « uccello - fritella - febbraio dercliniagal le di seguito nel riqusd ARTICO
tavclo — ata - caffellatte « colla - attaccapanni » secchielio « carrozzella Ortansal § nomie df un oggetea )
¥ - ricotta « cassetta & - L .
5 o « Si usa per giocare a tennis. \\Vpre(edr
""' e UNA DOPPIA DUE DOPPIE TRE DOPPIE O I
Mo = + Si mette sopra d gelato IL NOME |
te acciughe () | capper « Si usa per soffiarsi il naso. 1 : T,
« Siusa per glocare 3 cakio. 1 " A |

7 INATIVO ‘ INDETERMINATIVO

Verifiche con esercizi a livelli ~8 -t esanapon. F Relvalia.

Un e UNOC e UNA » Un

€) Leggi te frasi e cerchia le parole giuste.
« Babbo Natale sc

1 »,
L My « L'animale che miagola. &~ :‘3
o N

« Lungo il car

Pagine inclusive per
B R ripassare e consolidare

libbro / bbro | | pacchetto / paccheto) | focaccia / focacia || foletto / folletto

* | pann ani stesi si muovevano al vento.

+ Nella vetrina Cerano tanti pani / panni appena sfornati.

+ Oggi a scuola abbiamo lavorato in copia /

« Lucia copia / coppia il compito dalla lavagna

€} Scrivi ( nomi di alcuni compagni © compagne di classe che
€ Scrv una frase per clascuna di queste parole. contengono una o pii doppee.

Eserciziario (in classe 2, o
solo su ortografia)

\ MONDADORI

— NIN Importante che I'ortografia sia acquisita in modo sicuro e naturale nei primi anni di scuola.




PER L'INSEGNANTE ¢ Guide al corso

+ Testi semplificati e facilitati per classi 1-2-3
+ PER L’ALUNNO Quaderni per la valutazione in digitale

A\ MONDADORI

EDUCATION




PER L'INSEGNANTE « Guide ESPLORAZIONI

rrpieer Enrico Bettiol, Fiorella Mion
waonzos Cristina Banfi, Enrica Soroldoni

PROGETTARE PROGETTARE PROGETTARE

VALUTARE VALUTARE VALUTARE

INCLUDERE INCLUDERE INCLUDERE

* pp. 384 * pp. 288 * pp. 432

A\ MONDADORI
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