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Doppio metodo

Filomena Valente Ricerca e Sperimentazione Didattica
Archimedes

Filomena Valente Ricerca e Sperimentazione Didattica
Archimedes

METODO
MAIUSCOLO

con le storie
di Chiara Patarino

METODO
4 CARATTERI

con le storie
di Chiara Patarino

J Canzoni da cantare

nzoni da cantare
insi insieme
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C. PATARINO iy,

® A MARSOTTO ? Lt
La Storia Orso Curioso f\g"oncgol‘;ﬁno

di Chiara Patarino

MAIUSCOLO
con lestorie

@ ASCOLTA LA STORIA E COLORA DI ROSSO
LA STRADA CHE PORTA ORSO CURIOSO
AL SUO PRIMO VIAGGIO.

POI COLORA LE LETTERE.




MAIUSCOLO

La Storia: comprensione e curiosita

ASCOLTO E RICONOSCO

# PRONUNGIA | NOMI DEGL| ELEMENTI DEL RACCONTO.

(
#® PRONUNCIA | NOMI E COLORA LELEMENTO CHE FINISCE CON A.

@ PRONUNCIA | NOMI E CERCHIA GLI ELEMENTI CHE INIZIANO CON A.
= adil
et
© &
4 Q N
d 1, 2 N

\'
e |
& COLORA | SECCHIELLI CHE CONTENGONO A.

e F

ORSO VOLA CON APE ALICE.

& ASCOLTA LA STORIA E INDICA APE ALICE NEL DISEGNO. CERCHIA LE A.

L'ANGOLO 1 ORSO CURIOSO - 23 T Q& T o
# DOVE VANNO ORSO CURIOSO g ‘
E APE ALICE? INDICA CON UNA X. %ﬁ% % ! - - ] R
LI L |—'

il;"\7 I,I I", A |'I I_NJ'II II'. __’,'l III | U | ','I

|
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@ HAI MAI VISTO UN ALVEARE?
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# PRONUNCIA.

A

#RIPASSA E SCRIVI A. PARTIDA ® E FINISC| CON ®.

}nm E SCRIVO

® COLORA.

#RIPASSA CON IL DITO.

SCRIVO ANCORA

# COLORA A NELLA GIUSTA POSIZIONE.

#® RIPASSA A NELLE PAROLE.
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C2RAMELL~ INSALAT 2

# RIPASSA E SCRIVI A,

o e B o 5 S ——
FANIVAN VAN AN Al el el ] Ay

# CHE COSA PUQI METTERE SUL BANCO? COMPLETA CON A.
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PAROLE N @O0QQGQ

MAIUSCOLO
con lestorie

ﬁ INSIEME A UN COMPAGNO O UNA COMPAGNA LEGGI A VOCE ALTA
QUANDO LA A E GRANDE, A VOCE BASSA QUANDO LA A E PICCOLA.

E (AAAAAA

AAAAAA 7 °

# CON UNA LINEA PORTA LA FARFALLA SOLO SUI FIORI CON A. SEGUI LESEMPIO.

B

00000@0

f L TR L

- HLF-DLE NEL MIO ZMNETTO - - - _

# REGALA A ORSO CURIOSO
UNA PAROLA CHE INIZIA CON A,
DISEGNALA NELLO ZAINETTO.

Parole in gioco e Mi alleno

L. VOCALE A

D VERIFICO CI0 CHE S0

* MIMETTO IN GIQCQO
M

A O U

(1 COLORA SOLO LA A.

=

(2 CERCHIA TUTTE LE A CHE VEDI.

AMICA ROSA

@ INDICA CON UNA X SE IL NOME INIZIA CON A.
! ﬁ
L [ [ L]
e

\ﬁDSSEFIVA IL DISEGNO E PRONUNCIA IL NOME. POl FROVA A CERCARE
IL CARTELLINO AZZURRO CON LA PAROLA UGUALE E COLORALO.

SEDIA

[

COME TI SONO SEMBRATE QUESTE ATTVITA? NDicaconuna X, | | a2




Facciamo insieme e
Impronte di emozioni

DIDAT TICA delle
> EMOZIONI®

‘mﬁ_ " n EMOZIONI

ORSO CURIOSO E FELICE

ORSO CURIOSO E FELICE: HA CONOSCIUTO TANTI NUOVI AMICI
E HA SCOPERTO TANTE COSE FANTASTICHE.
DISEGNA UN SORRISO A ORSO CURIOSO.

CANTIAMO LA "CANZONE DELLE VOCALI".

MUOVIAMOCI LIBERAMENTE NELLO SPAZIO.
QUANDO LINSEGNANTE PRONUNCIA UNA
VOCALE, C| FERMIAMO E FORMIAMO INSIEME
LE VOCALI CON IL CORPO: USIAMO LE BRACCIA,
LE GAMBE E ANCHE LA FANTASIA!

1
L

6

' E TU COME Tl SENTI QUANDD SEICON | TUCGI AMICI E LE TUE AMICHE?
COSTRUIAMO UNO “SMILE +:" E FACCIAMO IL CERCHIO DELLA FELICITA.

QUANDO GIOCO CON | MIEI AMICI
E LE MIE AMICHE SONO... FELICE!

Canzoni da cantare
insieme

FACCIAMO INSIEME...




Verifiche e Autovalutazione

ORA CONOSCO  A-E1-0-U ORA CONOSCO | A-E-1-0-U
(| VERIEICO CIO CHE SO

* MIMETTO IN GIOCO
b

[i] COLORA SOLO LE VOCALI. @COMPLETA I NOMI CON LE VOCALI CHE MANCANO.,
. ’I . 3
~ MLN » PLIR x TR
@ COLLEGA OGNI ELEMENTO ALLA VOCALE INIZIALE. 3
| e Ll |C L N
- ~ T \
"’ﬂ m "5 CAMBIA LA VOCALE COLORATA E TRASFORMA | NOMI.
@ LANA — L_NA

O 6 0 00 0 ™\ RAMO  —  R_MO

(3) COLORA LA VOCALE FINALE DI OGNI ELEMENTO,
= -/-T‘T

s I
.

VALUTR IL TUO LAVORO

COME TISONO SEMBRATE QUESTE ATTIMTAZ NDIcACON UNA X, | | %
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RRANCIONE...

1 b @ ASTOLTA LA STORIA £ COLDAA DI ARANCIONE
F

La STRADA CHE PORTA OR20 CURIOE0
AL SECOMDO VIAGGIO.

METODO FOICOLOHALE LETTERE.

MAIUSCOLO
con jo

m w280 € scEv

# PRONUNCIA. # COLORA. #RIPASSA CON IL DITO. #PRONUNCIA, RIPASSA E COMPLETA.

# RIPASSA E SCRIVI M. PARTI DA ® E FINISCI CON »,
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M EEAN [ ] | ] [ [ | #COMPLETA CON MA, ME, MI, MO, MU.
#RIPASSA E SCRIVI M. ﬁPAL—_ Q SALA_ 4 RE ..

VEYRY RV RV RYRYERYRY L NE % ___LINO

#SCAMBIA LA POSIZIONE, RIPASSA LE SILLABE INVERSE E LEGGI.
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Quaderno di scrittura pp. 14, 46, 72




| 4 caratteri
“ IMPARO E SCRIVOD

# OSSERVA E COLORA.

Allal d]le

# OSSERVA LE FRECCE, RIPASSA E SCRIVI. PARTI DA =

oy -
ta? IMPARO E SCRIVO SCRIVO ANCORA m
| A':'a‘ FANRRRTAN
: # OSSERVA E COLORA. #LEGGI, OSSERVA | DISEGNI E COMPLETA.
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& Quaderno di scrittura pp. 8, 42, 66
#SCAMBIA LA POSIZIONE, RIPASSA LE SILLABE INVERSE E LEGGI.

% Quaderno di serittura pp. 14, 46, 72
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\)&“’3” Matematica e informatica

In ogni classe:

e profilo
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(, g LR Logicando
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insieme
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INFORMATICA
CON ESERCIZIARIO

Matematica
con l'astuccio

Matematica e informatica

CHE SCOPERTA TRA LEREBA! ORSO CURIOSO TROWA UN
TRIFOGLIO! QUANTE FOGLIE HA? COMPLETA E COLORA.

OSSERVO E SCRIVO

& COLORA IL QUADRATING DOVE VEDI 3 ELEMENTI.

‘f’b“ -

® FAl 3 CON LE MANI, POI COLORA 3 DITA.

QL0

o | | [
QA Q
| A

SCRIVO IN CIFRE

VEDO 3 FOGLIE

M’c&!‘

I_I

|

CONTO 3 CON LE DITA

/ O il ¥

® COLORA 3 MATITE, POI METTI 3 MATITE SUL TUO BANCO.

# RIPASSA E SCRIVI 3 IN CIFRE.

) S

SCRIVO IN LETTERE

TIRIE

® RIFASSA E SCRIVI TRE IN LETTERE.

8 COLORA 3 SULLA LINEA DEI NUMERI. T R E w i i 7 e e

i g e e o e s s e s e
)12 (3](4](5](e](7]) (8] (9] (10
ﬁ Eserciziario p. 155

-

LOGICANT & p. 194




MATEMATICA
INFORMATICA
CON ESERCIZIARIO

uv.\/\j' ' ! !
| (e oy r' A Ay . Ry
P ‘¥ Dg%j:l VK 1'1 c@v Vad

# CONTA E SCRIVI 3 DOVE CI SONO 3 CAGNOLINI.

In Gioco e Supersfida

B CONTO E SCRIVO

® COLORA 3 NELLA GIUSTA POSIZIONE.

— - =
“-31 (¢rS (an) ( | =)
) N )

@DISEGNA 3 BISCOTTI DENTRO OGNI BARATTOLO.

CHeET o e Sl e

# COLORA 3 AQUILONI, POI SCRIVI TRE IN LETTERE.

NUMERI N @QOQOGREO

#COMPLETA SEGUENDO IL RITMO.

# ANNA NON TROVA | SUOI GATTINI. CERCALI E SEGNA CON UNA X. POI RISPONDI.

S "{SUPER SFIDA: sCgVI IL NUMERO E DISEGNA DOVE SERVE.

o = =
] bue
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jﬁ? SITUAZIONE NON NOTA
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(,\Ws\oso Canzoni e Verifiche

Mn;mm o FACCIAMO INSIEME ARTE MUSICA MOVIMENTO

INFORMATICA

ORA CONOSCO | NUMERI FINO AL S5

[ | VERFICOCIO CHE SO

* MI METTO IN GIOCO

2 OLI NUMERI, GRANDI SCOPERTE (1) CONTA E INDICA CON UNA X IL NUMERO CORRETTO .

PER OGNI GRUPPOQ.

‘ . CANTIAMO INSIEME 3.A CANZONE DEI NUMERI’!

ikl @@FTIEERAMENTE NELLO SPAZIO.
QUANDO LINSEGNANTE PRONUNCIA UN
NUMERO DA 0 A 5, CI FERMIAMO E FORMIAMO
INSIEME | NUMERI CON IL CORPO: USIAMO LE
BRACCIA, LE GAMBE E ANCHE LA FANTASIA!

(2] COLORA UN QUADRATINO PER OGNI ELEMENTO. POI SCRIVI IL NUMERO.

.Vhé* (T TITITT]

L T L=

e e [TITTTTTTT1 [

<37 IN OGNI GRUPPO DISEGNA O CANCELLA CON UNA X GLI ELEMENTI
PER AVERE IL NUMERO INDICATO.

i ™ ' ™

“hs
YIRS

VALUTA IL TUO LAVORO
S ™ 0,
COME TI SONO SEMBRATE QUESTE ATTIVITA? INDICA CON UNA X. |:| :;j |:| -:J D -.:J a




Tutto e facile con Orso

g, TUTTO FACILE
(S8 CON ORSO CURIOSO
MATEMATICA \

INFORMATICA

TUTTO FACILE n
CON ORSO CURIOSO W

I NUMERI pEE FQRE 10 #FA| 10 CON LE CARTE GIOCO: COLLEGA LE COPPIE DI NUMERI.

[SCDPFIIAMD COME | NUMERI CHE ABBIAMO CONDSCUTO} £ 1
STANNO BENE INSIEME E DIVENTANO AMICI DEL 10. 7 | QUATTRO SEZrE - & B
: e o S P & -

DB WATTONCINI BLU EARANGIONT, e it ¢ n d i B
MEMMEN MEMMR o : o o
MENEN MEMEN o R
T T T TR T T T BN
MENME ERMEN = R 3
MEMEN MRMBM = rwo 2 6 o A 9
MENEN BMEMNE 5 fo ety | [o® ol [alq | [hmomy
HERENE BEEENE .. r0 LA ¢8 »
===== ===== - E . FAI0 #O55ERVA | MATTONCINI E COMPLETA. SEGUI LESEMFIO.

- E ... FA10 e R R P
T T T TR T T T | e ] S [ 10
T T T TR T T T [ e 0o | 10 ThN TEEE e

WY FACCIAMO INSIEME  MOVIMENTO > 5 T G e e

@ GIOCATE A FORMARE LE COPPIE DEI NUMERI AMICI USANDO 5 B 3 g
ANCHE VOI | MATTOMNCINI, OPPURE | TAPPI O LE CARTE. —

% LaGICAN < pp. 197-189




Coding ed Educazione finanziaria

MATEMATICA
INFORMATICA

DISEGNIAMO CON LA PIXEL ART PA 1 A 10CON GLI EURO

SE INGRANDISCI TANTO UN'IMMAGINE & ¢ € E IL SIMBOLO DELLEURO.
o SUL COMPUTER, VEDRAI CHE E < N QUESTA E UNA MONETA DA 1 EURO.
W ° COMPOSTA DA TANTI QUADRATINI. "4 SE NE HO 2, HO 2 EURO.

L S| CHIAMANO PIXEL!

. RIPRODUCI LE SEGUENTI IMMAGINI CON LA TECNICA DELLA PIXEL ART.

12345678910 12345678810

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

B )

7 7

8 8

9 g

10 10

123456789810 12345678910

1 1|
2 2
3 3|
4 4 |
5 5|
6 6 |
b2 ?l
8 8|
9 9|
10 10|

= INFORMATICA" p. 209



Q\0SO Informatica in 12, 22, 32

In fondo ad ogni classe

Rag 20024 S AN Asancy percorsi specifici e autonomi
LA MIA PRIMA INFORMATICA CON PIXI

MATEMATICA
INFORMATICA

CIAD, SONO UN ROBOT E IL MIO NOME = PIXI

TI INSEGNERC A DARE ISTRUZIONI PRECISE,
A CREARE SEQUENZE E A RISOLVERE PROBLEMI
PASSO DOPC PASSO.

GIOCHEREMO CON FRECCE, SIMBOLI, LABIRINTI
E CODICI SEGRETI PER CAFIRE COME RAGIONANGC
| ROBOT E I COMPUTER.

h. vy

£} RIPRODUCI PIXI CON LA TECNICA DELLA PIXEL ART.

12345678 9101112131415 12345678 9101112131415
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 &
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13 \ 3z <
14 14 ; ase,
. . 15 15 6 6-\
16 16 ( oy
A cura di Raffaela Maggi h o e il ) 3
° 18 18 ' v { \
ed Elvira Ventre 19 19 ety J o/



(’“&\oso Logicando in 12, 22, 3°

A cura di Raffaela Maggi
e Elvira Ventre

Al fondo
di ogni classe

QUESTIONE DI NUMERI R o

CAMBIARE ALL'AUTO?
E) LEGGI, OSSERVA E RISOLVI.

- TR

NELLA CASSETTA
CISOND 0 MELE!

TIREGALD UN

ANELLO PER
OGNIDITO D
LINA MANO.

* SEI D'’ACCORDO CON QUELLO

CHE DICE PACLO?

* DISEGNA GLI ANELLI REGALATI.

TIREGALD TANTE BIGLIE 2 ) QUANTI SONO? .
QUANTE SONO LE TUE MANI. 4 e —
M1 AIUT
A FORMARE 6 g Y ( )
USANDO DUE
CARTE UGUALI?
9 A W vy
+ DISEGNA SULLE MANI LE BIGLIE 3
CHE GLI DARA IL PAPA. « CERCHIA | DADI GIUSTI. « OSSERVA E DISEGNA LE CARTE.
194 195



ORSO
\g‘g\oso

B T * In 1° sezione in parallelo col metodo

e Ascolto con le storie di Chiara Patarino
e Grammatica con Logicando
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Storie da ascoltare

¢ ;.
> CON ORSO CURIOSO & &S .
|N‘Z‘ﬂ l-1 HWENTURH i 'I'_ ' E \+d DOPO AVER ASCOLTATO LA STORIA,

P@; | RACCONTI D1 CHIARA

-

! FATE INSIEME GLI ESERCIZI.
i # DI GHE GOLORE E LO ZAINETTO DI MARTA 7

[ ¥aY )
Y
IO [ El

]
| @ GHIE POLDO?

Prime letture collegate al metodo

AEIOU . MP)
PIO PIO

]
e

PAPPA! ‘5, 4

" ) ] [r

1 - e
. 0 )
e ————— — 1
I ‘ L'ANGOLO pl ORS0 CURIOSO ’

y Dl PELUCHE. LO
A RISCHIO DI ESTINZIONE?

PER QUEST
DEL WWF, UN'ASSOCIAZIONE CHE DIFE

L'angolo di Orso curioso

w‘:

# PROVA A LEGGERE | FUMETTI E COLLEGALI ALLIMMAGINE GIUSTA,

MIMMA @ PROVA A SCRIVERE DENTRO IL FUMETTO IL VERSO DEL PULCINO.
E MOMO! 2

' b y ke 8 8 Rt R B b e bbb 8
e

#




il capitello

ARRRRRRREI

A TUTTO FACILE
"-: CON OR50 CURIOSO

AMICI ANIMALI

@ LEGGI LA FRASE IN STAMPATO MAIUSCOLO, POI INDICA CON UNA %
LA FRASE IN MINUSCOLO CORRISPONDENTE.

IL GATTO CORRE NEL PRATO.

[ 11 gatto dorme nel prato.

[] 1 gatto corre nel prato.

N —————

*d

LO SCOIATTOLO MANGIA LE GHIANDE.
["] Lo scoiattolo mangia le ghiande.

[] Lo scoiattolo mangia i fiori.

L'ORSO ADORA IL MIELE.
[]Lorso adora il gelato.

[]L'orso adora il miele.

LA RAMNA SALTA NEL LAGO.
[]La rana salta nel lago.

[T La rana salta sul ramo.

=y

al minuscolo

IN C

@ LEGGI LA FRASE IN STAMPATO MAIUSCOLO, POI INDICA

CON UNA % LA FRASE IN MINUSCOLO
E COLLEGALA AL DISEGNO GIUSTO.

LA MAESTRA SCRIVE ALLA LAVAGNA.

[ ]La maestra scrive alla lavagna.

[_|La maestra disegna alla lavagna.

LAURA E OMAR DISEGNANO U
[ ] Laura e Omar disegnano un

["]Marco e Omar disegnano un

LA MAESTRA LEGGE UNA STO
(]I maestro legge una storia ai

[ ]La maestra legge una storia :

16 pagine di passaggio dal MAIUSCOLO

TUTTO FACILE -
CON OR50 CURIOSO ::rl' |
LASSE

CORRISPONDENTE i i I
Canzoni da cantare

Facciamo insieme o
insieme

e TUTTO FACILE
'.'.J CON ORS00 CURIOSO

MI PRESENTO!

‘ MUSICA  ARTE  FACCIAMO INSIEME >

RITRATTO

. METTETEVI A COPPIE E OSSERVATE IL VOLTO DEL COMPAGNO
O DELLA COMPAGNA. POI DISEGNATE IL SUC RITRATTO E
COMPLETATE LE FRASI.

CIAO! SONO LUCA!

| MlElﬁ SONO * :

IMIEEI ‘@™ @ SONO *

| T ] : | T Jre——

]

- 3
MI PIACE GIOCARE CON LA"'\!';/'E MANGIARE IL ’j _

He LA‘ . i i
CON MIA SORELLA LEGGO TANT w e g |

I MIEI GUSTI PREFERITI SONO IL

BICHIAMA ... . B wamossen
IL SUQ COLORE PREFERITO E IL oo

) ASCOLTATE E CANTATE LA CANZONE “SONO FATTO COSI”.



) 3 "HEIOU-H.PLT
GIOCHIAMO CON LE PAROLE

(7] IN OGNI RIGA CANCELLA CON UNA X LE SILLABE
CHE COMPONGONO LA PAROLA ILLUSTRATA DAL DISEGNO.

POI RICOPIA LE SILLABE RIMASTE E SCOPRIRAI

AEIOUMPLT ‘

GRAMMATICA

1 CIBI PREFERITI DI MIMI.

SCRITTORA @ 0 PA | Mo | TO
{‘ [é TA ME LA

it m A | TE | LA

‘ e | o | po

N LA MA ME

\iﬁ % P | e | La

(2] ESERCITATI A LEGGERE VELOCE.
POI COLORA 50OLO LA PAROLA CORRISPONDENTE AL DISEGNMO.

h[ pou [ weo J[ we [ uwpu J[ Pao |
@/ [ Pera J( peee J(_wpa ][ PP ][ PiE ]

Z,l [oma |[ moa |J[ wma ][ amo J[ Awm |

5% [ mom ][ Tomo ][ moto |[ otom |[ mito |

E] RILEGGI E, IN OGNI RIGA, CANCELLA LE PAROLE CHE NON HANNO
UN SIGNIFICATO.

In fondo al volume
di ogni classe

« | CIBI PREFERITI DI MIMI SONO: wcocoicvccivsnsiesssssemsssssssessssssssissssssssisesss

SN N
"AEIOUMPLTeNBSFeDRVZ' a

(5) LEGGI LE PAROLE. CERCH I AT T T T

SOLO IL FRUTTO.

(2] INDICA CON UNA X LA SCENA CORRISPONDENTE Al GUSTI DI MIMI.

A cura di
Alessia Santinelli

ATTENZIONE ALLE LETTERE

LIMA

LUPO F =
(¥ FAl ATTENZIONE ALLE PAROLE CHE SCRIVI PERCHE
MELA  MITO 1 SE CAMBI ANCHE SOLO UNA LETTERA A VOLTE
PUOI OTTENERE PAROLE CON SIGNIFICATI MOLTO DIVERSI.
MATITA RPE
TOPO SOSTITUISCI LA VOCALE IN ROSS0, SCRIVI LA PAROLA
TALPA ATTI CHE OTTIENI E DISEGNALA.
HIETED sggea  NODO ——3 N_DO

LAMA ALPE _

Ea
fd SAE —— S_LF
LUNA — L__NA

o Y

® vwso —— v_so

L

[2] SOSTITUISCI LA CONSONANTE IN BLU E SCRIVI LA PAROLA CHE OTTIENI,

USA LE LETTERE PROPOSTE UMNA VOLTA SOLA.
LeMePeReTV
SERA —> _ERA SETE — _ETE

DAMA —— _AMA LENTO —— _ENTO

VELA —— _ELA RANA —— _ ANA

INDOVINELLI

E]LEGGI, RISOLVI GLI INDOVINELLI E CERCHIA LIMMAGINE GIUSTA.

NELLE MANI E NEI PIEDI

EBISOND LLE, SN—

ILLUMINA IL MONDO, SI _
ALZA E NON FA RUMORE: L (_,

E BLU E FA LE ONDE:

E IL RE DELLA SAVANA:

E IL PAPA DELLA MAMMA:
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DIDATTICA delle
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ARRRRRERE]

¢ ¥ ¢ Wiyl _ o EMOZIONI £

COME FARE

UN ARCOBALENO DI PAROLE 1 DISEGNIAMO E COLORIAMO CON LE TEMPERE UN GRANDE

L 4 REALIZZIAMO UN GRANDE CARTELLONE-ARCOBALENO ARCOBALENO SU UN CARTELLONE.
E RIEMPIAMOLO DI PAROLE. 2 SCEGLIAMO OGNUNO UNA LETTERA DELL'ALFABETO.

3 SCRIVIAMO SU UN CARTONCINO BIANCO (O SU UN FOGLIO DI
CARTA A4 TAGLIATO A META) UNA PAROLA CHE INIZI CON LA
LETTERA SCELTA PRECEDENTEMENTE. SCRIVIAMO LE PAROLE
DELLE EMOZIONI (NOIA, FELICITA, RABBIA...) E DECORIAMO
CON PICCOLI DISEGNI.

MATERIALI
« MATITE E PENNARELLI COLORATI

* COLLA « TEMPERE DEI COLORI DELL'/ARCOBALENO
« CARTONCINO BIANCO O FOGLI DI CARTA A4

i 4 INCOLLIAMO LE PAROLE

SU UN COLORE A SCELTA,

FINO A FORMARE IL NOSTRO

“ARCOBALENO DI PAROLE!”
5 ALLA FINE, LEGGIAMO TUTTE

LE PAROLE A TURNO

E SCOPRIAMO INSIEME

QUANTE LETTERE

DELL'ALFABETO

ABBIAMO USATO.

RABBIA

@ CANTIAMO INSIEME A
ORSO CURIOSO LA CANZONE
“UN ARCOBALENO DI PAROLE!

&

':'|L'iﬂ.l TICA EMCACOMNI

DIDAT TICA delle
—MOZIONI®

¢ v ¢ el o EMOZIONI 'Y

LA POSTA DEL CUORE

A volte ¢i sentiamo felici, altre volte un po' tristi, arrabbiati o confusi,

Tutte le nostre emozioni sono importanti e dobbiamo ascoltarle.

Costruisci con i compagni e le compagne una scatola speciale dove potrai
lasciare un messaggio ogni volta che vorrai raccontare come ti senti o
scrivere un pensiero gentile per qualcuno.

Ricorda: se vuoi puoi scrivere il tuo nome! Ogni settimana l'insegnante
leggera i vostri bellissimi messaggi! E la Posta del Cuore!

Uff! Sono triste!

Oggi sono
felicissimo Simona durante la
perché andré a ricreazione nen ha

i i I
casa di Luca! giocato con me!

Non vedo
l'ora che venga
letto il mio
messaggio!

@ Serivi il tuo primo messaggio e decora il biglietto come pit ti piace.




Discipline

e Discipline unite in 1% e 2°
e Discipline separate in 3% con

STORIA-GEOGRAFIA
SCIENZE-TECNOLOGIA

— e~ eserciziario

Nelle classi 3° nuovo curriculo NIN:
e Storia: ominazione e antiche civilta
e Geografia: I'ltalia e le regioni

o e Scienze: potenziamento dei
e principi elementari di fisica con

il capitello

tanti esperimenti




DiSCipline 1: Storia Grande attenzione alla

realta locale dei bambini

*2¢ FACCIAMO INSIEME ARTE . MUSICA

ﬁ

STORIA-GEOGRAFIA
SCIENZE-TECNOLOGIA

Ln Mln CLQSSE IN UNn STORln & PRENDIAMO TRE RACCOGLITORI AD ANELLI, POSSIBILMENTE
DI COLORI DIVERSI. UTILIZZIAMONE UNC PER OGNI STAGIONE: AUTUNNO,
. COSTRUIAMO LA STORIA DELLA NOSTRA CLASSE. INVERMO E PRIMAVERA. SCRIVIAMO IL NOME DELLA STAGIONE
POl CANTIAMO LA CANZOME “LA NOSTRA STORIA” SU CIASCUNO E DECORIAMOLO.
® PER OGNI MESE DEL PRIMO ANNO DI SCUOLA PRENDIAMO UNA BUSTA ® INSERIAMO LE BUSTE DEI MESI NEI RACCOGLITORI CORRISPONDENTI.

TRASPARENTE. RACCOGLIAMO DISEGNI, FOTO E TESTI DI EVENTI ACCADUTI
IN OGNI MESE E INSERIAMOLI MELLE BUSTE CORRISPOMNDENTI,

Eﬂ' G
s

I 3 ] s
S .

O

CONTINUATE ANCHE IN ESTATE
A RACCOGLIERE FOTO, DISEGNI
E TUTTO CIO CHE RAPPRESENTA
_ LE VOSTRE VACANZE.
REALIZZERETE COSI IL VOSTRO
RACCOGLITORE DELLESTATE.

LRRRRRERE]



Discipline 1: Geografia

Grande attenzione alla
realta locale dei bambini

SCIENZE- TECNOLOGIA

srumw;zoekam ... SCOPRO LO SPAZIO @i}
AP

GLI SPAZI DELLA MIA CITTA 9% EACCIAMO INSIEME  ARTE

.
IN OGNI CITTA Cl SONO SPAZI PUBBLICI, CIOE LUOGHI CHE 1

TUTTI POSSONO USARE, E SPAZI PRIVATI, COME LE CASE, N IL PLASTICO DELLA MIA CITTﬁ

CHE APPARTENGONO ALLE FAMIGLIE. |

. REALIZZIAMO A GRUPPI IL PLASTICO DELLA NOSTRA CITTA
DIDATTICA delle

¥ © COLORA DI ROSSO IL QUADRATINO DEGLI SPAZI PUBBLICI E DI VERDE O DEL NOSTRO PAESE. PRIMA DI INIZIARE, CERCHIAMO INSIEME FOTO
QUELLO DEGLI SPAZI PRIVATI. E VIDEO DELLA CITTA O DEL PAESE: GUARDIAMO BENE COME SONO

FATTE LE STRADE, | PALAZZI, | NEGOZI, | GIARDINI E | MONUMENTI.

i e
® PRENDIAMO DELLE SCATOLINE # DISEGNIAMO E COLORIAMO
ALIMENTARI E RIVESTIAMOLE SULLE SCATOLINE PORTE,

CON FOGLI BIANCHI. FINESTRE E INSEGNE...

”

# SISTEMIAMO GLI EDIFICI SU UN ® CREIAMO CON IL CARTONCINO

@ DOVE VAI SE DEVI VEDERE UN FILM? CERCHIA IN ROSSO. CARTONCINO E TRACCIAMO STRADE, ALBERI, FONTANE E MONUMENT!I

DOVE VAl SE VUOI UN LIBRO IN PRESTITO? GERGHIA IN VERDE. MARCIAPIEDI E ATTRAVERSAMENTI PER RENDERE LA CITTA PIU BELLA.
E SE VUOI FARE UMA BELLA NUOTATA? CERCHIA IN BLU.

PEDOMALI.

#® AGGIUNGIAMO CARTELLI STRADALI, MACCHINE E PERSONE
PER INVENTARE TANTE STORIE. INFINE RACCONTIAMO
QUALI EDIFICI ABBIAMO COSTRUITO E A CHE COSA SERVONO.




Esperimenti

STORIA-GEOGRAFIA
SCIENZE-TECNOLOGIA

).@ CON ORSO CURIOSO...

MUSICA  ESPERIMENT!  FACCIAMO INSIEME "!‘

L .
r

LE PIANTE DAL SEME ALLA PIANTA
LE PIANTE SOMO ESSERIVIVENTI E PER VIVERE }7 '4. 3 a .F‘HEPARIAMD UN ESPERIMENTO PER SCOPRIRE DOVE CRESCONO
HANNO BISOGNO DI LUCE, ARIA E ACQUA. { / \ MEGLIO LE PIANTINE. USEREMO TERRA, SASSI E SAEBIA...
= = SIETE PRONTI'E A VEDERE CHE COSA SUCCEDE?
#® LEGGI, OSSERVA E RIORDINA LE IMMAGINI CON | NUMERI DA 1 A 3. MATERIALI P . -
Kl PRIMA LA PIANTA NASCE DA UN PICCOLO SEME. . 3 CIOTOLE DI LEGNO O PLASTICA v‘ v‘ -~
E POI, GRAZIE ALL'ACQUA, ALL'ARIA E ALLA LUCE, CRESCE » TERRA *» SASSOLIMNI » SABBIA

E SI RIPRODUCE, CIOE FA NASCERE NUOVE PIANTE.
INFINE LA PIANTA MUORE.

* SEMI DI LENTICCHIE ) ‘*

COME FARE

1 PRENDIAMO TRE CIOTOLE: IN UNA METTIAMO
LA TERRA, IN UNA METTIAMO | SASSOLINI,
IN UNA METTIAMO LA SABBIA.

2 IN OGNI CIOTOLA METTIAMO UN PO’
DI LENTICCHIE. LE LENTICCHIE SONO | SEMI
CHE POSSOMO DIVENTARE PIANTINE.

(11

BAGMIAMOC LE CIOTOLE TUTTI | GIORNI
E LASCIAMOLE VICINO ALLA LUCE. ASPETTIAMO
2 SETTIMAME E OSSERVIAMO CHE COSA SUCCEDE.

CHIOMA

TRONCO CONCLUSIONE:
DI CHE COSA HANNO BISOGNO LE PIANTE OLTRE
ALLACQUA, ALL'ARIA E ALLA LUCE?
RADICI

. ASCOLTIAMO LA CANZONE
E E “CRESCO 10... CRESCE LA PIANTA",




Declinazione Nuove indicazioni

Per I'alunno e I'alunna Eg’gﬁﬁ"&?{mﬂ%ﬁs

Dl ADOZIONE
Classa 1 Classa 2 Classa 3
ISBM B78-B8-426-3713-4 ISBN B78-B8-426-3847-2 ISBN 078-88-426-3845-0 = n“‘“ .mlm"

Mstodo/Maso0k - Latture - Latture Prjgottata o sarts ik Magstra Flio:
ISEN 078-80-426-3714-1 » Grammalica @ Scrithwa » Grammalica @ Sorithura par ogni lattera B pAgine & Una prima
Metodo 4 caratter] + Malemalica e Informatica * Matemalica e Inlormatica
con Eserciziare con Eserciziare
* Disciplina ed E * Storia ed Educazione Chivica
con Eseriziania
+ Suienze ed Educazions Civica

con Esercizians poar
» Matematica @ Informatica + Gacgrafia ed Educazions scoprite ambienti lentani, comprenders
con Eserciziane Civica con Esercizianio o smcziosl.
+ Discipli Educaziona Civica .
-m;r::wmm Anante delle Regioni ditalia OSSO
Tutts b $1008 $0n0 soritte da Chisra
« Raccontami La Storia 152* Pataring, colebre autrica per Finfanzi

~ 0 DI DRSO CURIDSD

a8
Per I'insegnante Per la formazione Per I'inclusione

GUIDE AL CORSO SCUOLA ITALIANA ONDEMAND
* Classe 1* MODERNA, I& rivista Litri faciiitat)

= i i . Edugazions Civica da svolgers in gruppo.
* Clages 3* * LOGICANDD

GUIDE SMART DIGITALI = Classa 1 ltaliane
OMDEMAND + Italian & Matamatica I U S

Copie assitits con sokziont « Mistamatica = itraverso 4 logion.
= Matamatica classi 2* 6 3* * Discipling « Classe 2* Italiano
+ Grammatica & Scrittura & Matamatica ‘# TUTTO FACILE CON ORSO CURIOSO

classi 2'e 3

+ Classe 3 ltaliano,
Malematica @ Discipling

B Deapieye
emy

Corsi di fommazions & webinar
realkzzati da esperti dal mondo

LIBRI DIGITALIINTERATTIVI
frulblil su smart board, PC, tablet El E
* Tecti bguidi con audio @ traduziong .
mukilingue

* Audie ded testi con voce naturale E

« Canzonl di approfondiments l Cuesta valume & parts
* Egencizi @ vedifiche autocorrettivi GUARDA intogrante dol progatio;
* Qiicoda per smariphone LA DEMO CRS0 CURIOSO 3
PREZZO MINISTERIALE




RS9

QQ\OSO !
Fascicolo NIN separato

U e e ‘ll Y 4  Volume unico per classe 1% 22

e In 1% le grandi narrazioni della
Zo. STORIA

DALLE GRANDI NARRAZIONI
s ALLA NASCITA
DELLA REPUBBLICA ITALIANA

storia occidentale
e |In 22 |la nascita dell'ltalia




Fascicolo NIN: in classe 1° le grandi narrazioni

CLASSE T

NELLA BIBBIA...

LA BIBBIA E UN i_{i= [} MOLTO ANTICO, COMPOSTO

DA TANTI LIBRI E SCRITTO DA PERSONE DIVERSE.

LA BIBBIA E ANCORA OGGI UN LIBHD IMPORTANTE

PER TANTE PERSONE IN TUTTO IL [T

LA PRIMA STORIA RACCONTA DI DI'D CHE CREA IL MONDD

IN SOLI SETTE GIORNI. POI CI SONO TANTE ALTRE = | (i

CHE PARLANC DI DIO E DEGLI ESSERI UMANI.

#® RIPASSA LE PAROLE TRATTEGGIATE NEL TESTO E COLORA
IL DISEGNO.

& HAI MAI SENTITO PARLARE DELLA BIBBIA? RACCONTA.

CLASSE T

.. UNA GRANDE PIOGGIA

DIO ERA ARRABBIATO CON GLI ESSERI UMANI.
NOE PERO ERA UN UOMO BUONO E SAGGIO.

DIO GLI DISSE DI COSTRUIRE UN'ARCA, CIOE UNA GRANDISSIMA
BARCA, E DI FAR SALIRE LA SUA FAMIGLIA E UN ANIMALE
MASCHIO E FEMMINA DI OGNI TIPO. POI DIO FECE CADERE
MOLTISSIMA PIOGGIA CHE RICOPRI
LA TERRA E GLI ESSERI VIVENTI.
DOPO TANTI GIORNI, TORNO

IL SOLE E SPUNTO
L'ARCOBALENO: NOE,

LA FAMIGLIA E GLI ANIMALI

USCIRONO DALL'ARCA d
E RIPOPOLARONO d
IL MONDO. ,
fﬂﬁh‘“‘_'_"‘"--.
_— T T =

# COLORA IL DISEGNO, OSSERVA E COMPLETA:
QUANTI ANIMALI VEDI? CONTALI PER TIPO E SCRIVI IL NUMERO.




ol EMOZIONI g ¢

102

= T

IMPRONTA

RACCONTAMI

£aSTORIA ' Lk STORIA ~
xm NELL ILIQDE-it Y DEI E DEE

8 RO BEEOENE DELLISC ORI NELLA STORIA DELL'ILIADE GLI DEI E LE DEE DELLA (4

¢ LEGGI IL TESTO E COMPLETA CON LE SEGUENTI PAROLE: GRECIA ANTICA SONO PERSONAGGI MOLTO IMPORTANTI. ¢

TROIA * ACHILLE « ETTORE * PRIAMO OGNI DIVINITA HA DELLE QUALITA, CIOE DELLE ':*.::'n
CARATTERISTICHE PARTICOLARI, PROPRIO COME Y >

L'ILIADE E UNA STORIA MOLTO ANTICA. QUELLE DI CIASCUNO DI NOI. e, AT

RACCONTA DELLA GUERRA DURATA DIECI ANNI E COMBATTUTA e R

NELLA CITTA DI TR GRECLE TR0, QP COME SONO LE DIVINITA? COLLEGA | NOMI ALLE LORO CARATTERISTICHE.

IL RE DI TROIA S| CHIAMAVA : ALCUNE DI QUESTE SONO OPPOSTE! AIUTATI CON | COLORI,
IL GUERRIERO TROIANO PIU IMPORTANTE ERA ... :
IL GUERRIERO GRECO PIU IMPORTANTE ERA ..o

# COMPLETA IL DISEGNO E COLORA.

/ SeRE & APOLLO: DIO ATENA: DEA POSEIDONE: DIO
o ;)—f’” _ ol DELLE ARTI DELLA SAGGEZZA DELLAMORE DEL MARE

BELLEZZA CALMA EQUILIBRIO
E DESIDERIO E RABBIA E INTELLIGENZA

CREATIVITA
E ARMONIA

' FATE IL GIOCO DEI CONTRARI: PENSATE A UNA CARATTERISTICA
E A QUELLA OPPOSTA: CALMO/AGITATO, FORTE/DEBOLE...

E TU, COME SEI? FAl UNA LISTA DELLE TUE CARATTERISTICHE.
ANCHE TU NE HAI ALCUNE OPPOSTE? SCRIVILE SUL QUADERNO.

QP DIDAT TICA delle EMOZION &

/’|

NI PR
- ‘-1-H| 4] (o] | —
SN DR




Fascicolo NIN: in classe 22 la nascita dell’ltalia

LE STORIE

UOMINI E DONNE... ... DEL RISORGIMENTO

# Ascolta le storie di queste persone importanti del Risorgimento, Mome: Anita Garibaldi
osserva le immagini e completa con una x.

Caratteristiche:

Nome: Giuseppe Mazzini [ | capelli scuri e sguardo orgoglioso.
Caratteristiche: D sguardo triste e capelli biondi.
D sguardo serio e barba bianca.
[ ]folti capelli ricci e un gran sorriso. Perche é stata importante:
D ha partecipato alle battaglie

Perché é stato importante: per 'unita d’ltalia.
D ha scritto lettere e discorsi D ha scritto molte lettere

per la liberta e l'unita d'ltalia. ai governanti stranieri.
D ha aiutato gli stranieri a governare

I'ltalia.
Nome: Camillo Benso, conte di Gavour Nome: Giuditta Bellerio Sidoli
Caratteristiche: Caratteristiche:
[:] barba lunga e occhi grandi. [:] sguardo serio e occhi chiari.
[ Jsguardo fiero e occhiali dorati. [_Jsguardo sognante e acconciatura

elegante.

Perché é stato importante:

[ ] era un nobile che comandava Ferchac s Impartants:

suU molte persone. D scriveva sul Corriere delfla Sera.
E] voleva l'unita d’ltalia ed & stato D ha fﬂhd&}tc Il gi_Drnale patriottico
un politico importante. La Giovine ltalia.

# Al Risorgimento parteciparono anche ragazzi e ragazze. °® IEME .
Nel libro Cuore si racconta la storia della Piccola vedetta lombarda. W FACCIAMO INS CDUCAZIONE CIVICA

In biblioteca o su Internet, con l'aiuto di un adulto, cereate informazioni

. . SR @ Fate una ricerca su altr personaggi del Risorgimento
su guesta storia famosa. Potete anche trovare film & cartoni animati. P 99 9

e raccoglieteli in un cartellone di classe.




Fascicolo NIN: in classe 22 la nascita dell’ltalia

£aSTORIA

DALLE GRAMDI NARRAZION

ALLA MASTTR
DILLA RIFUBBLKA ITALIANA

L'ASSEMBLEA COSTITUENTE

Quando I'ltalia diventd una repubblica,

i cittadini e le cittadine scelsero

i loro rappresentanti per scrivere le nuove
leggi dello Stato: 556 uomini e donne
siriunirono nell Assemblea costituente.
Grazie a queste persone, dal 1° gennaio 1948
esiste la legge piu importante dello Stato, ciog
la Costituziona italiana, che ci aiuta a vivere
insieme con rispetto e giustizia.

L'Assemblea coslituenie
si riuniva a Palazzo Montecitono:
adesso & la sede del Parlamento.

# |Indica con una X

EDUCAZIONE CIVICA FACCIAMO INSIEME ""

DIRITTI E DOVERI

La Costituzione spiega come deve
funzionare il nostro Paese e dice che tutti

& tulte abblamo gli stessi diritti

e gli stessi doveri: conoscere diritti e doveri
& necessario per vivere bene insieme.

| diritti sono le possibilita che ogni parsona
deve avere, per asempio essere rispettata,
protetta e curata se si ammala.

I doveri sono gli impegni che ognuno deve
rispettare, per esempio seguire le regole

e le legai.

In alcuni casi, un diritto & anche un dovere,
come per esempio andare a scuola.

Anche i bambini & le bambine possono partecipare alla vita del Paese
con piccoli gesti quotidiani, come tenere pulita la propria aula, aiutarsi
a vicenda o rispettare I'ambiente. In questo modo si compiono i propri
doveri e si aiuta a garantire | diritti di tutti.

@ Indica con DI se & un dinitio, o con DO se & un dovere.

* Esprimera la proprie opinioni.

» Rispettare le regole della strada.
» Essere curalofa.

» Rispettare gli aliri,

= Ajutare le persone,

* Credere in una religione.

» Pagare le lasse.

* La Costituzione fu scritta:

[ circa 80 anni fa. [ circa 10 anni fa. [ ] cirea 2000 anni fa.

# Indica con una x se le affermaziom sono vere (V) o false (F).
La Costituzione: v
* & la legge fondamentale dello Stato.
* & una raccolta di poesie.

» & glala scrilta da soli uomini.

s slala scrilta da tante persone.
— LA DITTATURA E LA RESISTENZA

A partire dagli anni Venti del 1900, I'ltalia & stata govemnata per pil di venti anni
da una dittatura fascista che tolse la liberta agli italiani e alle italiane.

Dal 1943 al 1945, molti uomini e donne in Italia parteciparono

alla Resistenza: fra di loro ¢'erano partigiani e partigiane che loftarano per
riavere i diritti @ per fare finire una guerra che coinvolgeva

tutte il mondo, la seconda guerra mondiale.

PAROLE CURIOSE

In una dittatura chi gowverna teglie | diriti
@ usa la viclenza contro chi la pensa

in mado diverso.

Il cape del governo decide ogni cosa

& nessuno pud dire la sua idea o fare
scelle diversa.

MNaon si svolgono pid libere elezioni.

Jo0ad

000

® Quali sono i piccoli gesti quotidiani che potete fare

U000

della Resistenza.

# Alla Resistenza hanno partecipato molte persona
in modi divarsi ed & importane conservane
la lero memoria. Salve D'Acquisto, per esempio,
ha salvato tante persone. Condscete la sua stora?
Fale una ricerca su di lui o su qualeno del vosiro
territoric che ha parlecipato alla Resistenza,

CLASSE 2

| PARTIGIANI. LE PARTIGIANE
E LA COSTITUENTE

Alcuni partigiani e parligiane sono poi stali eletti
nell'Assemblea costituente. Scopri le loro storie.

& Ascolta linsegnante e collega le totografie alle frasi comrispondenti.

Si & impegnata

per | diritti di bambini
& bambine,

'

Sandra Pertini

E diventalo presidente
della Repubblica.

E stata la prima donna
ministra in lialia.

Era antifascista

_Taresa Mattei

".‘ FACCIAMO INSIEME EDUCAZIONE CIVICA

MUSICA

L'INNO D'ITALIA

MNel 1946 venne scello come inno nazionale

della Repubblica italiana !l canto degli italiani.
E un canto risorgimentale: fu scritto nel 1847

dal patriota Goffrado Mameli e musicato dal compositore

Michele Novaro, anche lui un patriota impegnato

nella causa del Risorgimento italiano.

® Impara a memaria la prima strofa dellinng
ed esplora nel libro digitale il suo significato.

Fratelli d'ltalia

I'ltalia s'é desta,
dell'elmo di Scipio
§'dé cinta la testa.
Dov'é la Vittoria?

Le porga la chioma,
ché schiava di Roma
Iddio la creo.

Stringiamci a coorte,
siam pronti alla morte,
siam pronti alla morte,
I'ltalia chiamd.

® Un aitro simbolo dellltalia & la bandiera tricolore
verde, bianca e rossa. Colorala nel disegno.




Annalisa Molfetta

il capitello

Ricerca e Sperimentazicne Cidattica
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Mentre in Mesopotamia e in Egitto si sviluppavano le civilta

dei grandi fiumi, altre civilta sorgevano sulle coste e sulle isole
del Mar Mediterraneo.

Alcune di queste civilta avevano in comune tra loro una capacita
molto importante: riuscivano a navigare in mare aperto, per
viaggi molto lunghi e anche di notte.

Alcune civiltd del Mediterraneo riuscirono a sviluppare nuove

tecniche di navigazione per aimeno due motivi:

» erano stall compiuti grandi progressi nella costruzione delle navi;

* | naviganti si orientavano osservando le costellazioni e dunque
potevano viaggiare anche di notte.

La navigazione permise a queste persone di entrare in contatto
sempre pid di frequente con gli altri popoli del Mediterraneo,
scambiandosi non solo merci ma anche conoscenze.

Tra i popoli che studieremo, la civilta dei Cretesi si & sviluppata
sull'iscla di Creta, che oggi fa parte della Grecia.

Le civilta dei Fenici & degli antichi Ebrei si svilupparono su un'area
costiera che oggi appartiene a Siria, Libano, Palestina e Israele.

COMPRENDOE IMPARD

® Osserva la linea del tempo e rispondi.

* Quali furono le civilta pit antiche del Mediterran@o? ... e s

* Quale citta del Mediterraneo durd pil a IUNGO7 .....ccoeeceressrirerssreaesssransasss -

“"JSUPER EFIDA: Osservando la linea del tempo, sai dire quali civilta
sono state per un periode di tempo contemporanee tra loro?

-
—

" | territori occupati dai Cretesi

B teritori cccupati dai Fenici
B teritori occupati dagli Ebrei

N,
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LA MEZZALUNA FERTILE In quest'area si svilupparono, a partire allincirca dal 4000 a.C., le civilta dei

Sumeri, dei Babilonesi, degli Ittiti & degli Assiri: civilta fiorenti e che avevano
molte caratteristiche in gomune.
Lunga il eqrso del fiume Nilo, nell’Africa settentrionale, invece, si sviluppd la

GLI ASSIRI
Anche gli Assir, quando si stabilirono in

Mesopotamia, realizzarono canali di irrigazione per

La Mezzaluna fertile era un territorio a forma di mezzaluna
situato tra |'Asia e I'Africa del Mord. Questo territorio

GLI ASSIRI

comprendeva la Mesopotamia a est e il corso del fiume Nilo civilld dagﬁ Egizi. Iqtom;lial 1“950 a.{ctl. ;;a p:o_polazlom nom:_x?a struttare le acque dei grandi fiumi. Nonostante il L :::omplnt_: I:i La:ae:zﬂm:a :ama
Eaalv::;.opmgmja L T —— Tutte queste civilta hanno anche un‘altra cosa in comune: usavano la scrittura :m str: g“s:a: :lnrs igri, in Mesopotamia: clima :alvgnr:-; aridoé‘tzll:ur'lu:qua, ti-.;sci_ronp a colt'n-;:are
b i lasciato i 0 i . b ; 7 i 5 : _ cereali, re e olivi. Furono tra | primi popoli a .
Gonac dial flum| [ ¢ IR Il “Masopalanta” in ?Ior[::u:;::mnm B S S e NS S e &l Assm erenaiaencel lper eﬂ?.m '.mg“,am coltivare la pianta del cotone per oftenerne tessuti.
greco antico significa “terra in mezzo ai fiumi”. - . guerieri: con un esercito quasi invincibile, - B : e cereali
La Mesopotamia si trova allincirca nell'attuale Iraq e i fiumi I3 vﬁ _ - verso il 1000 ac., conquistarono un teritorio Tra gli animali allevati, oltre a bovinieovini,
stociano nel Golfo Persico. 4 W £ I primi tervior conwollal dagli Assi = vastissimo e fondarono un vaslo impero con noordlarlm in Paruoolare cla'-.ralll e c‘ammelh. che ==
Il Tigri & I'Eufrate nascono sui manii'daII'Armania, anord, o = l; IR o rispondi a4 p B espansione dellimpero assin Assur come pnma capitale, che in seguito eranc utilizzati anche per i trasporti.
e climans feoddo STecs mclo. B ik, ISR ] o T ol vissrs i bl P a itk : Gli artigiani assiri erano molto abili e le loro
B colmavano di acqua che scendeva in questa vasta pianura. M- gl g - e dBik 3 pg;,:,nla P'“?rz::'m?: :5532 x;:mmh attivita erano varie: i fabbri erano in grado di STty s i T e P e s
TEMPO E SPAZIO 4 . i e a0 i : : Bl lavorare il ferro, con cui realizzavano non solo
yiar Naro : xﬁfgﬁﬁwmﬁﬂ;?" B ' B L. Woga.c. f_tm ?;s::;riem";ta mﬁm?;lﬂm armi & punte di frecce, ma anche attrezzi ee—
" . . bl mhe" lslasuclhluamlpiﬂ impoﬂante di agricoli. Con l'aratro col vomere in ferro, per ALLEVAMENTO
e 9 : i i esempio, gli Assir fureno finalmente capaci di
' s "’"P“m' Limpero mpﬁ"] nel 612a.C., dissodare terreni mai coltivati prima. s
quando i popoll sattomessl sl rbellarono Con il ferro si creavano anche attrezzi per la Sy
distrussero la cita di Ninive. scultura, che permettevano di realizzare disegni
malto fini sulle pietre per decorare templi e palazzi.
Bsc0al. | a000af.  1s0Dal. Altri artigiani lavoravanc | metalli preziosi, con cui
realizzavano gioielli.

b A

LAVORAZIONE DEL FERRO
armi e punte di

COMPRENDO EIMPRRO

@ Sottolinea nel testo le risposte alle
domande con colori diversi.

B Chi erano gli Assiri?

B Come si chiamavano le due capitali?

B Chi furono i due sovrani pils farnosi @
-, che cosa fecero?

B perché limpero assiro finl?

attrezzi

aratro con

attrezzi per la




GEOGRAFIA

EMILIA-ROMAGNA, MARCHE, ABRUZZO T

v _Osserva attentamente la carta geografica, consulta PATLANTE & completa i testi. In Emilia-Romagna si trovano molti fiumi come il Trebbia, il Taro,
Infine, ripeli ad alta vece: tieni sempre davanti a te la carta, g il Parma, il Secchia, il Panaro, il Reno, il Lamone, il Montona e il
 Ronco. Sugli Appennini si trovano numerosi laghi, di origine sia
R ’ nalurale sia artificiale. Prima della costa adriatica si trovano le Valli
CAPOMIOGO! o scasnecessems s (G VARG ENA)

di Comacchio.
Provinge: Ferrara, Fork-Gasenal(con Forll 6 Gasena come co-capoluoghi), Tra le Marche e I'Abruzzo molti fiumi scorrono paralleli dagli
Madena, Parma, Piacenza, Ravenna, Reggic Emilia, Rimini Appennini al Mar Adriatico, come il Metauro, I'Esine, il Chienti, il

Tronto, il Pescara & il Tngna. In Abruzzo si trova il Lago di Scanno,
un lago di sbarramento di origine naturale.

Le tre Regioni sono bagnate dal Mar Adriatico, con coste basse

& sabbiose. Solo vicing ad Ancona c'é il promontorio del Monte
Conero, con coste alle @ rocciose,

FOICA ¢ SpeAmOTEAECra DisEe
Archimedes

RILIEVI E PIANURE

Il territorio dell'Emilia-Romagna & cccupato per meta dalla Pianura
Padana e per meta dall'dall’Appennino Tosco-Emiliano; i territor
delle Marche e dell'Abruzzo sono invece per lo pil cccupati dagli
Appennini Umbro-Marchigiano e Abruzzese, menire pianure pid
strette &i trovano s0lo nei pressi delle coste. In Abruzzo si trovano
il Gran Sasso d'ltalia e il Monte Amaro nel gruppo della Maiella.

CapolIogo o
Province: Ancona, Ascoli Piceno,
Fermo, Macerata, Pesaro e Urbino

(con Pesaro e Urbino come

Province: Chieli, L'Aquila, Pescara, Teramo - 4 —
P [ pataimoni unesco
(=] T ——— " Emilia-Romagna Marche

8 |Ferrara, cifth del Rinascimente | Cenlro storico di Urbing,
" @ il 5uo Dalta del Po.

E,

& pp. 22-23, 26-27, 32-33
L'ltalia fa parte di un continente chiamato Europa
ed & ben riconoscibile in qualunque planisfero poiché
& costituita per la maggior parte da una lunga penisola

[
ESERCIZIARIO 4
} ‘ : At : g delle piu grandi L : b =
Abbiamo visto quali sono i diversi indicatori da studiare che si estende nel mar Mediterraneo. Le due isole

per conoscere un territorio e i suci elementi naturali e antropici, U L pits grandi del mar Mediterraneo, Ia Sicilia e la Sardegna, REGIONI DEL NORD REGIONI DEL CENTRO

SRttt f f . che si trovano
Adesso impiegheremo cié che abbiamo studiato per conoscere fanno parte del territorio italiano, insieme a molte altre

o3 Sl . i e sul pianeta, separate
ﬁlltil da vicina i paesaggi e gli ambienti del nostro Paese, = I‘; i o:e e isole piil piccole. A nord, invece, I'talia confina (da ovest ) Riconosci le Regioni dalla parte settentrionale dellltalia? ) Riconosci le Regioni dalla parte centrale delltalia?
ia :

a est) con Francia, Svizzera, Austria e Slovenia. Serivi solte a ognuna il sue nome ¢ il suo capaluogo. Serivi solto a egnuna il sue nome e il suo capelucge.
In Italia esistono anche dei confini interni, che separano
il territorio nazionale da quello di due piccoli

Stati indipendenti: San Marino e Citta del Vaticano.

Continente: ciascuna

. ESERCIZIARIO

In geografia si definisce paesaggio tutto cid che possiamo
osservare, che é visibile a occhio umanc.

Sulla Terra vi sono tanti esempi di paesaggi:

quello della montagna, quello del mare, quello del deserto ecc.
In ogni paesaggio sono presenti, come gia sai, elementi
naturali ed elementi antropici.

Si definisce invece ambiente uno spazio che ci circonda

e che & il risultato dell'interazione tra esseri viventi (piante,
animali ed esseri umani) ed elementi non viventi (aria, acqua,
temperatura ecc.).

B} Segna con una X il cempletamento corretio. B segna con una X il completamento carretto.
* Molte di queste Regioni sono attraversate dalla catena moniuosa.., * Molta di queste Regioni sono attraversate dalla catena montuosa. ..
[ delle Alpi, () degii Appennini, [0 detie Alpi. [ degli Appennini
= Molte di queste Regioni sono attraversata dalla Pianura... * Lunica tra queste Regiom che non ha affacci sul mare é...
[ campana. U Padana. O rumbria Ot Lazio,
* |l Veneto si affaccia sul Mar... * La Toscana si affaccia sul Mar...
s c.l.we abxry Cu.)n I'a.lula [[) Adriatico. ] Timeno. [ Adriatico. [ Tirrena,
:::a'm";";;‘:ﬁ:ma - ) & k3 * La Liguria si affaccia sul Mar... i * L'Abruzzo si affaccia sul Mar...
™ { O Ligure. O Adriatice. [ di sardegna. [ adriatico.
E) Inventa una frase in sospeso come guelle dell’esercizio precedente, un completamente B Inventa una frase in sospese come quelle dell'esercizio precedents, un completamento
corretto ¢ uno shagliate, che abbia come argomento un aspetto delle Regioni dell'Italia comretto ¢ uno shagliato, che abbia come argomento un aspetto delle Regioni dell’talia
settentrionale. Proponila al resto della classe. settentrionale. Proponila al resto della classe.

& &




GRUPPO S.M.A.R.T. "
POPOLAZIONE E ATTIVITA

La popolazione si concentra lungo le coste e in pianura,
l . dove sorgono i pill importanti centri abitati. Le zone

! | : o ; | ] montane e collinarl sono invece meno popolate.
AT e (R L -y L'abbondanza di acqua e le pianure fertili hanno favorito
% e & lo sviluppo dell'agricoltura intensiva.
Si coltivano cereali, ortaggi, foraggio per gli animali,

C o) — N,
ATL nNTE Ot i 0 _ barbabietole da zucchero e alberi da frutto. Le colline sono
/ y 71 4 - occupate dai vigneti, da cui si ricavano vini pregiati.
DEI-I.E oy ol TOSCAHA ™ fiiiee yr u L'allevamento intensivo di bovini e suini fornisce carne
e il s G, ¥ e latte alla fiorente industria alimentare della regione,
. == che produce formaggi e salumi, come il Parmigiano

REG IONI Superficie: 22445 km®*  Cittd metropolitana: Bologna Province: Reggiano, il prosciutto di Parma e la mortadella di Bologna.

quest’ultima soprattutto nelle Valli di Comacchio, dove

si allevano le anguille.

Le industrie sono specializzate, oltre che nel settore
alimentare, anche in quello meccanico, automobilistico,
TERRITORIO E CLIMA chimico, farmaceutico, tessile, calzaturiero e della ceramica.

L’Emilia-Romagna & una delle regioni pill estese d'ltalia, - i '.‘7" A Maranello c' la fabbrica che produce una delle
& il “ponte” tra il Nord e il Centro della Penisola, e confina: LaVall & comaccho. - automobili piils famose al mondo, la Ferrari.

DrlT nLI n Abitanti: 4 471 000 Ferrara, Forli-Cesena (con Forli e Cesena Sulla costa si praticano anche la pesca e l'acquacoltura,

Densita: 199 ab/km®  come co-capoluoghl), Modena, Parma, P
Capoluogo: Bologna  Placenza, Ravenna, Regglo Emilia, Riminl  ESRUCIEIIC

» anord con il Veneto e la Lombardia; - . | Nel settore terziario sono molto sviluppati il commercio,

» asud con la Toscana, le Marche e la Repubblica di S5an Marino; » i trasporti, le banche, le assicurazioni e le aziende

» aovest con il Piemonte e la Liguria; E .= informatiche.
» aest con il Mar Adriatico. et = A La Regione attrae molto turismo con le spiagge della
Nella parte nord del territorio si estende la Pianura Padana, che = ﬁr-—-'h-_‘.-_ m Riviera romagnola (come quelle di Rimini, Riccione e
occupa circa meta della regione. Scendendo verso sud troviamo ™ | iy W — Milano Marittima), i parchi tematici, i parchi divertimenti,
prima i gruppi collinari e poi le montagne dellAppennino, con . iﬁ gli eventi culturali e le citta d'arte, come Bologna, Parma,
alcune vette che superano i 2000 metri, come il Monte Cimone. Modena, Ravenna e Ferrara.
L'Emilia-Romagna & percorsa da numerosi fiumi, come il Po (il pil
lungo fiume italiano), che costituisce il confine settentrionale della
regione, e diversi suoi affluenti come il Trebbia, il Secchia, il Panaro
e il Taro. Invece altri fiumi, come il Reno, sfociano direttamente nel
Mar Adriatico. Le coste sono basse e sabbiose e, tra le foci del Po e
del Reno, presentano un'ampia zona paludosa, le Valli di Comacchio.

DIDAT TICA delle IL clima & abbastanza rigido d'inverno e fresco d’estate nelle zone
e QZIONI® montane; continentale in pianura, con inverni freddi e nebbiosi
il capitello ed estati calde e umide; mite lungo le coste.

22




Scienze 3: la fisica
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EDUCATIONE CIVICA
0K [HRIDARC

ESPERIMENT!  FACCIAMO INSIEME \rf
LA FORZA MAGNETICA MATERIALI MAGNETICI .

Alcune forze agiscono anche senza che due oggetti Quali materiali sono attratti da una calamita?
si tocchino. Proviamo a scoprirlo.
Per esempio, una calamita put far avvicinare Prendete una calamita e provate ad awvicinarla
o allontanare alcuni tipi di oggetti senza doverli a oggetti di diversi materiali.
P [ magneti
tnocars, Fer rarl'_:r = afr::rza “‘?3" ' Regisirate nella tabella se i malteriali elencati
Questa forza agisce solo in presenza di alcuni i
i ; : sono allratli oppure no.
materiali, come il ferro, mentre non ha effetto sugli
sPERANT) altri materiali. materiale & attratto non & attratto
TIVITASTEM
= - cara
# bl acciaio
La calamita e T plastica

Ogni calamita ha due lati, chiamati poli,

farro m R
uno Nord e uno Sud. legno “
Quando metti vicini | poli uguali di due calamite, queste si allontaneranno. == FORzn* MOTO' EQU"JBRIO ". DINQMOMETRO

# Rispondi. Quando, per esempio, dai un calcio a un pallone,
‘ P stal applicando una forza con il tuo corpo sul pallone.
E grazie a questa forza che il pallone si muove. a terra. Per esempio, puoi usare un dinamometro
Melle scienze, chiamiamo il movimento moto. per pesare una valigia. Quando si appende un oggetto
Quando metti vicini | poli diversi di due calamite, queste si avvicineranno. +Secondiile, percha avela By Una forza, invece, & un'azione che un corpo esercila al gancio del dinamometro, una molla al suo interno

- Confrerian ool compegnl s su un altro. si allunga e segna un valore sulla scala graduata

|

Il dinamometro & uno strumento che misura il peso
di un oggetto, cioe la forza con cui l'oggetto & attirato —

* | a calamita ha atiratto tutti i m

che indica il peso dell'oggetto: pit la molla si estende,
piu l'oggetto & pesante. Se la molla si estende poco,

Nella fotografia accanto, | bambini

@ Procurali un dinamometro e appendi il tuo astuccio.

&Eﬁﬂm Labisaols @ le bambine da entrambe le parti l'oggetto & poco pesante.
COMPRENDO EIMPARD stanno applicando una forza sulla
Anche l'ago della bussola & un corda. La corda perd non si muove.
#lndica con una X | completament correttl. ! La bussola viene utilizzata per | Succede perché le forze sono
La forza magnetica agisce: ' Qgni calamita ha: . Due poli diversi vicini: della Terra perché anche la Ter in equilibrio. Se perd una delle parti
O & contatto. : O un polo. ¢ O sialiontanano. i un grandissimo magnete. tira pil forte, cioé usa pil forza # Realizza I'esperimento e rispondi alle domande.
() adistanza, + [ due poli, : (O siawvicinano, dell'altra, la corda si muovera,

ﬁ Esercizi p. 95 i (2] Registra sul quadernc quanto pesa.
i © Appoggia lastuccio sul banco, aggancia
: il dinamometro e, invece di alzare "astuccio, prova
a trascinarlo.
(4] Regisira sul quaderno questa seconda misurazione.

# Laggi, segui le istruzioni, poi completa.

Metti il libro di scienze sul banco & spingilo in avanti con la mano.
NP Si@ ... cenieee [PEACHE [ Mia mano ha applicato UNE ... .

Il piano inclinato

* |l peso segnato nelle due misurazioni & uguale?

* In quale caso, il paso @ pil basso?

@ Disponete su un banco alcuni libri come nella figura. Se appoggiate
una biglia in alto, che cosa succede? Secondo voi, perché?
Dopo aver pensato a una ipotesi, fate I'esperimento.

Che cosa & successo? Scrivete le vostre osservazioni. Il bance regge una parte del peso dellastuccio.

Per questo il peso segnalo é pill basso.

Esercizi p. 94
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| FENOMENI FISICI

IL SUONO

Il sueno & formaio da onde, create
dal movimento.

Per esempio, quando viena pizzicata
la corda di una chitarra, questa vibra
@ crea delle onde.

Vedrai, dove hai lanciato il sasso, delle
piccole onde in cerchio, che diventano cerchi
sempre pid grandi, pid sono distanti dal punto

® S o Quande lanci un sasso in acqua, nofi
@ @ che sulla superficie si formano delle onde.

di partenza. Le onde viaggiano nell’aria & raggiungono
Le onde hanno un punte pid alto, detio cresta le nostre orecchie: qui le sentiamao come
& uno pid basso, detlo valle. N

Le onde si formano per la forza data
da un movimento.

Se sel pld vicino alla fonte sonora, ciog
all'oggetto che ha prodotto il suono, ke onde
arrivano pil forti al tuo orecchio.

Sa sel pid lontano, le onde arrivano

pit deboli.

L& onde del suono arrivano
pil deboli anche se tra

la fonte sonora & l'orecchio

Onde in linea

La tua voce ¢ unica: si dice

che ognuna ha un timbro diverso,
La forma del corpo cambia il mado
in cui si creano k2 onde della voce.
Anche gli strumenti musicali hanno

Le onde non hanno sempre forma circolare.
Se provale a muovere una corda in alio
& in basso, tenendo un lato fermo, vedrete

L'AMBIENTE

L'ALTERNARSI DEL Di E DELLA NOTTE

La presenza o l'assenza della luce solare, cioé il di e la notte,
fanno parte del ritmo naturale della vita sulla Terra.

Dal nostro punto di vista sembra che il Sole si muova nel cielo
durante la giornata, cioé ha un moto apparente.

Questo movimento del Sole nel cielo & apparente, perche
l'alternanza del di e della notte & dovuta alla rotazione

della Terra su se stessa.

La Terra compie un giro completo su se stessa in circa 24 ore.
Man mano che la Terra ruota, ogni punto del pianeta passa dalla luce
al buio: quindi in ogni punto del pianeta si alternano il di e la notta.

COMPRENDO EIMPARD

@ Osserva I'immagine @ completa con le seguenti parole.
ruota = di = notte
* Nella parte su cui arrivano i raggi del Sole & e -

* Nella parte inombra é ..o
* La Terra ... 5L S8 Ste8sa, per questo passiamo dal di alla notte.

&

La rolazione della Terra, cio il ciclo di notte e di, influenza

il comportamento degli esseri viventi:

* duranta il di. il calore del Scle, alza le temperature, le piante
assorbono la luce e la gran parte degli animali si sveglia
e cerca cibo;

= durantg la notte, senza il Sole, la temperatura si abbassa
e la maggior parte degli animali si addermenta.

Un "Sole” in miniatura

Prendete una lampada da tavolo e una palla di polistirolo.

D Accendete la lampada e mettete davanti la palla.

© Osservate: nella parte illuminata & “dl” mentre
nella parte in ombra & “nolte”.

© Fale ruolare |a palla su se stessa: se guardate
un punto che prima era illuminalo, pian piano
diventera sempre pid in ombra, passando dal
“di” alla "notte"”.

un'onda in linea lungo la corda.
Anche in questo caso l'onda ha creste & valli,

COMPREMBO EIMPARD

@lIndica con una X | complatamenti cormatti,

Le onde si formano a causa di; La parte pih alta i un'onda & la:
[ un cerchio. ) cresta.

] un movimenio, ] walle.

‘,-f SUPER SFIDA: Prepara una vaschetta piena d'acqua e prova
a lasciar cadere dentro alcuni piccoli oggetti.
Osserva le onde: hanno sempre |a stessa forma?
Disegna sul quaderno e descrivi a voce,

% Esercizi p. 96

LA LUCE

Come il suono, anche la luce & fatta di onde
che si ditondono.

La luce pud essere prodotta da fonti naturali,
come il Sole, o artificiali, come le lampadine.

La presenza della luce ¢i permette di vedere

le cose e di distinguere i color,

Quando c'& un ostacolo alla propagaziona della
luce, si genara un'ombra.

Alcuni oggelll, possono riflettere le onde della
luce, ciod farle tornare indietro: per queasto
riusciamo a vederci nello specchio.

“,-QSUPER SFIDA: Leggi il testo, poi completa lo schema con le parcle chiave.

La superficie dello specchio riflatle
la lece & crea unimmagine virtuale,
ciod non reake, del soggetto reale
che le sla di fronte.

Il teatro delle ombre

Grazie alla luce e alle omire si possono creare proiezioni di immagini.
Ritagliate delle forme di cartencing (personaggi, animali, oggetti...)

& incollatele su cannucce di plastica.

In una stanza buia, scegliete una parete & accendete una lampadina.
Se mettete la sagoma ira ka lampadina e la parete: la sagoma funzionard
come un ostacolo per ke onde della luce & prodetierd un'ombra sulla parete.
Inventate delle storie con le sagome!

% Esercizi p. 96

¢i sono degli ostacoli
o delle barriere, come
un muro o le mani

timbri diversi: una fromba non ha
lo stesso swono O un flauto.

che copronc le orecchie,

D

Il palloncine che "sente” i suoni

0 A turmno, due compagni si mettono uno da un lato
& uno dall'altro di un palloncing gonfio.

© Uno parla ad alta voce vicino al pallencino,
senza toccarle; 'alro appoggia la mano dall'aliro lato.

e Chi sta appagg iando la manao sente sulle dita
delle vibrazioni? Sono ke onde sonore della voce,
che viaggiano nell'aria e fanno vibrare il palloncino.

LA LUCE SI DIVIDE

La luce naturale sembra bianca, ma & composta di diversi colori,
Costruite questo strumento per "dividera™ la luce & vedere | colori
di cui & composia,

MATERIALI

* un wbo di canone (per esempio,
guelle della carla assorbente da cucina)
= un CD usate
* nastro adesivo & tagliering
* righelio @ goniometro
*» un carloncing
* una matita

0 Segnate com una malita e il righello una linea
orizzontale a pochi centimetri dal fondo e usate
il goniometro per tracciare una linga inclinata
di 45° gradi rispelio a quella orizzonlale. '
Con l'aivto di un adulte, tagliate lungo questa linga. 1]

8 Tagliate una finestrella rettangolare (5 x 2 cm circa)
sul late opposto. F

0 Inserite il CD nel tagho e fissatelo con del nastro
adesivo,

O Tagliate dal cartoncino un cerchio con una
fessura soltile al centro e wlilizzatelo per chiuders
lestrermita del tubo pid distante dal CD.

O Puntate il lato con la lessura verso la luce |
e guardate nella finestrella: vedrele i colori |
deall' arcobaleno! |




Scienze 3: il corpo umano

SCOPRO L'ESSERE

Anche noi esseri umani apparteniamo
al regno animale:

* siamo vertebrati;

= siamo vivipari & mammiferi;

* siamo onnivori:

s respirnamo con i polmeoni.

In questa pagine scopriremo com'é fatto

il nostro corpo, con i suoi argani e apparati.

Organi e apparati

Gli organi sono parti del corpo che svolgono funzioni
specifiche. Molte di queste funzioni sono essenziali per
mantenerci in vita e parcid si chiamano funzioni vitali.

Hai gia studiato gli organi di senso: sono quelli che

¢i permettono di conoscere il mondo che ci circonda.
Ciascuno svolge un compito specifico: gli occhi servono
per la vista, il naso per |'olfatto, la lingua per il gusto,

le orecchie per l'udito, ¢ la pelle per il tatto.

Quando hai studiato la respirazione degli animali,

hai conosciuto 1a funzione dei polmaoni: gli organi

che svolgono la respirazione e ci permettono di assorbire
ossigeno ed aliminare anidride carbonica.

CQuando pil organi collaborano insieme nello svolgimento
di una funzione formano un apparato o un sistema;

per esampio, | polmoni, insieme ad altri organi, formano
l'apparato respiratorio.

COMPREMEO EIMPRR.O

# Quali sono le caratteristiche dell'essere umano all'interno

del regno animale? Completa con le parcle chiave.
onnivori = polmoni = vertebrati = vivipari

Siamo animal ..o SIEMO MAMMIifer
QUINDT SIAMIC e sssmrereseene  [POSSIAMO NUtrirc
ci vegetali @ carne, QUINdi SIAMO ... s ss————_
TESPIMIAMIO COM I s s

@ Rispondi.

= Che cos'® un organo?

* Che cos'é un apparato?

RRRRRRERE]



L'offerta digitale

Libri e quaderni digitali
Lettura assistita

Audiotesti dei racconti inediti
Canzoni

Videoanimazioni delle storie del Metodo
Videolezioni animate e interattive

Esercizi interattivi

Giochi interattivi

Video di approfondimento
Fotogallery

Articolo 1

Lltalia &€ una Repubblica democratica, fondata sul lavoro.
La sovranita appartiene al popolo, che la esercita nelle forme
e nei limiti della Costituzione.

[ < Il popolo:
puo fare tutto quello che vuole, perché & "sovrano”.
ha il potere di decidere, ma deve sempre seguire le leggi della Costituzione.

deve lavorare.

INIZIA
L AVVENTURA!
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erano contadini, allevatori, artigiani,
e mercanti che praticavano il baratto.

costruivano canali e acquedotti
per sfruttare le acque dei fiumi Tigri
ed Eufrate.

furono i primi a realizzare i giardini
pensili.

elaborarono un calendario suddiviso
in 12 mesi lunari e misuravano
il giorno in ore, minuti e secondi.
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Nel metodo una storia unica

Metodo in doppia versione: tutto

maiuscolo e 4 caratteri

Percorso di logica nei tre anni, sia in
italiano sia in matematica Quaderno
dedicato alle NIN di Storia per la 1°
e la 2°

All'interno dei volumi di matematica,
sezione dedicata a informatica

Atlante delle Regioni

Didattica delle Emozioni
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Adesso tocca a vol!
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& Canzoni da cantare
insieme



https://www2.edu.lascuola.it/edizioni-digitali/OrsoCurioso/racconti/Orsocurioso.mp3
https://www2.edu.lascuola.it/edizioni-digitali/OrsoCurioso/racconti/Orsocurioso.mp3
https://www2.edu.lascuola.it/edizioni-digitali/OrsoCurioso/racconti/Orsocurioso.mp3
https://www2.edu.lascuola.it/edizioni-digitali/OrsoCurioso/racconti/Orsocurioso.mp3



