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Informatica

a piccoli passi
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Le caratteristiche del progetto

» Metodologia del circle time come idea di fondo: il concetto del cerchio
come “disposizione mentale” per cui le bambine e i bambini interagiscono
tra loro in un rapporto tra pari

» Percorsi disciplinari distesi: esposizione con “tutte le parole che servono”

» Metodo di studio introdotto con gradualita; lessico disciplinare che
fa sempre riferimento al bagaglio lessicale gia in possesso

» Grafica semplice e orientante
» Mappe e schemi finali per riprendere, consolidare, ripassare

» Prove d’ingresso e verifiche quadrimestrali nel volume “Test”
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Un avvio comune in tutti i libri
con le bambine ei bambinidi42C

» Speciale mini-ripasso in veste di storytelling

J

e MATEMATICA
| A che cosa serve e w&;j‘
’ la Matematica? 2

o .
| & Che cos’¢ la Storia?
| e

mettere in comune i che 530 3 propasito dell Starla
Partedpa anche e quelfuretto woto & rservato a te!

| e
) Partecipa anche tuc  fumetto vwoto
Secontio e, che cost o recsapare come po

o ot s e

SE S’IMPARA
INSIEME,
S'IMPARA

—_— ‘ >TF
DI plu \F Che cos’¢ la Scienza?
“¥ Che cos’¢la Geografia? s - :

Uniscitialorc: @ spazo anche per e ¢ per e Lue idee.

Sel daccordo con e klee.

D LI T ——,
v,
espressedata &' C?

cast presente neta vea di et | giori?

Chl_ ncioss? Ch
Forse, come per

rontated e poi-

diueto
3 bota shds

foro € 399 1a tua ideat

Vol per rada gusta
per ntraprendere questa professione?

Lesperta dice. g {
( -
/ - s i
r o e ‘mi ha portato allo fisico, mi ponevo un.
molte pil informazion sul nastro pianeta. e s00c0 di domande, €0 Moko cuicsa.
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Che cos’e la Storia?

Le bambine e i bambini di 4* C si sono riuniti in cerchio per
mettere in comune cid che sanno a proposito della Storia.
Partecipa anche tu: quel fumetto vuoto € riservato a te!
Secondo te, che cos'e la Storia?

Per sapere come
sono andate le cose,
ci vuole qualcuno che
studi le tracce lasciate

dai nostri antenati. <

<

Ci spiega
come vivevano

La Storia & tutto quello
slorie q i nostri antenati.

che & successo prima
di noi, tanto tempo fa.

Per me, la Storia
¢ il racconto degli
avvenimenti pid importanti s
accaduti nel passato. <.

@
Le tracce possono ®
®

essere oggetti,
abitazioni, quadri, R
lettere... TR )

Solo dopo aver capito
come sono andate le cose,

i fatti possono essere
raccontati.

Sei d'accordo con le idee

espresse dalla 4° C?

Che cosa ne pensa la tua classe?
Confrontatevi e poi... leggete che cosa
dice lo storico Alessandro Barbero.

Ogni traccia va capita:
per esempio, a che cosa
serviva un certo oggetto.

L'esperto dice...
La Storia e da un lato qualcosa che
succede, e dall'altro il mestiere di chi
cerca di ricostruirlo a posteriori.
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Subito dopo...

Ci s'immerge nella disciplina

» Valorizzazione degli apprendimenti pregressi: la personale “cassetta degli attrezzi”

STORIA

‘ FARESTORIA

‘ T Le tracce della Storia

Perricostruire gli awenimenti del passato, la storicae lo storico

si basano sulle fonti. y

Le fontl sono le tracce che i nostri antenati hanno lasciato nel
‘ territorio. Rivedi insieme ad Annika i diversi tipi di fonti.

GEOGRAFIA

n Contenuti
FARE GEOGRAFIA At ‘

FARE STENZE

Per conoscere la Geografia ‘ Scienza e scienziati o~

1l dialogo tra le bambine e i bambini di 4° C ti ha permesso di ricordare
che la Geografia & la scienza che descrive | paesaggi della Terra,
Tiha he di riprendere al tutto cid che sai @
la tua speciale “cassetta degli attrezzi” per continuare il cammino nel
‘ mondo della Geografia,

Hai partecipato alla discussione sulla Scienza della 4* C: anche tu puoi dire la
tua, grazie a cid che hai imparato Ianno scorso! Le tue conoscenze sono la pre-
‘ ziosa "cassetta degll attrezzi” per esplorare il mondo della Scienza. ‘

| wrrwryyes Studiare i fenomeni

FARE STORIA

Ricostruire la Storia

La Storia & dunque lo studio e il racconto del passato.

Come per le bambine e i bambini di 4° C, anche per te non sara difficile spiegarlo,
grazie a cid che hai imparato l'anno scorso. Insieme a Tommaso, rivedi la preziosa
“cassetta degli attrezzi”, ciog le conoscenze che gia possiedi e che ti permetteranno
di proseguire il tuo viaggio nella Storia

IETE Gli specialisti della Storia

Per sapere che cosa & accaduto alle persone vissute prima di noi, serve il lavoro
di studiose e studiosi esperti: sono gli storici e i loro collaboratori.

Paleontologo

e paleontolog:
Analizzano i fossili di
piante e animali vissuti

Ricavano informazioni
dall'analisi delle rocce

molto tempo fa. e del terreno.
Coni loro studi 3 , A 1l loro contributo &
riescono astabilire b - molto importante
comeeinquali . y p» ! per stabilire a
tempi questi quale epoca
esseri viventi risalgono
sisono i reperti
trasformati. trovati.
Archeologo

earcheologa

Scavano e Studiano
riportano alla le abitudini e
luce oggetti 4N 4 i modi di vivere
ed edifici del fe dei popoli antichi
passato. Sono in S S 1 b e moderni. Grazie al
gradodi capire ache N % : B loro lavoro, pessiamo
cosa servivano, come . B 22 comprendere meglio

si usavano e il periodo
in cui furono costruiti.

come vivevano i nostri
antenati.

FARE GEOGRAFIA FARE SCIENZE

IEIH Gli specialisti della Geografia Gli specialisti della Scienza

Descrivere i vari paesaggi del nostro pianeta & il compito di studiose e studiosi La Scienza & come un albero con tanti rami, perché comprende discipline
esperti: sono i geografi. Si tratta di un lavoro molto complesso e per questo essi diverse: ciascuna studia un aspetto particolare del mondo che ci circonda.
hanno bisogno dell'aiuto di diversi collaboratori. Per questo motivo, ci sono tanti tipi di scienziati e scienziate.

Bitogoebiniogs

vari tipi di carte
a partire dalle immagini satellitari e dalle
fotografie aeree.

Studiano gli esseri viventi e le piccolissime
cellule di cui sono formati.

Zoologo
Si occupano degli
animali: come

limatologo
scﬂ‘n:‘a(ologn

Studiano i fenomeni

Geologo
cantropoiogs ¢ geologa

Studianoi popoll Studiano com’ fatta

la Terra, come

atmosferici, come del mondo

plogge e vent], & = si & formata sono fatti e
e gli effetti che vivono in un < s]I :as‘om COIme AONO:
producono determinato PEERIRS:

sull'ambiente. luogo.

y Studiano

com's fatta la
materia e le sue
trasformazioni.

Studiano le Studiano Si occupano
rocce e il rispettivamente delle piante:
suolo, e come si la flora, cio le come sono fatte
'sono trasformati piante, e la fauna, & come vivono.
nel tempo per cio2 gli animali.

I'azione di terremoti,
eruzioni vulcaniche...

Si occupano di fenomeni come il movimento,

Analizzano i dati sulle attivita lavorative laluce, il suono, I'energia.

delle popolazioni attraverso grafici e
tabelle.

‘ Impara di pitt A pagina 132
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Subito dopo...

In Matematica

> Il ripasso con il Capitan Tremonete

| PER COMINCIARE

MATEMATICA... IN GIOCO!

Prima di affrontare un nuovo viaggio nel mondo della Matematica,
pud essere utile un buon ripasso di cid hai imparato fino a questo punto.
Proviama a farlo in compagnia del Capitan Tremonete!

1NUMERI E LE OPERAZION|

=

Sai contare, ordinare e confrontare i numeni. g

(i) Unisci | puntini da w. L r
92 2 104 e da 398 o3 104 - 103
a 411 epreparati
a partire con la o5
ciurma di Capitan

netel »
Tremaor ol e . o g
96 “ . .
. 2400 .
( ‘ 0z a1 410
.
390 Sygge s -

1 Numeri > 500
W Numeri < 100
W Numeritra100 | I‘

e 200

urmeri tra 201 |

AT

912

08

405

| PROBLEMI

Sai leggere e capire il testo diun problema.

Capitan Tremonete ti chiede di risolvere questi problemi al posto suo.
Scegli l'operazione corretta, indicala con una X e calcola a mente

il risultato.
-+

CGapitan Tremonete ha 35 anni, suo figlio Teschietto 12.
Qual & la differenza di eta?

Un forziere contiene 200 monete d'oro che vengono divise in parti
uguall in 2 scrigni. Quants monste contiena ogni scrigno?

Per realizzare una collana, Jack usa 68 perle bianche dei Mari del Sud
50 perle nere di Tahitl. Quante perie usa in tutta? .

110 scaffali della stiva del galeons vengono riforniti di cibo prima della
partenza. Su ogni scaffale, sono sistemati 9 sacchett di fagioli.
Quanti sacchetti di fagioli ¢l sono complessivamente nella stiva?

@ Prima della partenza Capitan Tremonete va dal sarto:
quanto spendera? Leggi il testo del problema e risclvi.

Por confezionare la sua nuova glacca, Capitan Tremonate spende |
85 euro per la stoffa, 8 euro per | bottori e 55 euro per il lavoro
del sarto. Quanto spende in tutto?

| Se paga con una bancenota da 200 euro, quanto riceve diresto? |

» Esegui l'operazione che ti serve
per rispondere alla prima domanda

e completa la risposta. e completa la risposta.

Capitan Tremonete spende |
. BUFO.

» Esegui I'operazione che ti serve
per rispondere alla seconda domanda

Riceve di resto
. BUIO.

b

Saiusareilrighello,

3 mq;al E'Flalur{gh»Ezza di questi insetti che si trovano sull‘isola?
isurali conil righello e indica la misura in centimetri e in millimetri.

e CME i

L) centesiri.

il cme...mm |
7Con_osci7|e unita di misura dilunghezza,
2! Collega ogni marca al nome della rispettiva unita di misura. Usa le linee.
| decametro [km [am | er
[ — [Lkm | centimetro |
‘ = » AMEmet
chilometro i | deoi
chilometro | [ hm ] m | | decimere
“ hr m imetro
| ettometro dan metre T
ettometro | | dam | _millmetro
r' Sai usare le misure divalore,
Wl pirata Pinnablii vuole ac
: quistare questo bel ¢ .
Contail denaro che possiede @ completa wppele = 5 b
€28 o -
£ - AEEE @
P H a®
0 B jis rsﬂﬁ' .
* A Pinnablii mancano ......._ eurg
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Suddivisione
in paragrafi

Immagini
funzionali alle
spiegazioni

Le pagine nelle discipline di studio

GLI EGIZI

Le piramidi

La costruzione destinata a contenere il sar-
cofago del faraone doveva essere enorme,
sia perché tutto il popolo comprendesse
I'importanza del re, sia per proteggere il cor-
po del sovrano nel lungo viaggio verso il Re-
gno dei Morti.

All'inizio, queste grandi tombe erano costru-
zioni larghe e dal tetto piatto, chiamate ma-
stabe. In seguito, si trasformarono in edifici
piu alti e fatti a gradoni. Nel tempo, diven-
tarono infine i maestosi edifici a punta che
conosciamo oggi.

Le piramidi di Giza

Le piramidi pit famose sono quelle costruite
a Giza. Furono edificate per i faraoni Cheope,
Chefren (figlio di Cheope) e Micerino (figlio
di Chefren).

Vicino alla piramide di Chefren si trova la
Grande Sfinge, un’enorme statua con il cor-
po di leone e una testa umana. Le sfingi ave-
vano il compito di allontanare gli spiriti ma-
ligni e onorare la grandezza del faraone.

a ’ Impara di pibi! Alle pagine 142, 143 e 145

Contenuti
digitali

GLIEGIZI

Linterno della piramide

Un corridoio portava alla camera del sarcofago. In molte pira-
midi esistevano anche camere e corridoi “finti”, spesso interrotti
da pozzi in cui si poteva cadere. Questi trabocchetti servivano a
tenere lontani i ladri, che erano attirati dai tesori che accom-
pagnavano il sarcofago. Ecco perché, dal 1600 a.C. circa, i sarco-
fagi dei faraoni furono collocati in tombe piit nascoste, scavate

4+ Maschera
nelle rocce della Valle dei Re, vicino a Tebe. In questo modo il funebre
tesoro della tomba del faraone Tutankhamon si & conservato e tono -»

di Tutankhamon.

fino al 1922, quando fu scoperto dagli archeologi.

4 La piramide a gradoni di sagqara.

1 blocchi di pletra e ol
venivano trasportati
lungo il Nilo con

| barche speciali.

trascinavano
i blocchi sulle
rampe, facendoli
slittare su tronchi
dalbero.

per alzare i blocchi,
gli Eqizi costruivano
delle rampe sui fianchi
della piramide.

1 blocchi arrivavano
al cantiere su slitte
tralnate da animall.

STUDIO PASSO PASSO FLJIGINEEIE

» Sottolinea nel testo le informazioni che permettono di rispondere alle domande,
poi spiega con le tue parole.
 Quali edifici furono costruiti prima delle piramidi? Come erano fatti?
= Come venivano trasportati i blocchi di pietra per costruire le piramidi?
* Perché a un certo punto i faraoni furono sepolti in tombe piu nascoste?

x @

\

Metodo di studio
scandito per competenze

Didascalie che arricchiscono
le informazioni
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“Studio passo passo™ il metodo

» Sviluppo graduale delle = - -3
diverse abilita per acquisire | SUMERI - —

Le prime citta della Storia si svilupparono nella

'Y . . grande regione pianeggiante attraversata dai fiumi
iaun b uon I ive I I o) d | e 64 Bilruts; Quicth regisne  detra Méssots:

mia, una parola che significa proprio “tra i fiumi”.
Oggi questo territorio & in parte arido, ma antica-
et mente era ricco di acque e molto fertile, cio# adatto

competenza a conclusione e

La prima zona a essere abitata fuquella a sud. Qui si
stabill un popolo, forse proveniente dai vicini Monti

A ] Zagros, che impard a sfruttare le acque dei fiumi e i -—— i ; L=y
el secondo biennio della Eeaa W\ | ew
nome di Sumer, che vuol dire “terra coltivata’, e i R\ el A agalungeva anche
& . a = I terreni pit lontanl.
suoi abitanti vennero chiamati Sumeri. terra pressata e argll .

SCU Ola pri maria Controllare le acque dei fiumi

Quando le nevi si scioglievano o le piogge erano
molto abbondanti, il livello delle acque del Tigri e
dellEufrate aumentava, cosl i fiumi straripavano.
Le inondazioni da un lato erano utili, perché depo-
sitavano sul terreno un fango che lo rendeva fettile,
ma dall'altro danneggiavano campi e abitazioni.
Poco alla volta, i Sumeri impararono a controllare
le piene dei fiumi, cio2:

. dighe e argini per leacque;
+ scavarono canali per irrigare | campi, raggiungen-

do anche i terreni pit lontani.

STUDIO PASSO PASSO RISUGIINEEICE

/ STUDIO PASSO PASSO BRI 1l EEIG)

I L 1

3000a.C. 2300 a.C. 2000a.C.
. - - . - | Sumerl Gl Accad! La avilta
P> Segui i consigli a lato per rispondere alle domande. come si fa? J mencio |WM s, Wamss

decade. G

1 Leggi la prima domanda e sottolineala
con un colore atua scelta.

‘i jone per
| testo |'informazione PE!
2 e le colorate U aiutano.

» Che cosa significa Mesopotamia e da quali fiumi
e attraversata questa regione?
» Che cosa significa Sumer e come si chiamavano

STUDIO PASSO PASSO [<3/*AI) i suoi abitanti? rispondere: le paro ‘ T
> Completa gl schemi con le informazioni * Che cosa accadeva durante le piene dei due fiumi? 3 Sottolinea I'informazione con 10 hzione sulle parole blu di “Leredita del Sumeri”:
che collegano le informazioni tra loro. . o nda pOl npetﬂa raccia per spiegare a voce cio che hai imparato.
o * In che modo i Sumeri impararono a controllare le colore della domanda,

piene dei fiumi? con le tue parole.

5N

Per unire tanti . e divers, [ [ L5 ELLILLLE IS0 Confrontare
l agli dei di proteggere il Sumer e di rendere i terreni............ I e s ...... decise che: » Indica nelle rispettive caselle se le seguenti caratteristiche si
tutti i popoli dell'impero dovevano ... riferiscono agli Ittiti (scrivi 1) oppure ai Sumeri (scrivi S).
Hedion e e «Animale datraino: | |asino | | cavallo
{ alle donne e agli uomini w B «Ruota: [ Jaraggi [ |piena
« Carro: ] lento ‘ veloce
le loro volonta attraverso i

P Orarileggi gli schemi in ordine, poi ripeti a voce.
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Le mappe di sintesi e le verifiche

. | BABILONESI

| BABILONESI

(2000 )

—

Quale fu il re

Chi erano e Come era
dove abitavano? organizzata pit importante?
la societd?
' 1
[Erano un popolo | | La popolazi | che |
riusci a formare

nomade che era divisa in | 3
tre gruppi. | it primo impero

occup tutta la
| |della Storia. |

Mesopotamia.
Atk
il [\ )

Presero il nome
2.

dalla capitale:
bilonia.
Bab o | liberi: re, nobili, |

| sacerdoti e

‘ y mercanti - | il
f . | _
L J R & Come Hammurabi
o | T b Q‘ - riusci a governare

vi ?

| semiliberi: impero

Quali attivita contadini, \

economiche artigiani e operai [Hammurabi
praticavano? diede le prime |
+ : leggi scritte, che
—1 — EP‘ I‘y |tutli dovevano
A e rispettare.
= schiavi: persone
) | | che avevano ‘
agricoltura perso la libert ‘
artigianato | 1L Codice di

Hammurabi era

‘ inciso su lastre
| | di pietra esposte
- lnelle citta.

commercio

[ Eranc politeisti,

TUTTO IN
UNA MAPPA

— 1

Come era ‘
la religione?

adorare anche il
dio Marduk, il re
degli dei. | ‘

ma tutti dovevanc ‘ ‘

Che cosa
impararono
osservando il cielo?

[Intuirono it
movimento della
Luna e dei pianeti.

» Struttura a domande per aiutare I'esposizione

» Le immagini per la memorizzazione visiva

» Carattere ad alta leggibilita
» \erifiche di competenza

|
Che cos’e
il ciclo vitale?

E U'insieme delle
fasi che un vivente
attraversa.

crescita

=

iproduzione

Y .

nascita K_/

invecchiamento e morte

TUTTO IN

UNA MAPPA

ecos'é
rellula?

particella vivente.

‘e fatta?

La cellula vegetale
ha anche: parete
cellulare, vacuolo
& cloroplasti (un
tipo di organuli).

pluricellulari.

ricellulari |

plante  animali

* —

e GLI ESSERI VIVENTI
¥ VERIFICO le mie competenze
Organizzo le conoscenze ‘

1 Completa le frasi sulle caratteristi :
itteri: i i . .
conslternativa comretea. Lo 0 VIventicolerando il artelfin |

Un essere vivente attraversa la fasi del [fusso | ciclo | itale,
Tt i esseriviventi sono costiit 6a [ cellule || puclei |
I viventi sono [ isolatl |[‘in rapporto | con I'ambiente.
Ogni “segnale” cui un wivente risponde si chiama [isposta || stimolo |

Tutti gli esseri viventi sviluppano determinate caraneristﬁe;mﬁﬁemi |
per sopravvivere, cioe si | adattano | [‘oppongono |

ndi . )
Indica con una X se ogni affermazione riferita alla cellula & vera V) o falsa (F) |

La cellula & Funita fondamentale dei viventi, VI[F

Solola celula animale posiede if nudeo. @ FFJ‘

Icitoplasma &1a sostanza che modifica la cellula, WV F |

La cellula vegetale ha una parete rigida, VI[F] ‘
JA SR

I mitocondri sono organuli che producono energia.  [v][F

3 Completa le affermazioni riferite alla classificazione con le parole indicate.
regni » protisti = pluricellulari « dassificare |

r - significa riunire in Gruppi con caratteristiche comuni.

. Sono gruppi molto ampi di viventi con he isti i

. : caratter

Gli um;ellulan appartengono ai regni delle monere e dei e e comun |

I funghi che incontriamo nei boschi sono ...

e gli animali.

. OMe Je pianter

Utilizzo il lessico disciplinare |
4 Collega ciascun termine riferito ai viventi pi ici
Gl ?S:\umeﬁ,un ermine riferito ai viventi piu semplici alla descrizione corrispondente.
, flagello — [1]  fitoplancton —» [2] micelio — [3] corpo fruttifero —» 4] |
! | Parte riproduttiva del fungo. -
[ “Coda” della cellula di alcune monere. ‘
\_] Rete di filamenti sotterranei del fungo. ‘
L_lInsieme delle aighe unicellulari che vivono sospese nel mare. |
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Le pagine speciali

Racconti, miti, ma anche storie vere

di personaggi eccezionali

nel loro ambito di studi

TECNOLOGIA

TECNOLOGIA

‘\ NELLO §TUDIO Ol LEONARDO

di biomimetica e di robotica, ma pil i cinquecento

i nostri glomi, pariamo i
:r’vrn:‘}a c'gera chi le aveva gid in mente: era Leonardo da Vinci.

da “ll Piccolo Principe”

\
|
\
|
\

Quanto mincuriosisce lo studio di Leonardo! ‘
in punta di piedi.. =
E:;T mﬁum con schizi € disegni, annotazion! ovumug.‘ v;:n v::sasa w:me 1
{e dite che sia un tipo ordinato. Del resto, che cosa m e \
o lcano didee? Ingegnere, architetto, astronomo, pittore, scul 3
kqm‘ﬁ ml‘;\mlc\su <tudioso degll esseri viventl e del corpo umano: m; |
"n‘:;o“:a Cfr'm 'l cocupa con passione di ognl campo del sapere, € questo [ ‘
T la stanza facendo molta attenzione: non vorrel mal, per |
= ammm urtate uno del suol tantl modelli sistemati un po
‘ ovunque... Equant! progetti! Una macchina volante con ali
Hlll gl uccelli, un paracadute ‘

che si muovono come quelle d
forma di piramide, un‘antenata delautomobile, macchine

teatrali che fanno apparire e scomparire gll au(rrt n:x; :Z |

che pil mi aftrae & un fantastico leone meccanico, FBAD |

per il te di Francia Francesco . Leonardo I'ha Pt [

ogni minimo dettaglio e I'automa & capace di muo\ Hed ‘

> aprire il petto per farne uscire tantissimi gigli: certal l
sapra stuplre chl assisterd allo spettacolo

Insomm, il leone di Leonardo non ha nulla
dainvidiare alla robotica dioggil

MITICO

SAPERS| ORIENTARE

VIAGGIATORE, AN2I...
ESPLORATORE!

' i racconto che stai per leggere fa parte di un romanzo nel quale i
“; personaggio principale, il Piccolo Principe, compie un viaggio imma-

ginario in vari pi i un unit fa immagi-
nario. Nel sesto pianeta egli incontra un geografo...

1l sesto pianeta era abitato da un vecchio signore che scriveva degli
enormi libri.

«Ecco un esploratores, esclamd quando scorse il Piccolo Principe.
«Dadove vieni?»

«Che cos'2 questo grosso libro?» disse il Piccolo Principe. «Che cosa
fate qui?»

<Sono un geografon, disse il vecchio signore.

«Che cos'2 un geografo?»

<E un sapiente che sa dove si trovano i mari, i fiumi, le citta, le mon-
tagne e i deserti.»

<E molto interessante», disse il Piccolo Principe, squesto finalmen-
te & un vero mestierel>

Non aveva mai visto fino ad ora un pianeta cosi maestoso.

<E molto bello il vostro pianeta. Ci sono degli oceani?»

«Non lo posso sapere, disse il geografo.

<Ah! E delle montagne?»

«Non lo posso saperen, disse il geografo.
<E delle citta e dei fiumi e dei deserti?»
<Neppure lo posso saperes, disse il geografo.
«Ma siete un geografol>
«Esatto», disse il geografo, <ma non sono un esploratore. Non il
geografo che va a fare il conto delle citta, dei fiumi, delle montagne,

dei mari, degli oceani e dei deserti. Il geografo non lascia mai il suo
ufficio, ma riceve gli esploratori, |

suiloro ricordi. E sei ricordi di uno di loro gli sembrano interessanti,
fafare un'inchiesta sulla sua scoperta.»

<Siva avedere?

interroga e prende degli appunti

«No. & troppo licato. Ma si esige che I' fornisca le pro-
ve. Per esempio, se si tratta di una grossa montagna, si esige che riporti
delle grosse pietre.»

Allimprowviso il geografo si commosse. «Ma tu, tu vieni da lontano! Tu
sei un esploratore! Mi devi descrivere il tuo pianatal>

<Oh! da me>, disse il Piccolo Principe, «non @ molto interessante, &
talmente piccolo. Ho tre vulcani, due in attivita e uno spento. Ma non
Si sa mai.»

<Non si sa mai», disse il geografo.

<Ho anche un fiore.»

«Noi non annotiamo i fioris, disse il geografo.

«Perché? Sono la cosa pin bella.»

«Perché i fiori sono effimeri.>

«Che cosa vuol dire "effimero™»

«Le geografies, disse il geografo, «non passano mai di moda. E molto
raro che una montagna cambi di posto. E molto raro che un oceano si
prosciughi. Noi descriviamo delle cose eterne.>
<Ma i vulcani spenti si possono risvegliare», disse il Piccolo Principe.
«Che i vulcani siano spenti o in azione. 2 lo stesso per noi», disse il ge-
ografo. «Quello che conta per noi 2 il monte, lui non cambia.»

«Ma che cosa vuol dire “effimero™» ripeté il Piccolo Principe.
<Vuol dire “che & minacciato di scomparire in un tempo breve”.»

11 mio fiore & destinato a scomparire presto, si disse il Piccolo Principe,

eio I'ho lasciato solo!

Per la prima volta si senti pungere dal rammarico. Ma si fece coraggio:

«Che cosa mi consigliate di andare a visitare?s

«ll pianeta Terra, gli rispose il geografo. «Ha una buona

SAPERS| ORIENTARE

¥ che cosa ne pensate
delle splegazlon] che
1l geografo da del suol
compltl e di quelll
dellesploratore? € sulla
funzione della Geografia?
Confrontatevl tra vol
tenendo conto di tutto
quello che avete Imparato
finora.

»la

Eil Piccolo Principe se ne andd pensando al suo fiore.
Antoine de Saint-Exupéry, fl Picolo Principe, Bompiani

@
I'opinicne che i ha
diuna persona.

EROICO GILGAMESH!

di un re di Uruk,
aita sumere. A lui sono dedicati moli mit, che Jo descrivono

eccezonsl che pud
compier 500 un erce o
uns drénits.

» 1 poema & un racconto

gesta
conosca e sono indie su tavolette of argila nella criftura o quel
tempo lontano, che scopriral nelle prossime pagine.

Gilgamesh. 1l potente te di Uruk. era un semidio: sua madre, in-
ot era una dea & suo padre eta i precedente re della ckta
Gilgamesh era molto prepotente ¢ il popoko se ne lamentd con
@l del. che decisero di create un rivale forte quanto lut Enkidu
Enkidu impard le abitudini degli esseri umani in un accampa-

mentodi tenen-

11 Toro scese sulls terra e provocd tertemoti, morte & sked. ma
Gllgamesh ed Enkidy lo affrontarono e lo uccisero,

In seguito, gl dei si riunirono in consiglio e decisero che, poiché
era stato uciso 11 Toro de] Clelo, almeno uno deidue erof aviebbe
dovito perdere la via

Quells stessa notte, Enkidu si ammak e morl

Gilgamesh. disperato. pianse per by perdita dellamico: cap) il si-
@nificatodells morte & seppe che un giomo sarebbe morto anche
lui. Spaventato, decise di cercare un saggio uomo, chiamato Utna-
pishti,che avesa ricevuto 1 vita eterna dagl dei

giunse. gl raccontd la sua storia e gl chiese che cosa potesse fare
per vivere anche lui per sempre.
Utnapisht riveR al re che. se avesse mangiato una pianta divina

dolontani leoni € lupi con I sua clava
Quando Enkidu sidd Gilgamesh, | due lottarono a lungo e con
ma nessuno riuscla prevakere.
Alla fine, Gilgamesh abbandond s bota perché capl di aver tro-
. idue

divennero grandi amici

mare. aviebbe recuperato la glovinezz

perduta,

Gilgamesh esplor | fondali marini e rhusc con fatkca a trovare b
magica pianta. poi subito s diressea Uruk per portark a tusti Sul-
la via del 1horno. perd. un serpente, aitrato dal doke odore del
fiore, 1ubd la pianta & la mangso.

Tempo dopo, la dea shearsi
sposarlo, ma Gilgamesh la rifiutd. Allora la dea, per vendicarsi
delloflesa subita, chiese ad Anu, padre degl dei, di mandare 1
Toto del Cleko a combatiere contro il semidio.

la inde Uruk, limmontality
in un akro modo. fece percid costruite delle possenti mura, cos!
dopo la sua morte sarebbe stato ricordato per sempre.

ARV M e loggende da tuto 1l monde Mandadket

STORIA
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Le pagine speciali

GEOGRAFIA

TESORI

Luoghi, monumenti e molto altro, da valorizzare, conservare e proteggere

Im

Flf: GRANDE

e
TESORI

BARRIERA CORALLINA

La Grande Barriera Corallina & un enorme ambiente
acquatico situato nell'Oceano Pacifico, lungo le coste
dellAustralia.

Il suo nome deriva proprio dalla presenza dei coralli,
la struttura colorata che milioni di minuscoli polipi
hanno costruito nel tempo fino a formare una vera e
propria “barriera” nel mare.

Un mondo di colori

Anche con un solo colpo d'occhio alla foto della Grande Barriera Corallin, restiamo col-

piti dai colori: soprattutto il rosso-rosa del corallo che contrasta con il blu intenso

@ oaaNo
Pacnco |

.‘Z‘..“."..‘;@ \ |

del
chiamate i

mare. Questi colori sono i da alghe
che offrono ai polipi dei nutrienti importanti.

Tutti i numeri della Grande Barriera Corallina
- Quanto & lunga: pits i 2300 chilometri, cioé 10 volte la distanza tra Firenze e Roma.
-5 Quanto & estesa: oltre 340000 chiometri quadrat, ciod pil }

dellintera talia.

6000 specie di pesdi.

| e

Possiamo salvare i coralli?
Studiosi e studiose stanno cercando delle so-
luzioni per permettere ai coralli di sopravvivere
in acque sempre piti calde. Un aiuto pud venire
da alcuni microbi che consentono ai coralli di
sopportare le nuove temperature.

Grazie allaiuto di questi preziosi alleati, per i
coralli ¢’ ancora speranza.

= In quanto tempo si & formata: it di 500000 anni.
- Quante specie di animali la abitano: oftre 9000, tra cui

& @ ‘

Tisembrera incredibile, ma il colore della
Grande Barriera Corallina sta scompa-
rendo. Come corseguenza del cambia-
mento climatico, questo prezioso teso-
1o naturale sta man mano sbiancando.
Il fenomeno & direttamente collegato
allaumento delle temperature del
mare. Infatti, a causa delle acque troppo
calde i polipi allontanano le zooxan-
telle, perdendo il loro colore e anche il
loro nutrimento.

Se questa condizione durerd per moko
tempo, certamente la vita della Grande
Barriera Corallina risultera compromessa.

®Tocca a te!
La Grande Barriera Corallina & lontana

da noi, ma tutti possiamo fare qualcosa,
perché il nostro pianeta funziona come un
unico grande ambiente e le nostre azioni
provocano effetti su tutta la Terra.

Torna alla pagina 41, in cui hai ricevuto tanti

buoni corsigli, per sapere che cosa puoi fare.

LO STENDARDO DI

Questa cassetta dalla forma speciale, lunga appena 50
centimetri e alta 22, & una delle testimonianze piu pre-
Ziose defla civitta dei Sumeri, perché di racconta due mo-
ment importanti della vita di questo popolo: la guerra
@la pace. Il reperto si chiama Stendardo di Ur perché:
* fu trovato circa 100 anni fa in una tomba dell‘antica
di citta di Ur;
*si pensava fosse proprio uno stendardo di legno,
montato su un‘asta e portato in processione o in bat-
taglia come una bandiera.

Ancora 0ggi questo oggetto é considerato misterioso e gli storici continuano a studiarlo.

t?ssemamo i due pannelli principali secondo I'ordine in cui vanno letti: dal basso verso
Ialto e da sinistra verso destra. Come vedrai, i Ppersonaggi sono sempre raffigurati di profilo.

Il pannello della GUERRA

Il re &1a figura piis grande di tutte,

perché ¢ la persona piis importante.

e ——
UR TESORI ‘

STORIA

Nella scena centrale €3, dopo aver vinto
la guerra, i soldati scortano i prigionieri.

Glialberi monumentali sono “opere darte” della natura
el
P J

“Cera una volta una regina che,
d_a un forte temporale, s rifugio
di castagno insieme ai suoi ceny
£ unaleggends, ma la
dawero, in Skilia:
con il nome di Casta,
di Sant‘Affio (Catani

¢ protetto da speciiche leggi. e
Gliesperti, per dichiarare “monumentale” un albero,
vaktano varie caratteristiche. Per esempio, Falberg, uw
avere notevoli dimensioni o una forma pa;-ticolar; ?
x?uoes:ere molto vecchio o raro oppure Pud costih.’nire

I Ele!n.emo distintivo dj un Paesaggio o far parte delle
tradizioni e della storia di un territorio.

1100 & un enorme faggic

laggio della Foresta dei Cori

(Lecco). Ha resistito ally violenta mﬁéﬂc‘-’"ﬂz‘”"
che abbatté moltissime piante. shsas,

cokta disopresa
Stto un albero

to cavalieri..”

Pianta che Iha ispirata esiste
monumentale conosciuto
'gno dei cento cavalli
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In prospettiva interdisciplinare

Progetto STE

» Presente in ogni disciplina e declinato in STEM e STEAM

» Con attivita che mettono in gioco le capacita progettuali di bambine e bambini

MATEMATICA STORIA

-

. . . ) - . P I ) .. .
L'occhio di Horus ‘ Riciclare perché Ingegnosi inventori
La rappresentazione qui a lato riguarda un mito degli antichi Egizi Panchine, tubi, imbottiture per giacconi e cusdini, cassette per la frut- Come sai, gia nella Preistoria gli esseri util Vintell i
5i racconta che il dio Osiride fu ucdso dal fratello Seth. Il figlic Ho- ta, carrelli per supermercati e negozi, capi di abbigliamento come pile ‘5 ‘ manuali per inventare strumenti essgguetﬁ'?zl‘m p‘cZIZ:SDer:; g:lfﬁs:m;:ﬁﬁ

1us volle vendicarlo, ma perse I'occhio sinistro che fu diviso in sei & jeans... L'elenco dei prodoti di plastica rididata & lungo. semplice e confortevole.
parti Come sai, d sono diverse materie plastiche, che si lavorano con fa- Da questo punta di vista, i Sumeri furono degli ingegnosi inventori: infatti, inventarono
cilita: ecco perché, ricidando i ifiuti fatti di questi materiali, possiamo ‘ g

Varatro e perfezionarono la ruota, che fino ad allora era Stata usata solo dai vasai per
‘ realizzare prodotti cod vari. Lesempio della plastica ci fa capire che

modelarei recipienti, adatiandola per i trasporti. L'invenzione del mattone, poi, rese piti

riciclare & una buona ideal rapida e meno faticosa la costruzione degli edifici.

‘ Gli antichi Egizi usavano le parti dell'occhio di Horus per
descrivere le frazioni. locchio intero rappresenta 'unita,
ottenuta sommando le diverse frazioni

‘ Ma... & proprio cosi? Trattandosi di frazioni con denomi-

il y In impianti specializzati, si separano
gli oggett in base al tipo di plastica

o mre e 59 .
la tema) e seminare 4
nello stesso momento, 4 1'
" |

‘ L'aratro e la ruota

natore diverso, per te si tratta di un calcolo un po’ difficile
che imparerai pits avanti nei tuci studi. Puol perd verificare
‘ in un altro medo, usando la rappresentazione,

sull3ratro veniva L/

posizionato un imbuta —

‘ | con i semi, \ y o Le ruote efana costruite

<n dischi di legno

pieno. fer questo i carri

Per tenere uniti due

Anche tu 111111 5 ‘

compengone I'occhio di Horus.

RICOMPONI L'OCCHIO DI HORUS :
da 64 quadratini Gli oggetti di plastica si raccolgono . buoi si usava il giogo: erana lenti ¢ pesanti.
n ogni qu"dm‘fbrmﬂ etore in bidoni, campane ¢ cassonetti li oggetti dello stesso tipo 00 oppte O amients
{tanti quantiindica il denominat: per la raccolta differenziata. di plastica sono compatta poteva trascnare piit
‘ maggiore), & stata di un\'fa |;vo\mle N 1 e trasportati ad altri impia Patimente oot
colorata una delle unita frazionarie che L,‘ L= e

Il mattone

La materia prima “seconda” si usa
‘ - per produrre nuovi oggetti
Iy 1 —
. — Anzitutto veniva nf
‘ 1 T (T l ‘ Oy e L Qimamen )
& (18] 2 J ‘ R | tettadi egno. | ol sole per farlo @/

diventare solido.

in granuli {pellet), scaglie o polveri

N Poi 1a sagoma er, [ np— 1

pxiemmum un impasto EE @ Grazie alle sagome, f— /
di ila i imattoni avevano tutti .

‘ | diorgila ¢ pagia tesens amensont | (Mg LT

= Anchetu 00D OB REE 0000000000000 OO 00RO

diventa cosl una materia prima “seconda”.

ﬁ‘illl\_ﬂu . non & intero! (] ‘

Manca L. ! Anche tu [t I,
64 PLASTICA  Ridcla anche tu gli oggetti di plastical Procurati vaschette,

Secndo gli antichi Egizi CREATIVA  hottiglie, tappi, flaconi, panni in microfibra e cosl via,

fuil dio Toth a risolvereil & strumenti come forbid, nastro adesivo, colla, »

4% Lo plastica ¢ titurata e trasformata ‘

suun unico quadrato,
conta e completal

‘ Ora riporta i colori

‘ Le parti colorate

: COME Anche tu puoi provare a realizzare un matt li dei Sumer
problema con una magi N - A real: tone come quelli dei Sumeri.
ngf_ﬂa Tm oggetto (re‘am‘.‘m, ‘esegul deglischizzl ‘ - ISUMERL..  Procurati un panetto di argilla, Una vaschetta di alluminio o di polistirolo
e = erealizzalo, pol presentalo alla classe. B & se ne hal la possibilita, della pagia, poi segui lo st o mento.
= 0000000000000 0000000000000 0

NI
a ‘ Jmammaupayna ]

L. — — S
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Matematica, Scienze e Tecnologia

.

Y2 aboratori

o&‘

» Valorizzazione del “fare per imparare”, per meglio comprendere
e interiorizzare gli apprendimenti.

LA MATERIA

| Un cubettodi ghiaccio
to e non la sua compo

I nel passaggio da slidt
| Quando una sostanza
molecole, avwiene ung

\ Sono trasformazioni fi
| 0 altre, come la trag
mediante la macinazi

| pezz! quando viene ta

Le reazioni ch
| Come sal gia, durant
| & lacqua si trasforms
‘ zuccherine e OSsigen

Quando una sostan
| nuova sostanza, ¢
‘ mazione chimica. L

cosl come la formazk
| metano che, brucian
| Le trasformazioni ¢

sostanze iniziali si ¢
| Cifomanosonoip
| Alcuni "segnall”ci ai
‘ ca, come per esemp

zione della flamma

| STUDIO PASSO |

| I Completa con le
| le informazioni

| _noncambia

| L
o |

| | sostanza |

|
|

p | impara di pis! A
S H—

- - - . ‘
' La materia si trasforma

o Procurati un barattolo di vetro, acqua, olio
e un cucchiaio.

a Riempi d'acgua il barattolo, poi aggiungi
un cucchiaio d'olio e mescola velocemente.

() Osserva immediatamente: che aspetto ha
l'acqua? E I'olio? Secondo te, si sono mescolati?

() Attendi cinque minuti, poi osserva di nuovo.
Che cosa noti? L'clio & miscelato nell'acqua
o galleggia al di sepra? Ora concludi: l'acqua
e I'olio si possono mescolare?

(O rosapevr

Hai mescolato due liquidi che, per le loro caratteristiche, sl respingono.
Questo tipo di miscuglio si chiama emulslone: Folio allinizio si divide

in piccoligsime g che sl disp nell'acqua, ma in breve

sl separa e galleggla su di essa. Quale altra ernulsione hal incontrato,
nelle pagine precedenti?

N
o Procurati dell'aceto, del bicarbonato
di sodio, un bicchiere abbastanza grande Yy
e un cucchiaino. LCETO
ks [

o Versa l'aceto nel bicchiere fino a meta,

poi aggiungi delicatamente un cucchiaino
di bicarbonato di sodio.

() Osserva: che cosa accade appena il bicarbonato di sodio entra
in contatto con l'aceto? Secondo te, si & formata una sostanza
nuova? Quale “indizio” te lo segnala?
Di quale sostanza si tratta?
Un suggerimento: & la stessa sostanza che produce le bollicine
nellacqua frizzante (rivedi pagina 79)! Ora concludi: quale tipo '\
di trasformazicne & avvenuta, fisica o chimica?

LA MATERIA

SPATZIO E FIGURE

‘ lltriangolo & un poligor

| La classificazig
‘ In base alla lunghezza ¢

- sq
| T Hatutt

‘ In base all'ampiezzad|
| ACUTH

Ha tutt!
| a

‘ IMPARO passo paj
| 1 Completa la tabella
‘ come nelf'esempio-

w impar it Al pt

I

SPATIO E FIGURE

‘Quanto misura lasomma degli angoli interni
di un triangolo? Per rispondere puoi provare
‘questa semplice esperienzal

+unfoglio di carta » matita = riga o righello
* matite colorate = forbici L £ S

o Disegna sul foglio un triangolo ed evidenzia
I'ampiezza di ogni angolo usande colori differenti.

a Taglia il triangolo come vedi sotto, poi accosta i tre angoli
e osserva..

= Quale tipo di angolo ottieni? Un angolo retto, piatto oppure giro?
* Quante misura? Verifica con il goniometro.

¥

[ L¥4 TUTTI INSIEME |

Questo &un angolo

percié
misura

» Organizzati con una compagna o un compagno e procuratevi due o tre fogli a testa:
«clascuno di vol disegnera un triangolo differente su ogni foglio.

¥ scambiatevi le figure e ripetete I'esperienza descritta in questa pagina, quindi
ragionate insieme: potete dire che do che avete scoperto vale per tutti i triangoli?

Impara di pi! A pagina 249
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PABSAGG! E TERRITOR! ITALANL

N Le montagne d’ltalia
|
\

tevo che supera 1600 metrl d'alzmxdiu,oa\eval-
a caten:

mente una montagna non 3 \so\ava, malme\a un:

insieme ad altri rilievi Come sal u‘uﬁ in

| montucse: le Alpl e gli Appentit

Lamontagna & unril

a montuosa

"

| LeAlpi

ai da poco studiato le catene montuose dell’ltalia ma, come sai, nel mondo
Hai d tudiato le cat t dell’Itali i, nel d
ce ne sono molte altre, ugualmente affascinanti e spettacolari!
- La pit lunga... LA CORDIGLIERA DELLE ANDE s ) Y - S8 - La pit alta... LA CATENA DELL'HIMALAYA
delle Alpi 3322 3 3 i <l g . . . P
\‘ La :ﬁ:a‘:‘:aﬁa,s:zmm, Au La Cordigliera delle Ande si trova nell’America Meridionale. 2 Ty i La catena dell’Himalaya si trova nel cuore dell’Asia ed ¢ la piu alta
\ z‘l\lpihal\m\a brm:::‘::x‘:?,} Con oltre 7000 chilometri, ¢ la catena piti lunga del mondo e ¢ 4 A0 ‘\‘ tena della Terra. Tra le sue cime spicca il Monte Everest: con i suoi
‘\ dlcadn e sonoripk. attraversa ben 7 Paesi: Venezuela, Colombia, Ecuador, Peru, Bolivia, \ o S0 iRl 8848 metri (quasi il doppio del Monte Bianco!) detiene il record
‘\ ::Lﬂ:‘e cime superano | 3“‘;’;‘;‘( Cile e Argentina. La cima piu alta ¢ I'’Aconcagua (6 962 metri). R ¥ie S 4 N a del mondo in fatto di altezza.
i le montagne b 5 A
| ?‘Ap‘l:f':cg:nu“ che comprend Cordigllera =4 “ 3
| -\ Centrali aloro vt sudd delle Ande '
|+ Alpt Orientati con e AIP car CHI CI ABITA?
| Ledi delle Alpi Central & O
B enoaite e aguze,chedigad

| impara di pit A pagind 133
| =
N

v CHI CI ABITA?
2

Il leopardo delle nevi
& un predatore che si &
ben adattato al clima
rigido delle montagne.

Gli yak sono dei bovini che
pascolano nelle praterie e | ol
forniscono alla popolazione

locale latte, lana e carne.

by B

5| Vigogna, alpaca e lama hanno il corpo

Discendono dagli Incas, che fondarono un impero su queste
montagne circa 800 anni fa.

| ricoperto da una folta pelliccia per difendersi
Le rovine della cittd di Machu Picchu, situata allincredibile 3

Secondo alcuni
su queste montagne
\ ™ iy . > vive lo Yeti, una
e — " " creatura gigantesca,
dalle rigide temperature di queste vette. g | Cllisherpasono folia resistent Al fadca. ricoperta da una folta
, 2 g o - e capaci di muoversi lungo sentieri impervi. lliccia. Tuttavia
Un po’ come i nostri asini, il lama & utilizzato | Per questi motivi vengono scelti come: pel 3
per trasportare carichi pesanti = = “l o A i Rl nessun esploratore
i portatori e guide dagli scalatori dell’Himalaya. & mal riuscito a trovarlo!

altezza di 2500 metri, ne sono una preziosa testimonianza.
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Studiare le REG

... CON UN quiz!

L'ITALIA POLITICA

Calabria
‘Baslllun!lm\

L'ITALIA POLITICA

La popolazione e 'economia

In Calabria la popolazione non é distribuita ugualmente sul territorio: infatti,
le zone montuose sono poco abitate, mentre le citta principali situate in
pianura, collina o lungo la costa sono densamente popolate.

SETTORE In questa regione l'agricoltura impiega molti addetti. Si coltivano ortaggi

Lo stemma

sono presenti
quattro simboli.
’]“"l‘ Il pino sta per le

bellezze naturali,

1 dati della regione POPOLAZIONE E

INSEDIAMENTI

Golfo di
Policastro

Praia amarely SIS 9 la (ollonpa PRIMARIO (come la Cipolla rossa di Tropea), viti, olivi e agrumi. La zona montuosa &
Scaleay ) del Pollng. e Io di gﬁgizg;'i?ne ricchissima di boschi e fornisce una buona quantita di legname. Sempre in
il 5 s Co greca, le croci per montagna & praticato l'allevamento di ovini e caprini. La pesca & molto svi-

Belvedere Py @ - la storia successiva = luppata, in particolare quella del pescespada nello Stretto di Messina.
) y e della Calabria. i:?tzr[:im }Zgﬁﬂn] ORE Tra le industrie presenti in Calabria, le principali sono legate ai settori ali-
Capoluogo (atanzaro SECONDARIO mentare (con oleifici e caseifici), chimico, tessile e meccanico. Lartigiana-
Citta principali to & molto apprezzato, soprattutto per la produzione di oggetti in ceramica,

o st e,

vibo Valentia TSéERTZj;ggl% Grazie alla buona rete dei collegamenti marittimi e aerei, la regione & uni-

ta al resto d'ltalia. Le mete turistiche principali sono le localita balneari e i

5 parchi nazionali. | centri abitati piu frequentati dai viaggiatori sono i borghi
.‘ marinari di Tropea e Scilla e le citta di Cosenza e Reggio di Calabria.

: | montagna
Sant'Eufemia Lamez:

collina
Golfo di ke I pianura
Sant'Eutemia S Paesaggi e turismo
Golto di
T overato  §guiiface
popolazione
ol —31% regione
E Y waked to d'ltalia
B Jpaso IS fes
°
\ ‘,
addetti
< 0% agricoltura
) M industria
= ) Scala1:1500000 W servizi
?.,." i 15 30 km
é&% di Capo -

C
PortoSalvo St

Il territorio e il clima

La Calabria & una regione dell'Italia Meridionale. A est e a sud & bagnata dal
Mar lonio, a ovest dal Tirreno; 'unico confine terrestre & a nord, con la Basi-
licata. Lo Stretto di Messina divide la regione dalla Sicilia.

1l territorio, in prevalenza montuoso e collinare, & percorso dall’Appennino
Calabro con i gruppi della Sila e dell’Aspromonte. La pianura principale & la
Piana di Sibari. La costa & alta e rocciosa sul versante tirrenico, pill bassa
e sabbiosa su quello ionico. Lungo i litorali si aprono golfi, il pitt ampio & il
Golfo di Squillace. | maggiori corsi d’acqua sono il Crati e il Neto.

CLIMA 1l clima & mediterraneo sulle coste e di tipo appenninico nell’entroterra.

POSIZIONE
E CONFINI

0 Rluuto

TERRITORIO Riace.

E la regione situata pit !
a nord d’ltalia: vai in g

Impara di pib! Con la carta muta e gli esercizi a pagina 135




L TEMpo peL CERCHIO

In Matematica...

OPERAZIONI CON | NUMERI NATURALI

Spiegazioni
semplici,
facilmente
fruibili

Siusa per...

edi calcolare le combinazioni.

Completa le operazioni e calcola.

RIPETERE LA STESSA QUANTITA

'd Der\'m’z‘\areilg‘mcu,ciascunr \
[ dinoi4 peschera 5 carte dal
| mazzo. In tutto e carte che

N\ useremo saranno...

Clima o Useremo saranno.,_
rassicurante _
grazie alla4® C o i

CALCOLARE LE COMBINAZIONI

7 atipidimagliee2 tipidi .
pantaloncini. Come potranno |
essere le nostre nuove divise

| scegliendo ogni volta una maglia |

\._ e dei pantaloncini diversi? f

La moltiplicazione

La moltiplicazione & I'operazione che permette di ripetere pili volte una stessa quantita

.' EM -'
| TERMINI
DELLA MOLTIPLICAZIONE
15
fattori _ 156 x — moltiplicando
\3_3=4) moltiplicatore
45 — prodotto o totale

« La moltiplicazione si pud sempre eseguire.
« Se uno dei fattori & O, il prodotto & uguale a 0.
439x0=0 0x35=0

+ Se uno dei due fattori & 7, il prodotto & uguale
allaltro fattore.

439x1=439 1x35=35

OPERAZIONI CON | NUMERI NATURALI

Come sl calcola In colonna

» Moltiplica a partire dalle unita, senza dimenticare i riporti se ci sono dei cambi.

h|da| u b |da u b dalu
g &S B
8 2 8 528
Moltiplica il moltiplicatore Moltiplica il moltiplicatore Moltiplica il moltiplicatore
per le unita per le decine del moltiplicando per le centinaia del moltiplicando

del moltiplicando. ed esegui il cambio. e aggiungi il riporto.

Come sicalcola inriga
¢y vy
26x4=....4 26x4=104

Meltiplica il moltiplicatore per le unita
del moltiplicando tenendo a mente il riporto.

Moltiplica il moltiplicatore per le decine
del moltiplicando e aggiungi il riporto.

Moltiplicare per 10, per 100, per 1000
Se si moltiplica un numero per 10, per 100, per 1000, il numero acquista un valore 10,
100, 1000 volte superiore. Osserva le tabelle.

Per calcolare piti rapidamente

ak| b [da|u wk| b [da] uk| h[da u
possiamo percid aggiungere alla 16,7 4. 5™ 8™
x10 X100 x1000
destra del numero 1,2 o 3 zeri. e 70 450 o< 500 0 -
IMPARO passo passo
1 Esegul le hda| u uk| h [da) dsk|uk | b | da|u ik [dak wk | b | da | u
moltiplicazionl {475 |4 x| 21[3]6|x 8156 «x 201348«
In colenna.
5 = 4 = 6 = 7 =

2 Esegul le moltiplicazioni In riga.

58X 2= i 26x7=..
3 Reglstra le moltiplicazion| 437 x 10 = 63 x 100 = 81x1000 =
intabella e calcola. uk| h da| u uk h |da|u dakjuk h da u
™ ™ ™~
x10 x 100 * 1000
- - [+

‘ Impara di pib! Alle pagine 189 e 193 e

“Imparo passo passo”,
per un’applicazione immediata
degli apprendimenti




L TEMpo peL CERCHIO

COME PARLANO | PROBLEMI

» Analisi del linguaggio dei problemi in relazione ai vari ambiti della disciplina

Il problema aritmetico

COME PARLANO | PROBLEMI
. .
Dai dati alla domanda
'
Come sai, la domanda & la parte di testo che d Indirizza alla ricerca delle '\ ’{'—E
Informazion| utlll per risolvere il problema. o I_b
&

Senza la domanda non ¢'& un problema ’A\Ia gara di pattinaggio sul ghiaccio
masolo una situazione, come puoi 12998 | partecipan 10 coppie di aiefi L
re nel testo a fianco. N .

Incltre, la domanda deve riferirsl alla sl-
tuazlone descritta nel testo; diversamen-
‘te non ha senso porla. Te ne puai rendere
conto leggendo il problema a lato.

"Il pubblico che segue Ia gara & composto da |
120 adulti e 40 bambini. Quanto ha pagato
ciascuno di loro per assisfere alla gara?

Con due domande
A volte, | problemi pongono piu domande e per risolverli
sono necessarie pili operazioni.

/\n ura biblioteca sono stafi consegnati 48 racconti gialli e
25 fumettl. Quanti libri sono stati consegnati? Luca deve registrarli Il disgramma permette
sul computer prima di renderli disponibili per Il prestito. di *vedere” la procedura
| Seneha gia registrari 24, quanti libririmangono da registrare? | per risclvera il problema.

1 DATI E LE DOMANDE

48
25|
24|
—
7
da regiatrars
LA RISOLUZIONE
« Per rispondere alla prima domanda occorra eseguire Osserval
[T C— Y T « I tettangoli bianchi
Il risulfato ottenuto & il numera di ... - S— contengone | datl
* A questo punta, possiamo rispondere alla seconda domanda. Per farlo, - | rettangoli evidenziati
CCOrTe 5EgUIre UNA ......... = 24 in giallo contengono
le risposte.
LE RISPOSTE « | cerchi contengono
Risposta i segni lmarmmatin\ delle
Risposta 2 operazion

Impara di piut A pagina 199

Con equivalenza di misure

Il problema di geometria

COME PARLANO | PROBLEMI
Equivalenze e problemi

Nella risoluzicne di un preblema con le misure, dobbiamo fare molta attenzione

alle marche. Infatti, spesso:

= | datl riportano marche diverse tra di loro e la domanda non specifica quale
marca considerare;

= oppure nella domanda si chiede di rispondere con un'unita di misura diversa
daquella dei dati;

= 0,ancora, datl & domanda sono indicati con marche diverse,

In questi casi bisogna operare delle equivalenze perché, per poter eseguire i calco-

li necessari, le misure devono essere espresse con la stessa marca. ﬁ
Domanda senza un'unita di misura specifica & c
| Per preparare una bibita rinfrescante, Piefro mette in una caraffa 600 mb |

| dilatte e 10 <k di sciroppo di menta. Quanta bibita ha ottenuta?

Nalla domanda non  richiesta un'units di misura in particalare, quindi
possiamo scegliere se rispondere utilizzando | millilitri oppure i centilitr,
RISOLUZIONE A RISOLUZIONE B

Rispondiamo in milliri ed eseguiamo Rispondiamo in centilifr| ed eseguiamo

Fequivalenza lequivalenza

10 <& =100 ml 600 ml =60 <l

Sommiamo i dati. I risultatisono  Sommiamo i dati

600+ 100 = 700 quantita di bibita calcolata CrIgED /60410 = 70 quantea i bibita alcolata
A millil el I centilitri

MPARO passo passo

1 Tieni conto dell'esempio di questa pagina e risolvi | problemi sul quademo.

) Per raggiungere il Lago Delle Fate bisogna (3 Un sacco contiene 15 kg di patate.
affrontare un senfiero ra i boschi lungo Ettore ne prende 1500 g e le usa
35 km. Se Serena e Giada hanno gia percorso per fare il pure. Quante patate
2400 m, quanta strada manca alla meta? rimangono nel sacco?

O Alex acquista del nastro per decorare (2 Un flacone di detersivo per la lavafrice
una tenda. Gli occorrono 4,5 m di nastro contiene 2,5 mk di prodotto. Thiago
rosso e 40 em di nastro blu. Quanto nastro ne utilizza 70 .c per lavare degli abiti.
acquista in futto? Quanto detersivo rimane nel flacone?

(OME PARLANO | PROBLEMI
Il problema di geometria

Qi che hal imparato a proposito della similitudine alla pagina precedente
i pud essere molto utile per risolvere un problema geometrico.

Infatti, per farlo piti facilmente serve disegnare |a figura indicata dal testo.
Tuttavia, spesso le misure sono troppo grandi per essere rappresentate su
un foglio: ecco perché possiamo disegnare una figura simile impleciolita,
in quanto essa mantiene la stessa forma.

La procedura risolutiva
Per risolvere un problema di geometria tieni conto di come procedi con
qualsiasi altro problema matematico e considera la novita della figura.

Il cortile della scuola ha una

P tangolare can i lafi Legol bena il testo & cerca la parolchiavs che indica

orma refrangs ., laforma dells flgurs di cui si sta parlando: “rettangolare”
di 50 metri e 25 metrl. +iindica che si tratta di un rettangalo

Quanto misura il suo perimetra? Evidenzia | dat @ sottolinea a domanda

Disegna la flgura rimpleciolita e scrivi le misure del Iatl
vale | Osservala flgura 21 dati iportati: ti suggeriscono le misure
25m che devi considerare per calcolare il perimto.

vale 50m

LA RISOLUZIONE
Perindividuare la misura del perimetro devi sommare la misura del lato lungo
a quella del lato corte & poi moltiplicare il risultato per 2.

W+ byx2=P
) Individuz le formule
(25 + 50)=75 > eicalcoll cheti servono
per risolvere il problama.
75x 2= 150 misura del perimetra n < |

. > Saivila risposta,

Ii perimetro del corile misura

Impara di pitt A pagina 257 @




L TEMpo peL CERCHIO

La MatePALESTRA QO

» Nella parte disciplinare esercizi riassuntivi graduali

Operare con le frazioni

1 Osserva e scrivi le frazioni in cifre e in lettere.

#- B

2 Continua le rappresentaziont: leggi, fraziona e colora.

7 5 / /

a | A

N /
1 ogni coppia colora la frazione maggiore, 33 7|7 111
pai spiega a voce in che modo Ihal individuata. |3 75 iz as

5 Calcola a mente & colora il risultato esatto. 6 Qual & la frazione complementare?
Leggi e rispondi.

4 5
5 30 g dim2 « Ettore ha potato i ; degli alberi del
suo frutteto. Quale frazione indica

la parte degli alberi che Ettore

24 34 48 40

parti parti parti
con i coni conil
funghi peperoni salame

—
LYV La MatePALESTRA l—@-li ‘

TR LIINIIIN La MatePALESTRA I-@—l“
. Dalle frazioni decimali ai numeri decimali e viceversa
1 Circonda il numero decimale corrispondente aogni frazione.

—4 —_— 0,083

%—)10,9 08 a5 2004 0008 monﬁﬂﬁs ‘
25 1782 1762

% s075 75 8 125 125 1182 e

a corrispondente frazione decimale.

004 === 07==

2 Trasforma ogri numero decimale nell
0,026 = ==

e ===
1,67 2 == o=

g 4=

Scomporre, ordinare e confrontare i numeri decimali

3 completalatabella, | ScowposONE
come nell'esempio. LETTURA T di u ale 1]
I;ssmt_mnvirwlammdu: oL | ! a_r1 'i‘ 2 | |
[y ﬁa 1 (ﬂ{h vigolazuu 2610 “87 - N : _|
A uno virgolasette o [+ il
* - ‘zﬁmv-gdazemmum - L }_l
cmdn civigolasetiantund . T
E dnacentndua lue vigola 200 ventinove. L _—L_ | — L } |
B conaventivigoezooainde || | ||
4 scrivi | seguenti numeri in ordine crescente.
329 3 EX) 345 8085 | 35 as 4 312
5 Confronta i numeri o ne INVALSI
conisegni (>, < oppure = .
» Colora con il medesimo
02( 0i2 0045 01 colore le parti cheharmo 5am 0,53
13 1,08 12,30 123 lo stesso valore. 5%
78  Jed 3008 1805

Di

| SPAZIO E FIGURE 'segnare triangoli usando strumenti geometrici, ‘:‘Ium 130 |

Disegnare i triangoli |

| Osserva come devi posizionare la riga e la squadra

CHE COSA SERVE
 segui la procedura per disegnare itriangoli. | ‘

| -ilgaorlghem © squadra = matita
| COME s1 FA |
‘ TRIANGOLO ISOSCELE

| 1

‘ primo lato

‘ secondo & terzo lato, della ‘
stessa misura del primo |

| TRIANCOLO EQUILATERO

1 5
inea
leggera

meta lato
primo lato

| Ez:::: ——

‘ ® Disegna unoa dei due ‘
triangoli a tua seelta
partendo dal lato

| gia tracciato, |

Poi allenati sul
quaderno a disegnare
entrambi i triangoli.

E nel Quaderno degli esercizi

anche il disegno geometrico



L TEMpo peL CERCHIO

Le pagine di Silvia

La collaborazione di Silvia Sbaragli

» Abbinamenti e probabilita proposti con un approccio ludico e motivante

RELATIONI, DATI E PREVISIONI

Hal conosciuto | diagrammi di Car-
rall e i diagrammi ad albero alle
pagine 144 e 145,

Ora utlizzali per trovare diversi ab-
binamenti: sarai un prezioso aiuto
per Annal

Per iniziara costruisce 2 cappelli
e2 papillon di colori diversi.

Per trovare tutti i modi

possibil di vestire | maghetti,
rappresenta un diagramma

di Carroll {tabella a doppia
entrata) nel seguente modo.

Completa tu la tabella.

Quanti maghetti diversi

Ay

Per avere piti maghetti, Anna decide di aggiungere i cappelli arancioni.

Le pagine di Silvia

Gli abbinamenti

Anna & un'apprendista maga.
Per abbellire Ia sua camer, vuole

~ creara tanti simpaticl maghetti vestiti
in modo differente Puno dalfaltro.

p N V.
] I | Halindh

4abbin
diversi
dicapps

’) di papil
2x

~

RELAZIONI, DATI E PREVISIONI Le pagine di Silvi
Crea il tuo ment

Diego & Aisha vogliono individuare diversi menu composti da un primo
piatto, un contorno e un dolce. £ -]

Q v~

Per farlo hanno disegnato 6 carte con le seguenti
M pietanze: 2 primi platt] (tagliatelle e risotto), 2 contorni L

(insalata & carots) @ 2 dolei {fetta di torta o galato).

Dalle attivita delle pagine 166 & 167 Diego & Aisha hanno scoperto

che l'op che p twitigli & 2x2x2=8

Completa tu I'elenco di tutti gli abbinamenti possibili.

Le pagine di Silvia

RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

Permuta le palline colorate!

Scopri il numere el ti)

Se possiedi 2 palline, 1 verde (che chiamis

hai 2 modi per disporle:

« perla prima pallina hai 2 possibilita, o la metti 3 sinistra o a destra,

2,3e4

amo V) e 1 ressa (che chi

« perla seconda pallina hai invece un‘unica possibilita.

Intotale ottieni 2 permutazioni: 2x 1=

che puoi rappresentare cosl.. @ @ gppure cos..
L 1]

Con 3 palling colorata (varda V, rossa R a gialla ©), ottiani 6 divarse parmui

[

20,
V R
RV

1 La probabilita che un evento si verifichi
sl pud esprimere con una frazione.

+ perla prima pallina hai 3 possibili scatte (pud stare a sinistra, al centro 0 # ¢
« perla saconda pallina hai 2 possibili scelte in base a dove metti la prima,

« perlultima pallina hai 1 sola scalta.
Percid.. 3 x2x1=6 permutazioni

Le & permutazioni sono le seguentt

Serivi le lettere ¢
& che corrisponc
delle pa.

Le pagine di Silvia
Probabilita di un evento

Osserva e conta i vari tipi di biscotti contenuti nella scatola.

RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

numero di cas! favorevoll
rume o di casi possibil

Qual & la probabilita di pranders senza guardara
clascun tipo di biscotto? Facclamo un esempo.

La probabilita di prendere
@3 un pesciolino & 6 su 20, che puai

esprimere con la frazione 2‘;.

tagliatelle - insalata - torta

risotto « insalata - torta

potra ottenere con
3 cappelli di colore
diverso e 2 papillon
di colere diverse?

AAN

Completa il seguente
diagramma di Carroll
(tabellz a doppia
entrata).

OSSER
Hai indi
6 abbin
diversi

dicapp:
dipapil

3x

tagliatelle © ...... .. * gelato FISOTO * o
* carote * risotto * carote *
tagliatelle - ..... .. * gelato v ® PO * e
E ora complsta il diagramma ad albero con | vari ment.
o

(1] eve ee

eCe o0 L1

Per 4 palline colarate (verde V, rossa R, gialla © e azzurra A) a questo punty
intuire che ci sane ben 24 permutazianil
Comne sara la moltiplicazions che 1
consente di ottenere quUEesto NUMero?

LI T IO T T

Cisono infatti 6 biscotti a forma di pescioling, ossia 6 casi
favorevoll, su 20 biscotti totali, ossia su 20 casl possibili.
Completa tu.

(©) Laprobabllita2....su..... P Laprobabilita &

(53 La probabilita . su.. Lo probabilita & ... su

In questa scatola sona rappresentate 20 palline.
Colora le palline di quattro colori diversi. Pai, per ogni colore, completa e scrivi

Completala: 06¢ 0606 80 Ia frazione che Individua la probabilita di estrarre la pallina di quel colore.
s X s Ko srers K v = 28 .
ece L1} + La probabilits di estrarre una pallina di colore
Ora inserisci le palline mancanti alle @ ] @ q .

24 diverse permutazioni di quattro ® @ T 1)
palline colorate. Poi rappresentale sul ® ®
quaderno, usando le ©

£ Y [ J‘f_\ ’ﬁ|—J =

INFINE...
Divertitevi tutti insieme a creare nuove carte e nuovi abbinamenti
utilizzando moltiplicazioni, elenchi e diagrammi ad albero.

&su... coé

* La probabilita di estrarre una pallina di colore

e s 3 s IO

+ La probabilits di estrarre una pallina di colore

& SU

. clob ==,

+ La probabilits di estrarre una pallina di colore

& su.ciok

Impara di it A pagina 264
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IL TEMPO
peL CERCHIO

» Si parte sempre

da una domanda

curiosa...

pecia

v,
-

Perché gli Egizi

adoravano

il gatto?

» Compito individuale...
E poi di gruppo con autovalutazione

1L CoMPITO

Hic! Hic! |l singhiozzo

Luned) mattina, la maestra porta in classe un piccolo robc che si muore.
parlae...a un certo punto i blocca & fa uno strano suono: hic! hic!

~Ma... ha il singhiozo?! — chiede Maia. Tutta la classe scoppia a ridere.
Ma Ia domanda rimane: pud un robot avere il singhiozzo?

O provare paura? O ridere per davverc?
Usa sensont e programmi,
non nenv e sentimenti.

Mo perché non ha muscoll
né polmon, & non prova
emazionl vere.

Un robot
puo avere il
singhiozzo?

Se sobbalza, ha un guasto

oppure ha una batteria scarica.

o ! singhiozzo_ | o Unrobot pud

ipolmoni,
oppoiin fretta ein

forta o ci emozioniamo.

® |

EERIES

= o4

o © D HE
=

3
-

A

Prima per conto tuo...

Scegli una
e tue opinioni o il tuo lavoro con la dasse.

Che coss pud fare un robot...e che cos
Loggilelenco e metti  seuarobot lo pu fire,
30 008k pud fare. Poi spiegs perché.

Che Giffererzs c'd tra Fare qualcoss
provare (seetire “destro di l')qwlvo-‘l

Perché un robot
ha dei sensori?
Coal'suto diva
20uito, documentati
@ cerca dispiegare
“che Gosa Gifamo™

le proposte di questa pagina, quindi realizzala, poi condividi

8 nG?

Ritratto di robot con
emazione!

Gioos difsatasa e masgien
varchot che posss provare

¥ uenozione. Cone dmastrerd

F‘cMMm timdezzs
spavents, o sitro sacors?
oa.gda. coapletalo coava
fumetto, cone per esenpio:
“Oggiiserto. perché..”

li compiti di realta

Pud una zebra
risolvere un
rompicapo?

1L CoMPITo

.. Poi in gruppo

Il robot che salvo il gattino

“ Cera una volta un nome Vic.
nelle scuole. 1 aprire porte
automatiche... ma non aveva mai visto un gatto.
Un giomno,

2ai bambini di una classe, sentl un suono insolito; "Miao... Miao... MI-A-O1"
Vic si volta: un gattino era salito su un albero & non riusciva

1 A
Vic scansiond la situazione:
L @ .~

« Oggetto: felino.

« Postzione: 2.35 metr dal suolo P-4
Emazione rlevata nel bambin. precccupazione.

Allora ‘braccio telescopico,

fino al mmo. Con delicatezza, afferrd il gattino. . ma proprio in quel momento: "HIC!”

i robt ebbe Perfortuna,

‘Anzi, fece le fusa sulla sua spalla metallica. | bambini applaudirono, Il gattino fu salvo.
EVic registrd dentro di € una nuova emozione: GIOLA CONDIVISA. 7

% ILCONFRONTO IN GRUPPO
Dopo aver letto Ia storia, organizzatevi in piccoli gruppi per confrontani tra vei per
rispondere alle domande.

“cleva” o perché “era " per fark?

oc ,
Appuntate ke vostre fisposte su un foglio.

LARICIRCA

Con'aparoa “robot” ciferam 3 tant i i macchine che possono darciuna
I3 nostra ftica,
Distribuite il lavoro tra i gruppi e ricercate immagini uunznm dei robot che ci
‘possono aiutare nella vita quotidiana:

“incudna «nell faccende domestiche  « nel giardinaggic

Che cosa c'entra
una banana con
un vulcano?

- et o

1L CoMPITO

% FINVENZIONE.
Ircbot con aspetto & comportamento simike a quelko di nci

‘esseri umani si chiamano “androidi”.
Akt i s g

ancora non esiste ma che potrebbe essere utlissimo.
Realizzate il progetto dellandreide spiegands il sua
furzionamento: potrete farlo su fog al computer,
con un sideo che i aiut a llustrare megii i suoi compit,
altro ancora. Date anche un nome al vostro robot!

g LA CONDIVISIONE IN CLASSE

Altermine del lavoro, con I'siuto dellinsegnante
‘organizzate un momento di condivisione, per poi
‘confrontanvi sul ruolo dei robot nella nostra vita

E dopo I COMPITO Di REALTA.... Esprimi la tua valutazione! ()

> Reszzr fcomptod sato..
le non del tutto facile

> Il fisuitato findle per me .
) soddisfacente () abbastanza soddisfacente () poco soddisfacente

> Laworare in gruppo mi ¢ pisciuto.

) diffidle

Jpow () abbastanza malto
> Perso che il mio contibuto sia stato...
poco utile abbastanza utle oo utile
dmioguppo  d mio guppo al mio gruppo
> 52 questo lancro avesse un seguito..
continuerei continuerei abbastanza preferiei

volentieri ‘volentieri non continuare
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I DigiLibri

CODING

CODING

» Graduale avvio
allinformatica,
dai codici...
al coding con
Scratch!

Che cosa imparerai con questo libro

= <}
| PERCHE STUDIAMO ¥
IL CODING?

> Atlante,
per approfondire
le discipline
di studio
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Le risorse per il docente

» ARCIPELAGO GAIA, la piattaforma digitale che raggruppa centinaia di proposte,
sviluppando lezioni per tutte le discipline

» 8 GUIDE Al TESTI con programmazioni per competenze, indicazioni
metodologiche, attivita per la facilitazione e lo sviluppo degli apprendimenti,
articolazione dei compiti di realta, schedario per livelli di competenza

» IL LIBRO DELLINSEGNANTE, volume di Matematica con le soluzioni

» Supporto online e offline con il libro in versione digitale e i materiali
dellinsegnante

» Proposte per condurre le lezioni e suggerimenti per |la Flipped classroom,
consultabili sul sito della casa editrice ne “ll Mio Giornalino” — Sezione insegnante

» Poster delle diverse discipline

SU RICHIESTA DELLINSEGNANTE
> IL MIO LIBRO FACILE
con attivita e testi semplificati




. TEMpo peL CERCHIO Laia

E molto altro...

» Aperture coinvolgenti
» Pillole di storia della Matematica
» Geometria “pratica”

» Autovalutazione del percorso annuale per ogni disciplina

Grazie per I'attenzione!
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