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Titolo: DISCIPLINE IN MOVIMENTO 
Autori: Ricerca e Sperimentazione Didattica Archimedes, C. Lozzi, R. Maggi, A. Santinelli, M. Accorroni, D. Zaza, E. Costa, M. Carta, A. Franchi, Gruppo S.M.A.R.T.
Classe quarta – Ambito antropologico ISBN 978-88-426-3708-0
Classe quarta – Ambito scientifico       ISBN 978-88-426-3709-7
Il testo è conforme alle nuove Indicazioni Nazionali e recepisce tutte le ultime richieste normative in riferimento ai libri di testo in versione mista, accompagnati da contenuti digitali integrativi. 
Si propone l’adozione del testo Discipline in movimento de Il Capitello.
[bookmark: _Hlk505271234]Il principio di base che ispira il progetto è che alla Scuola primaria si apprende meglio e di più quando si fa, e attraverso la metodologia dell’imparo facendo si possono fissare le conoscenze nella memoria, in modo che diventino un’impronta duratura.
Da qui l’attenzione alla corporeità, al movimento e all’azione che si traduce in attività manipolative, esperimenti, drammatizzazioni, giochi e sfide, role playing, outdoor education, riciclo di oggetti e materiali di scarto, costruzione di modelli e prototipi, simulazioni di fenomeni naturali.
In questa prospettiva, l’approccio euristico, basato sulla ricerca, l'indagine e la scoperta, e la didattica laboratoriale, così come l’esperienza diretta e l’azione pratica, diventano preziosi strumenti che guidano a mobilitare tutte le risorse, in termini di conoscenze e abilità, per portare a termine il compito richiesto, potenziare le competenze motorie, cognitive, emotive e sociali, e garantire un apprendimento profondo.
I collegamenti tra le materie e le attività STEAM, Tinkering, Coding e Tecnologia consentono di cogliere le relazioni tra le discipline, in coerenza con il principio dell’unitarietà del sapere. L’approccio interdisciplinare è promosso anche dal quaderno STEAM allegato al kit scientifico.
[bookmark: _GoBack]Lo storytelling in forma illustrata approfondisce i principali temi delle diverse discipline ed è associato alla Didattica delle Emozioni® che guida bambini e bambine nella consapevolezza, comprensione e decodifica dei propri stati emotivi, in situazioni diverse.
	Classe quarta – Ambito antropologico
• Storia con esercizi pp. 192
• Geografia con esercizi pp. 144
• Quaderno della valutazione ambito antropologico pp. 24
• Atlante geo-storico Classi 4-5 pp. 48
ISBN 978-88-426-3708-0

Classe quarta – Ambito scientifico
• Matematica con esercizi pp. 288
• Scienze con esercizi pp. 120
• Quaderno della valutazione ambito scientifico pp. 24
• Quaderno STEAM Classi 4-5 pp. 72
ISBN 978-88-426-3709-7


Classe quinta – Ambito antropologico
• Storia con esercizi pp. 168
• Geografia con esercizi pp. 144
• Quaderno della valutazione ambito antropologico pp. 24
ISBN 978-88-426-3711-0

Classe quinta – Ambito scientifico
• Matematica con esercizi pp. 264
• Scienze con esercizi pp. 120
• Quaderno della valutazione ambito scientifico pp. 24
ISBN 978-88-426-3712-7

Disponibili anche in volumi unici
• Classe 4 kit ambito antropologico e scientifico pp. 912
ISBN 978-88-426-3636-6

• Classe 5 kit ambito antropologico e scientifico pp. 744
ISBN 978-88-426-3637-3




	On demand: Libri facilitati e semplificati con mappe e sintesi
• È FACILE Storia ∙ Geografia Classe 4 pp. 108
ISBN 978-88-426-3642-7
• È FACILE Matematica ∙ Scienze Classe 4 pp. 120
ISBN 978-88-426-3643-4
• È FACILE Storia ∙ Geografia Classe 5 pp. 120
ISBN 978-88-426-3644-1
• È FACILE Matematica ∙ Scienze Classe 5 pp. 132
ISBN 978-88-426-3645-8

Per l’insegnante 
• Guida Storia e Geografia Classi 4-5 pp. 288
ISBN 978-88-426-3638-0
• Guida Matematica e Scienze Classi 4-5 pp. 336
ISBN 978-88-426-3639-7

On demand: Copia assistita con soluzioni
• Matematica Classe 4 pp. 288
ISBN 978-88-426-3640-3
• Matematica Classe 5 pp. 264
ISBN 978-88-426-3641-0

Per la classe       
• 6 Poster Storia e Geografia
CS K60374
• 6 Poster Matematica e Scienze
CS K60375
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