


Nella palestra delle discipline e delle emozioni

imparare in movimento

facilita l’apprendimento!



La centralità dell’esperienza corporea trova un solido 

riscontro anche nella riflessione pedagogico-educativa: 

l’apprendimento attivo, l’esperienza diretta, l’imitazione 

e la relazione sono i motori della conoscenza. 

Ciò si traduce in pratiche didattiche che riconoscono il 

movimento come risorsa cognitiva. Il corpo diventa così 

mediatore pedagogico, ponte tra esperienza e astrazione, 

consentendo al bambino e alla bambina di costruire 

conoscenze stabili e significative nel tempo e nello 

spazio. 
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Attività manipolative e laboratoriali,

drammatizzazioni, role playing e outdooreducation, 

per potenziare attraverso il movimento le competenze motorie,

cognitive, emotive e sociali.

IN MATEMATICA



metodo di studio guidato per favorire

l’apprendimento.

IN SCIENZE

IN STORIA

IN GEOGRAFIA



APPROCCIO INTERDISCIPLINARE

IN SCIENZE

IN MATEMATICA

Struttura per Unità di Apprendimento con collegamenti alle altre discipline, 

attività STEAM, Tinkering, Coding e Tecnologia.



APPROCCIO INTERDISCIPLINARE

IN GEOGRAFIAIN STORIA



IN MATEMATICA

IN SCIENZE

Graphic novel con attività di DIDATTICA

DELLE EMOZIONI®.



IN GEOGRAFIA

IN STORIA



IN SCIENZE

IN STORIA

IN GEOGRAFIA

Metodo di studio guidato per favorire

l’apprendimento.



Attività per costruire le competenze

disciplinari.

IN SCIENZE



IN STORIA

IN GEOGRAFIA



IN MATEMATICA

In Matematica attività che sviluppano

le capacità di ragionamento

e di collegamento.



IN SCIENZEIN GEOGRAFIA



ATTIVITÀ FACILITATE

PER FAVORIRE L’INCLUSIONE.

IN SCIENZE

IN MATEMATICA



IN STORIA

IN GEOGRAFIA

ATTIVITÀ FACILITATE

PER FAVORIRE L’INCLUSIONE.



NUOVA VALUTAZIONE E AUTOVALUTAZIONE

Nei volumi: 

prove in itinere, verifiche di competenza e 

conoscenza con autovalutazione, compiti di realtà

Nei quaderni: 

prove d’ingresso, verifiche intermedie e finali, 

autovalutazione, con soluzioni sul libro digitale 

dell’insegnante.

IN SCIENZE

IN MATEMATICA



NUOVA VALUTAZIONE E AUTOVALUTAZIONE

Nei volumi: 

prove in itinere, verifiche di competenza e 

conoscenza con autovalutazione, compiti di realtà

Nei quaderni: 

prove d’ingresso, verifiche intermedie e finali, 

autovalutazione, con soluzioni sul libro digitale 

dell’insegnante.

IN STORIA

IN GEOGRAFIA



• Analisi delle macroregioni storiche

e geografiche

• Confronto con l'attualità (Salto

nel tempo) e il resto del mondo (Salto

nello spazio)

ATLANTE GEO-STORICO

STORIA

GEOGRAFIA



Per l’area scientifica un volume con percorsi 

STEAM, Tinkering, Coding e Tecnologia.

QUADERNO STEAM



L’OFFERTA DIGITALE

● Libri e quaderni digitali

● Lettura assistita

● Giochi interattivi

● Videolezioni animate e interattive

● Esercizi interattivi

● Video di Approfondimento



GRAZIE!

… E ORA TOCCA A VOI…
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