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Sviluppo dell’opera
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Set

Per lo studente CLASSE QUARTA
ANTROPOLOGICO + SCIENTIFICO
● Storia 4 (pp. 216)
● Geografia 4 (pp. 144)
● Matematica 4 (pp. 312)
● Scienze 4 (pp. 120)
+ libro digitale + contenuti digitali 
integrativi

ANTROPOLOGICO
● Storia 4 (pp. 216)
● Geografia 4 (pp. 144)
+ libro digitale + contenuti digitali 
integrativi

SCIENTIFICO
● Matematica 4 (pp. 312)
● Scienze 4 (pp. 120)
+ libro digitale + contenuti digitali 
integrativi

CLASSE QUINTA 
ANTROPOLOGICO + SCIENTIFICO
● Storia 5 (pp. 216)
● Geografia 5 (pp. 144)
● Matematica 5 (pp. 288)
● Scienze 5 (pp. 120)
+ libro digitale + contenuti digitali 
integrativi

ANTROPOLOGICO
● Storia 5 (pp. 216)
● Geografia 5 (pp. 144)
+ libro digitale + contenuti digitali 
integrativi

SCIENTIFICO
● Matematica 5 (pp. 288)
● Scienze 5 (pp. 120)

+ libro digitale + contenuti digitali 
integrativi
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Clio Visconti
insegnante scuola primaria e formatrice.

Andrea Bertella
insegnante scuola primaria, formatore e autore Fabbri.
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Se sbaglio imparo
di M. Federica De Gasperis (Maestra Federica)
Un percorso, in Matematica, per imparare 
dagli errori e non farli più

Il mio quaderno di…
Nuovi quaderni operativi per ogni disciplina, 
con esercizi, atlanti, monitoraggio, attività 
ludiche

COSMO nel mondo delle discipline
Cosmo accompagna bambine e bambini 
in un mondo di metodologie e strumenti 
personalizzati, perché apprendere 
ognuna e ognuno… a modo proprio è più 
facile e più divertente!

I punti di forza
1

1
2

23

34

4

5
Leggo, osservo, imparo
Un modo nuovo per studiare le discipline, per 
valorizzare i diversi approcci all’apprendimento 
di tutte e tutti.

Un’altra idea
Un nuovo modo di fare Matematica, più 
stimolante per tutte e tutti

Educazione civica e finanziaria 
con Legambiente
Percorsi di Educazione Civica in tutte le 
discipline a cura di Legambiente6
Verifiche e monitoraggio
Verifiche personalizzate a livelli per tutte le 
discipline, monitoraggio con attività ludiche 
in Matematica7
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I punti di forza

1

COSMO e il mondo a modo suo

Cosmo è il personaggio guida dei sussidiari Fabbri 2026.
Come GEA nel 2025? Sì, ma Cosmo è diverso.
Aiuta sempre bambine e bambini ad apprendere, ma 
soprattutto li accompagna in mondi un po’ più semplici. 

Quando incontra un argomento “difficile”, per esempio, 
cerca altri modi per capire e imparare… prova a fare le 
cose a modo suo!
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COSMO 
NELLE DISCIPLINE

In tutti e due i sussidiari 
Cosmo accompagna 
passo passo bambine e 
bambini che insieme a 
lui conosceranno, 
impareranno e 
ricorderanno.

Nel sussidiario delle 
discipline, per 
esempio, individua i 
passi di Leggo-
Osservo-Imparo, il 
metodo di studio…
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… oppure racconta Altre 
idee in Matematica, per 
affrontare gli 
argomenti da altri 
punti di vista.
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I punti di forza

Leggo, osservo, imparo

In ogni doppia pagina in Storia, Geografia e Scienze Leggo • Osservo • Imparo
aiuta a studiare e a scoprire i segreti delle discipline: è la metodologia adatta 
perché ognuno e ognuna possa imparare a modo proprio, si può scegliere se 
iniziare dalla lettura o dall’osservazione.

In LEGGO si leggono e comprendono i testi (ogni argomento è introdotto da una 
breve anticipazione).

In OSSERVO si possono osservare grandi immagini che accompagnano il testo e 
aiutano a capire. 

Le attività di IMPARO A STUDIARE seguono testo e immagini passo passo. 
Costituiscono un vero e proprio metodo di comprensione del testo espositivo e 
contribuiscono a creare un primo metodo di studio.
Bambine e bambini saranno guidati da attività semplici e stimolanti, quello che si 
legge si può anche osservare e quello che si osserva si può anche leggere: 
Scopro e imparo a modo mio è proprio questo!2
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La metodologia 
Leggo • Osservo • 
Imparo è 
presentata all’inizio 
dei volumi di Storia.



RIZZOLI EDUCATION ©2026

LEGGO • OSSERVO 
• IMPARO 

Un esempio da 
Storia
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LEGGO • OSSERVO 
• IMPARO 

Un esempio da 
Storia
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LEGGO • OSSERVO 
• IMPARO 

Un esempio da 
Storia
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LEGGO • OSSERVO 
• IMPARO 

Un esempio da 
Scienze
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LEGGO • OSSERVO 
• IMPARO 

Un esempio da 
Geografia
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Un’altra idea

In Matematica le pagine e i box Un’altra idea sono un elemento didattico molto prezioso 
perché invitano bambine e bambini a guardare la Matematica da più punti di vista. 
Per molti argomenti viene presentata “un’altra idea” per comprendere meglio: a volte 
attraverso attività, altre attraverso strumenti. 

Non si tratta semplicemente di facilitazioni o approfondimenti, si tratta invece di vedere 
concetti con modalità diverse e di usare strategie diverse per capire o, per esempio, per 
risolvere. 
Con un’altra idea non si impara a memoria “come si fa” (la regola), ma si capisce invece 
“perché funziona” e così… non si dimentica più! 
Bambine e bambine vengono stimolati al confronto e alla riflessione metacognitiva (“quando 
potrei usare questa strategia?”, “Quale modo di presentare l’argomento mi ha aiutato di più a 
capire?”).

Un’altra idea propone: disegni e rappresentazioni visive, strumenti anche da costruire, proposte 
di strategie alternative, curiosità su come alcuni argomenti vengono affrontati in altre parti del 
mondo.
Viene incentivata la creatività e ognuno può contribuire in prima persona, da chi ha difficoltà di 
apprendimento ai bambini plusdotati.3

I punti di forza
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Un’altra idea 
prende tante forme 
diverse.

Se viene presentata 
una strategia 
troveremo degli 
schemi, degli 
algoritmi o dei 
diagrammi…
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Oppure può essere 
un altro modo di 
visualizzare, di 
rappresentare, ma 
sempre operativo.
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A volte, quando c’è 
bisogno, Un’altra idea, 
può prendere lo spazio 
della pagina intera.

Accompagna, insieme a 
Cosmo, bambine e 
bambini in tutto il 
percorso di Matematica.
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I punti di forza

Se sbaglio imparo di Federica De Gasperis

Se sbaglio imparo è un percorso che mette in atto delle strategie di correzione e 
prevenzione  degli errori tenendo sempre alta la motivazione di bambine e bambini 
verso l’apprendimento e la scoperta. 

Bisogna capire che l’errore è un fatto normale e utile per conoscere e imparare, allo 
stesso tempo bisogna che bambine e bambini imparino a mettere in atto delle 
strategie di correzione per non sbagliare più e imparare. 

Federica De Gasperis (Maestra Federica) ha creato un percorso in Matematica che 
individua e affronta alcuni degli errori più frequenti che vengono commessi in 
questa disciplina. Per ognuno di questi errori, oltre naturalmente alla correzione, ci 
sono attività che aiutano a riflettere e a costruire strategie che permetteranno di 
evitarli in futuro. 4
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Il percorso Se sbaglio 
imparo trova posto nel 
quaderno operativo e 
occupa sempre la 
pagina intera e rientra 
nel progetto 
PariPasso.

Se sbaglio imparo
sottolinea l’importanza 
della didattica 
dell’errore 
nell’apprendimento e 
presenta sempre 
strategie nuove che 
fanno riflettere 
bambine e bambini 
sugli apprendimenti.
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I punti di forza
Il mio quaderno di…

Quaderni operativi integrati per ogni disciplina, con esercizi, Atlanti, 
mappe, ripasso, verifiche…

In tutti i quaderni operativi, oltre a tante attività diverse che 
accompagnano e aiutano bambine e bambini a comprendere e 
studiare tutti gli argomenti, sono presenti vari strumenti per monitorare 
e verificare gli apprendimenti. 

In Storia e Scienze, inoltre, ci sono anche gli atlanti, un altro modo di 
rappresentare le conoscenze; in tutte le discipline troviamo mappe e 
schemi e pagine dedicate al ripasso.

Soprattutto c’è la sezione dedicata alle verifiche Il mio quaderno delle 
verifiche, su due livelli in Storia, Geografia, Scienze e su ben quattro 
livelli in Matematica. 5



RIZZOLI EDUCATION ©2026



RIZZOLI EDUCATION ©2026

ATLANTE STORICO

Con carte e linee del 
tempo e una sintesi 
delle civiltà. 

Pagine utili per il 
ripasso e per fissare 
gli argomenti.
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ATLANTE SCIENTIFICO

con poster, schemi 
e mappe dei 
principali 
argomenti. 

Pagine utili per il 
ripasso e per fissare 
gli argomenti.
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SCHEDE OPERATIVE IN 
STORIA, GEOGRAFIA E 
SCIENZE

con 
approfondimenti ed 
esercizi
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IL MIO QUADERNO 
DELLE VERIFICHE

Una sezione 
dedicata al percorso 
di valutazione in 
tutti i volumi.
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Educazione civica e finanziaria con Legambiente

Il percorso di educazione civica, presente in Storia, Geografia e Scienze è stato 
curato da Legambiente, che si occupa da più di 40 anni di sostenibilità socio-
ambientale.

Il percorso mette innanzitutto al centro bambine e bambini come cittadini 
considerati in grado di sviluppare consapevolezza, senso critico e autonomia.

Per ogni materia e per ogni classe sono previsti temi unitari che mettono al centro il 
rapporto inscindibile tra essere umano, ambiente e salute e hanno sempre natura 
interdisciplinare.

Per ogni tema affrontato viene proposto un percorso metodologico in 5 tappe 
operative: cerco, rifletto, creo, agisco, comunico. Con questo percorso bambine e 
bambini diventano protagonisti della raccolta di informazioni, dell’elaborazione dei 
materiali e delle proposte concrete che possono nascere attraverso la riflessione e il 
confronto.6

I punti di forza
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EDUCAZIONE 
CIVICA
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Ripasso, verifiche e monitoraggio

In Cosmo discipline sono presenti tanti strumenti diversi per favorire il processo di 
valutazione formativa. 

Per costruire percorsi di monitoraggio e valutazione in itinere che attraverso 
feedback continui favoriscano gli apprendimenti e allo stesso tempo siano un 
supporto reale per l’attività degli insegnanti.

In Storia, Geografia e Scienze ci sono verifiche su due livelli e attività di 
monitoraggio. In Matematica, per favorire l’approccio a una materia che 
tradizionalmente presenta più difficoltà, le verifiche sono su quattro livelli, mentre il 
monitoraggio è proposto sotto forma di attività ludiche.

Grande importanza, in tutte le discipline, acquistano le sezioni dedicate al ripasso, 
con le pagine Ricordiamo insieme e le attività ludiche Gioco con…

I punti di forza
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RIPASSO CON 
LE SINTESI 
VISIVA
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RIPASSO CON 
LE MAPPE E 
CON LE 
ATTIVITÀ 
LUDICHE
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RICORDIAMO INSIEME 

VERIFICA PIÙ FACILE

In Storia, Geografia e 
Scienze le verifiche 
sono su due livelli, 
precedute da un 
ripasso.

Tutte le verifiche 
hanno uno spazio 
dedicato 
all’autovalutazione.
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VERIFICA FINALE
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GIOCO E VERIFICO

Monitoraggio per ogni 
singolo argomento in 
Matematica. 
Svolto attraverso 
attività ludiche.
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RICORDIAMO INSIEME 

VERIFICA PIÙ FACILE

In Matematica le 
verifiche sono su 4 
livelli + una sezione 
INVALSI.

Tutte le verifiche 
hanno uno spazio 
dedicato 
all’autovalutazione.
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VERIFICA PER CONSOLIDARE 
VERIFICA FINALE
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VERIFICA DELLE COMPETENZE
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Caratteristiche aggiuntive
I problemi a tappe
In Cosmo il lavoro sui problemi è trasversale, non è un capitolo isolato, ma un percorso continuo 
attraverso tutti i nuclei fondanti della Matematica. Bambine e bambine vengono accompagnati, in 
pagine dedicate e in un percorso a chiare tappe, a comprendere il testo e scegliere, pianificare, 
attuare strategie di soluzione. Tutto questo avviene analizzando problemi di esempio. Poi vengono 
proposti problemi simili da risolvere. Ampio spazio viene dato alla creazione di nuovi problemi con 
spunti che partono da: problemi autentici, problemi con immagini, problemi da completare, storie, 
albi illustrati. Un percorso completo di problem solving e problem posing.

Mappe anticipatorie e mappe finali
Le mappe sono strumenti molto importanti: permettono di rappresentare in modo chiaro e 
sintetico i concetti e le relazioni tra essi. Quindi, favoriscono la comprensione profonda, la 
memorizzazione, la metacognizione. Cosmo discipline è particolarmente ricco di questi strumenti. 
In ogni disciplina, all’inizio di ogni unità di lavoro sono presenti mappe anticipatorie, pensate per 
attivare le preconoscenze, mostrare il percorso che verrà seguito, coinvolgere con la condivisione di 
quello che si farà. Alcune parole sono già scritte in colore: sono le più significative relativamente ai 
diversi argomenti e bambine e bambine le ritroveranno evidenziate durante il percorso e potranno 
focalizzarsi maggiormente su di esse.
Alla fine di ogni unità ci sono le mappe di chiusura volte invece a organizzare le conoscenze 
acquisite. Sviluppano le capacità di ricostruire e collegare e aiutano a rendersi conto dei progressi 
che sono stati fatti.
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I problemi a tappe
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Tutti gli argomenti 
sono introdotti da 
mappe mentali che 
contengono parole 
speciali colorate, 
queste parole 
servono per attivare 
le preconoscenze, e 
poi bambine e 
bambini le 
incontreranno nel 
corso dell’unità. 

Mappe anticipatorie
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Mappe anticipatorie
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Mappe finali
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Caratteristiche aggiuntive

Sintesi visive
Al termine delle unità di lavoro di Storia, Geografia e Scienze trovano posto le pagine di 
sintesi. Sono pagine attive con grandi illustrazioni in parte da completare con il colore e brevi 
testi guidati anch’essi da completare. Qui bambine e bambini possono fare una prima 
verifica di quello che hanno appreso in maniera semplice e differenziata. Un buon modo per 
monitorare nell’ottica della verifica in itinere.

Esercizi per cominciare, per recuperare, esercizi svolti
In Matematica è presente una grande varietà di esercizi e attività per dare modo a bambine 
e bambini di comprendere al meglio gli argomenti che affrontano, di avere un approccio 
graduale e di trovare attività adatte a ogni livello e a ogni stile cognitivo.

Ci sono gli esercizi PER COMINCIARE, che garantiscono la comprensione di base, molti 
esercizi PER RECUPERARE e frequenti esercizi svolti SI FA COSÌ, che aiutano a comprendere 
meglio le strategie che vengono applicate a mano a mano.
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Sintesi visive

LE SINTESI VISIVE
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In tutto il quaderno 
operativo di Matematica 
il primo esercizio, quello 
più facile, è sempre 
identificato come PER 
COMINCIARE mentre il 
più complesso ha 
l’esempio sempre 
l’esempio SI FA COSÌ.

Per cominciare, recuperare… svolti
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MI ESERCITO 

Anche nelle pagine di 
esercizi che si trovano 
nella parte di volume 
troviamo esercizi PER 
COMINCIARE e SI FA 
COSÌ a cui si 
aggiungono anche gli 
esercizi PER 
RECUPERARE!

Cosmo aiuta tutti e 
tutte!
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Caratteristiche aggiuntive

CLIL in Scienze
In Scienze si trovano diverse attività CLIL, che in modo semplice e accessibile a tutte e a tutti, 
consentono di veicolare contenuti in inglese. L’obiettivo è duplice: acquisire semplici 
contenuti disciplinari che saranno importanti in vista della scuola secondaria di primo grado, 
e rafforzare la competenza linguistica.

Laboratori STEM 
In Scienze trovano ampio spazio attività laboratoriali per mettere la scienza in pratica, volti 
anche a evidenziare il lavoro interdisciplinare delle materie STEM.

Il percorso di informatica
Nei volumi di Matematica è presente una sezione dedicata all’Informatica, dove bambini e 
bambine vengono innanzitutto introdotti gradualmente ai concetti fondamentali della 
materia. Poi attraverso una serie di attività interdisciplinari, che possono anche essere svolte 
offline (carta/matita), vengono introdotti ai rudimenti della programmazione.
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CLIL
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Laboratori STEM
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Informatica
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Caratteristiche aggiuntive
Le carte mute delle regioni da ritagliare
Nel Mio quaderno di Geografia della classe 5 trova spazio un’intera sezione dedicata alle 
carte mute delle Regioni italiane, da ritagliare. Lungo tutto il volume bambine e bambini 
troveranno degli spunti per poter utilizzare le carte mute e realizzare così il proprio libro 
delle Regioni.

Più di 100 video disciplinari. Carte e illustrazioni attivabili e navigabili
● Sono presenti più di 100 video disciplinari che possono essere utilizzati in molti modi diversi, a 

seconda delle esigenze della classe e dei modi di insegnare.
● Le carte storiche, geografiche, tematiche e le illustrazioni sono attivabili e navigabili per fornire 

un’esperienza didattica senza precedenti.
● C’è HUB Maps, il miglior atlante digitale per bambine e bambini. 
● C’è la lettura espressiva e drammatizzata di tutti gli storytelling.
● Un sussidiario che può davvero vivere sulla LIM e su tutti gli altri supporti digitali, dove bambine e 

bambine possono immergersi e imparare con tutti i sensi.

Testi facilitati e semplificati 
Quattro volumi (due per classe) forniti a richiesta dell’insegnante. Due volumi Tutto chiaro!, uno per 
la Quarta e uno per la Quinta, sono dedicati ai testi facilitati e semplificati di Storia, Geografia e 
Scienze. Due volumi Tutto chiaro!, uno per la Quarta e uno per la Quinta, sono dedicati alla 
Matematica facilitata.
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PariPasso
● PariPasso è il percorso di ricerca avviato da Rizzoli Education sul tema dell’inclusione e delle pratiche di 

insegnamento/apprendimento  incentrate sulla didattica inclusiva.

● Il progetto tocca diverse dimensioni: quella delle progettazione di strumenti didattici che siano ben disegnati e 
rispettino i diversi stili cognitivi e  ritmi di apprendimento; quella di un insegnamento/apprendimento efficace e 
significativo, quella della valorizzazione di tutti gli studenti, in modo che a ciascuno sia garantito il successo 
formativo; infine, quella della costruzione di una comunità – le classi e le istituzioni scolastiche – in cui si coltivino 
relazioni, si gettino ponti e si costruiscano i pilastri di una cittadinanza attiva, critica e responsabile.

● Non esiste una didattica inclusiva separata da quella “tradizionale”: esiste piuttosto una didattica efficace, che 
funziona, basata su pratiche e strumenti inclusivi. Esistono percorsi didattici che tengono conto delle differenze 
presenti all’interno delle classi e offrono risposte adeguate ed efficaci. Insomma: inclusione ed efficacia didattica 
vanno  di pari passo.

● L’idea è quella di una scuola inclusiva in cui ognuno e ognuna  si sentano accolti, valorizzati e supportati nel loro 
percorso di apprendimento e di crescita, senza distinzioni, superando barriere visibili e invisibili e promuovendo il 
dialogo tra i diversi saperi. Per realizzare tquesta idea, facciamo riferimento all’UDL (Universal Design for Learning).

UDL = Motivazione - Rappresentazione - Azione
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Leggo-Osservo-Imparo
In Storia, Geografia e Scienze in tutte le pagine. All’inizio del 
volume di Storia 4 c’è la spiegazione della metodologia.

Un’altra idea
Nelle pagine del volume di matematica 4. Per esempio alle 
pagg. 21-22-25-26.

Problemi a tappe
Percorso presente nel volume di matematica 4, per 
esempio a pag. 29

Sintesi e sintesi visive.
Per esempio in Storia 4 a pagg 92-93, in Scienze 4 pag. 75, 
In Geografia 4 pagg. 40-41

Esercizi differenziati e su vari livelli
In matematica: Per cominciare (esercizio per iniziare, di 
livello iniziale), Si fa così (esercizio svolto), Per recuperare 
(esercizio di recupero) in Matematica 4 pagg. 47-48.

Mappe
In tutte le discipline mappe anticipatorie e mappe finali. 
Per esempio, in Matematica 4 pag. 33 e pag. 49, in Storia 4 
pag. 58 e pag. 94

Gioco con…
Attività ludiche in tutte le discipline. Per esempio in Storia 
4 pag. 95, In Scienze 4 pag. 77, in Geografia 4 pag. 43; in 
Matematica 4 attività ludiche per monitorare, GIOCO E 
VERIFICO pag. 231.

Se sbaglio imparo 
In Matematica 4 per esempio a pag. 228.

Verifiche
Tutte le verifiche, su tutti i livelli, in tutte le materie.

Contenuti PariPasso (esempi)
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Scopri 
le risorse digitali
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App ludico-didattiche che combinano gioco e apprendimento, aiutando i 
bambini a consolidare le competenze attraverso attività divertenti e 
coinvolgenti.

Video didattici: Contenuti video trasversali che approfondiscono temi e 
concetti di tutte le discipline, pensati per arricchire e supportare le lezioni.

Escape room: percorsi interattivi dove gli studenti risolvono enigmi e sfide 
per consolidare le conoscenze in modo coinvolgente e divertente.

GeoGebra, lo strumento interattivo per esplorare concetti matematici e 
geometrici, che aiutano gli studenti a visualizzare e comprendere meglio 
teoremi e problemi.

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Risorse digitali

https://www.hubscuola.it//app_primaria/21/mondadori-viaggio-in-italia2/index.html
https://drive.google.com/file/d/1kIZ06LSZhJqNOT1IaFhmdk3VNJdns1vv/view?usp=drivesdk
https://view.genial.ly/63a031cb403b920018b259e3
https://www.geogebra.org/m/vurc84bt#material/j86p6shc
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Risorse digitali
HUB Maps, un unico atlante, con centinaia di carte, per la Geografia e la 
Storia! Completo e utile, facile da navigare, ricco di spunti e proposte di 
attività.

COSMO MATEMATICA

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

COSMO SCIENZE E TECNOLOGIA

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

COSMO STORIA

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

COSMO GEOGRAFIA

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

https://issuu.com/rizzolieducation/docs/cosmo_-_matematica_4?fr=xPf_K-eQ
https://www.hubscuola.it/hub_maps_primaria/#geografia/le-regioni-d-italia/lazio
https://issuu.com/rizzolieducation/docs/cosmo_-_scienze_4?fr=xPf_K-eQ
https://issuu.com/rizzolieducation/docs/cosmo_-_storia_4?fr=xPf_K-eQ
https://issuu.com/rizzolieducation/docs/cosmo_-_geografia_4?fr=xPf_K-eQ
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Set

Per il docente 

CLASSE QUARTA
● Guida antropologica 4 (pp. 192) 
● Guida scientifica 4 (pp. 192) 

CLASSE QUINTA
● Guida antropologica 5 (pp. 192) 
● Guida scientifica 5 (pp. 192)  

Guida Storia 4 (pp. 144)
Guida Geografia 4 (pp. 96)
Guida Matematica 4 (pp. 264)
Guida Scienze 4-5 (pp. 144)

Per la classe
Poster 

Didattica inclusiva

● Percorsi BES Storia, Geografia, Scienze 4 (pp. 96)
● Percorsi BES Matematica 4 (pp. 72)
● Percorsi BES Storia, Geografia, Scienze 5 (pp. 96)
● Percorsi BES Matematica 5 (pp. 72)
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