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Sviluppo dell’opera swdente

CLASSE PRIMA Metodo Quattro
caratteri

Quaderno dell'accoglienza (pp. 48)
Metodo Quattro caratteri (pp. 192)
Scrivo bene nei quattro caratteri (pp. 96)
Letture 1 (pp. 120)

Matematica con quaderno 1 (pp. 192)
Discipline 1 (pp. 72)

Arte e Musica 1-2-3 (pp.72)

CLASSE PRIMA Metodo Tutto maiuscolo
Quaderno dell’'accoglienza (pp. 48)
Metodo Tutto maiuscolo (pp. 192)

Scrivo bene in stampato e in corsivo (pp.

96)

Letture 1 (pp. 120)

Matematica con quaderno 1 (pp. 192)
Discipline 1 (pp. 72)

Arte e Musical, 2, 3 (pp.72)

CLASSE SECONDA
Letture 2 (pp. 120)
Grammatica e scrittura con quaderno 2

(Pp. 120)
Matematica con quaderno 2 (pp. 144)

Discipline 2 (pp. 96)

CLASSE TERZA

Letture 3 (pp. 192)

Grammatica e scrittura con quaderno 3
(pp. 144)

Matematica con quaderno 3 (pp. 192)
Storia con quaderno 3 (PP-. 168)
Geografia con quaderno 3 (pp. 96)
Scienze e Tecnologia con quaderno 3 (pp.
72)
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Le autrici Rizzoll
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FABBRI
EDITORI
D. Bianchi insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri-Erickson (GEA, | mondi di GEA,
Magica Matilde). Specializzata nel Learning by doing e nella didattica cooperativa.

e L.Bordininsegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (Mapperché, La valigia dei
sogni, Magica Matilde).

e M.F. De Gasperis insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri. Specializzata nella
didattica dell'errore, € autrice del bestseller in libreria Non sbaglio pit (Vallardi). Autrice di Magica
Matilde.

e B. Guzzo insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (La valigia dei sogni, Magica
Matilde).

e E. Guzzo insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (Mapperché, La valigia dei sogni,
Magica Matilde).

e V. Perolio insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (Matematica | mondi di Gea)
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| punti di forza

T?\iir_'zfﬂi

FODUTATIMNN

Leo il camaleone, |le sue storie e le sue emozioni!
Le storie di Leo, il camaleone che cambia colore a
seconda dell’emozione che prova! In Italiano,
Matematica e discipline, per stare bene insieme e
imparare piu facilmente.

Doppio metodo e doppio libro di scrittura
(Scrivo bene)

Metodo tutto maiuscolo + libro di scrittura
stampato e corsivo e metodo quattro caratteri +
libro di scrittura quattro caratteri.

Scrivo bene, libri di scrittura
Nuovi libri di scrittura con percorso specifico per
I'apprendimento del corsivo.

Informatica e tecnologia
Percorso di informatica e di tecnologia a partire
dalla classe prima.

La Storia secondo le Nuove Indicazioni
Storia secondo le NIN, a partire dalla classe prima
fino alla nuova periodizzazione in classe terza.

L’alfabeto delle emozioni, di Sofia Dal Zovo
Percorso per stare bene a scuola e crescere
insieme, dalla prima accoglienza alla classe
terza.

Se sbaglio imparo, di M.Federica De Gasperis
(Maestra Federica)

Un percorso, in matematica e in
grammatica, per imparare dagli errori e non
farli pia.

Se gioco imparo, di Elisa Borgaro

(Maestra Elisetta)

Un percorso in grammatica, per imparare
giocando.

Matelab, di Elisa Borgaro (Maestra Elisetta)
Laboratorio interdisciplinare per fare
Matematica.
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| punti di forza Rizzoli

NIN FABBRI
EXDINE@RI

Chi é Leo? E un... camaleone! Un animale molto particolare che viene da un
mondo lontano, ma vicino a bambine e bambini! Come il camaleonte cambia
colore, ma lo fa a seconda delle emozioni che prova. La criniera e la coda di Leo
diventano gialle di gioia, ma anche rosse di rabbia; oppure sono blu quando il
nostro amico é triste.

Leo, insieme ai compagni di viaggio Gaia e Luca, racconta a bambine e bambini le
sue storie e le sue avventure nelle Fantastiche Terre.

Leo il camaleone, le sue storie e |le sue emozioni!

Le storie sono centrate sulle emozioni principali e, naturalmente, sono sempre
legate agli apprendimenti. Il modo in cui Leo gestisce le emozioni, il modo in cui
queste cambiano, I'empatia e il clima positivo che si creano contribuisce alla
crescita della competenza emotiva di bambine e bambini e influisce
positivamente sui processi di apprendimento.

Tra gli strumenti presenti, in una delle alette di copertina del metodo, ci sono le
carte delle emozioni di Leo che possono essere utilizzate per giocare in classe.
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Leo il camaleone... e le sue emozioni! Rizzoli
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Leo il camaleone... e |e sue storie!
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Le Storie di Leo, il
camaleone

Leo & un
camaleone, un
animale fantastico
che, con i suoi due
amici, Luca e Gaia,
racconta a
bambini e
bambine le sue
avventure nelle...
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Le Fantastiche Terre Rizzoli
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7 LE FANTASTICHE TERRE

.
SR YOOk ’ ... Fantastiche
) OSSERVA LA MAPPA DELLE FANTASTICHE TERRE E RIPASSA i 5 ¢ | E-3 |

LE LINEE TRATTEGGIATE s . { YN il 4 o . Terre
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Le Fantastiche Terre
sono Il mondo di
Leo e sono tutte da
scoprire. Bambine e
bambini faranno un
viaggio ne: il Bosco
delle parole, il flume
della Storia, la valle
della Geografia, la
spiaggia delle
Scienze, le isole dei
numeri.
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Le storie del metodo
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Ogni gruppo di
lettere una storia

Nel metodo le
storie di Camaleone
accompagnano
bambine e bambini
nell'apprendimento
Ogni storia si
sviluppa in un
gruppo di lettere.
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6 pagine per
ogni lettera, tre

doppie

Nella prima
doppiac'ela
storia da
guardare e
ascoltare, con la
frase bersaglio.
Dal punto di
vista didattico
ascolto il fonema
e lo riconosco.
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Nella seconda
doppia
riconosco il
grafema, lo
associo al
fonemaelo
SCrivo.
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@ ASCOLTA E CERCA NEL
DISEGNO CIO CHE INIZIA
CON A CERCHIALO. 10

Nelle prime
doppie di ogni
lettera del gruppo
si sviluppa la
storia.

Nelle vocali,
all'inizio Ape Ada e
ammalata e cosi
Leo e triste; ma
poi, con l'aiuto di
tutti gli amici il

™R ACOME..
' A TURNO, PRONUNCIATE TUTTE LE PAROLE CHE VI VENGONO
¥ 0 IN MENTE CHE INIZIANO CON A.

& ASCORYA E CERCA NEL
DISEGND OO ChE mZia
CONT CIROMIALO

L ascowro @

-

E

% A LA, PMUNGT U 1AL O VEDGOND problema si
© QUAL PAROLE MIZIAND CON 7 COLORA, rIS.OIVe e Ia.
. B TR tristezza si
= T i trasforma in gioia.
§ QUAL PAAOLE FINISCONOD CON | T SEUNA CON UNA K =
LEVA LE ERBACCE. 880 W0 oo M
Q - RIZZOLI EDUCATION ©2026




& ASTOLTA T CERCA NiL
DSEGHD OO THE INZIA
CON | CRRCHALO

IPPOPOTAMO VO
INNAFFIA.

0\

G0 S0LA-

@ ASCOLTA £ CERCA NEL
DISEGNO C10 CHE DHZIA
CON O. CERCHIALD.,

_ ASCOLTO o

Rizzo li

FODUTATIMNN

FABBRI
E |

Aet ocome
o A TURNO, PRONUNCIATE TUTTE LE PAROLE CHE VI VENGONO
(9 N MENTE OHE INZIANO CON D

@ QUALI PAROLE INIANO CON O? COLORA.

MY p ~

/ \ R o)
’\Q \j rj:" X ’“/.‘3" 5 \‘-
g e Yo

@ QUALI PARDLE FINISCONG CON D7 SEGNA CON UNA X,

h’o ﬁ?m/u u]
2

RIZZOLI EDUCATION ©2026



ASCOLTO @

Rizzo li

FODUTATIMNN

FABBRI
EDITORI

DISEGNO CIO CHE INIZIA
CON U. CERCHIALO.
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Le storie di Leo in Matematica Rizzol
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Ogni numero &
presentato su
quattro pagine.
Per ogni numero ci
sono le cornicette
e... i numeri scritti
in corsivo
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Le storie di Leo nelle altre Discipline Rizzol

FABBRI
EDITORI

Le avventure di
Leo continuano
anche nelle altre
discipline, come
per esempio in
Storia e
Informatica
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Le storie di Leo nelle prime Letture
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FABBRI
EDITORI

Leo racconta

Nel Metodo e nelle
Letture di classe prima
le prime brevi storie
da leggere con le
lettere imparate.
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| punti di forza Rizzol

Doppio metodo e doppio libro di scrittura (Scrivo bene)

Camaleone consente a maestre e maestri di scegliere a seconda della
metodologia didattica che applicano riguardo alla lettoscrittura.

Al momento dell’adozione infatti si puo sceqgliere tra Tutto maiuscolo e
Quattro caratteri.

La prima versione prevede il metodo in tutto maiuscolo, ovvero la
presentazione delle lettere in stampato maiuscolo e il libro di scrittura
Scrivo bene in stampato maiuscolo e in corsivo. Vengono presentati lo
stampato maiuscolo, il passaggio stampato maiuscolo/stampato
minuscolo e poi un metodo strutturato per l'apprendimento e
I'esercitazione del corsivo.

La seconda versione prevede il metodo con tutti e quattro | caratteri, ovvero
la presentazione delle lettere con i quattro caratteri e il libro di scrittura che NIN
presenta da subito e contemporaneamente i quattro caratteri.
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| punti di forza Rizzol
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. L NIN FABBRI
Scrivo bene, libri di scrittura EDITORI

Scrivo bene in stampato maiuscolo e in corsivo e Scrivo bene nei quattro caratteri

Il libro di scrittura con i quattro caratteri presenta tutti i caratteri contemporaneamente,
nella maniera classica, facendo attenzione che ci siano abbastanza attivita e gli spazi
necessari per il lavoro di bambine e bambini.

Il libro dedicato allo stampato e al corsivo, invece, € una novita. Seguendo idee e
orientamenti presenti nelle nuove indicazioni, viene presentato lo stampato maiuscolo,
spesso utile, se non necessario, per iniziare il lavoro sulla scrittura (a seconda del livello
delle classi). Poi vengono dedicati molto spazio e importanza alla presentazione del
corsivo con una progressione e delle attivita nuove, pensate per imparare a scrivere in
corsivo e soprattutto per imparare a “scrivere bene” in corsivo.

Sono presenti box “Per scrivere bene!”, a cura della Maestra Federica, dedicati all'esercizio
sulle legature.

Viene presentato anche il passaggio maiuscolo/minuscolo vista I'importanza di questo
carattere per la lettura.
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Scrivo bene in corsivo Rizzol
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Se la lettera che segue inizia a meta
riga il tratto finale della | si allunga.

L+m Im L+e b
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In Scrivo bene in
corsivo viene dedicato
ampio spazio alla
scrittura delle sillabe e
a quella delle sillabe
inverse, per esercitare
il piu possibile tutte le
legature.

Le attivita dei box “Per
scrivere bene!”, a cura
della Maestra
Federica, fanno
esercitare sulle
difficolta del corsivo...
per non sbagliare piul!
Sono poi presenti frasi
lunghe da copiare e
scrivere.
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LEGATURE PARTICOLARI

&) ALLENATI CON LE LEGATURE DIFFICILI. LEGGI E COPIA.
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Informatica e tecnologia

Dalla classe prima alla classe terza un nuovo percorso di informatica e
tecnologia che segue le Nuove Indicazioni Nazionali.

Il percorso € opera di Valentina Perolio, I'autrice della matematica de |
mondi di Gea.

E’ pensato per avere il massimo della gradualita: la rappresentazione dei
dati, gli algoritmi, i primi approcci alla programmazione vengono trattati in
tutte e tre le classi, con tre livelli di difficolta adeguati all’etd, allo stesso
tempo in modo approfondito.

La trattazione € impostata in modo operativo, per un apprendimento non
teorico ma laboratoriale.
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INFORMATICA .
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COMUNICARE CON | SIMBOLI

LA DECODIFICA |

) STAMATTINA A SCUOLA £ ARRIVATO UN MESSAGGIO.... SEGRETO!
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A DECIFRARLO INSIEME Al COMPAGNI E ALLE COMPAGNE.
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| punti di forza Rizzol

NIN

La Storia secondo le Nuove Indicazioni Nazionali

Il percorso relativo alla disciplina Storia € quello che, seguendo le Nuove Indicazioni
Nazionali, cambia di piu rispetto al passato.

In classe prima e seconda, come previsto dalle NIN, rimangono innanzitutto gli
argomenti che venivano trattati: le parole del tempo, I'orologio, il calendario, la
settimana, i mesi, I'anno, le stagioni, la linea del tempo, la storia personale, le fonti. A
guesti argomenti, pero, si aggiungono le novita previste dalle Indicazioni. In prima,
quindi, si trattano i luoghi piu importanti che riguardano la vita di bambine e
bambine: la loro citta o paese, il quartiere, il vicinato, i luoghi pubblici e il loro
significato.

In seconda poi vengono introdotti la raffigurazione dell'ltalia, il nostro Paese, € il
racconto in breve della nascita della nostra nazione. Vengono presentati anche
alcuni personaggi protagonisti di periodi fondamentali per I'ltalia come il
Risorgimento e la Resistenza e introdotti i concetti relativi al Comune e una prima
introduzione alla nostra Costituzione (legata al tema della Resistenza).

In terza invece cambia la periodizzazione: il testo copre I'arco temporale che va
dalla comparsa degli esseri umani fino alle antiche civilta dei fiumi (Mesopotamia
ed Egitto, India e Cina) e del Mediterraneo (Cretesi, Fenici ed Ebrei).
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STORIA DI UNA CITTA

TUTTE LE CITTA HANNO UNA STORIA.

ANGCHE LE CITTA NASCONG. PRIMA CI VIVONO

POCHE PERSONE E HANNC POCHI! EDIFICI.

POI, CON IL PASSARE DEL TEMPO, LE PERSONE
DIVENTANO D! PIU E S| COSTRUISCONO NUOVI EDIFICI.

LA CITTA CRESCE E HA LUOGHI ANTICHI E LUDGHI NUOVL.
UNA CITTA PICCOLA SI PUO CHIAMARE ANCHE PAESE.

@ OSSERVA QUESTA CITTA E ASSIEME ALLA TUA g @ A QUALE DELLE TRE CITTA ASSOMIGLIA LA CITTA
CLASSE SCOPRITE GLI EDIFICI PIU ANTICHI. IN CUI VIVI? SEGNA CON UNA X.
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EDITORI
In classe prima
rimangono gli
argomenti che
si facevano e
vengono
aggiunti quelli
relativi ai luoghi
importanti della
vita di bambine
e bambini.
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. STORIA

IL QUARTIERE

UN QUARTIERE E UN PEZZO DI CITTA. TANTI QUARTIERI
INSIEME FORMANO LA CITTA. ANCHE NEL QUARTIERE
CI SONO EDIFICI, STRADE, PIAZZE, PARCHI...

»

IL MIO QUARTIERE

@ PENSA AL TUO QUARTIERE O AL TUO PAESE E METTI UNA X
SUI LUOGH| CHE C1 SONO ANCHE DOVE VIVI TU.

[CONDOMINGG |}
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PALAZZO STORICO

.
»

_CAMPO SPORTIVO |
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| luoghi si
“avvicinano” fino
a diventare
quelli propri di
bambine e
bambini e si
parla anche di
luoghi pubblici.
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L’alfabeto delle emozioni, di Sofia Dal Zovo

Un percorso che ha come protagonisti i bambini e le bambine e inizia dalle
prime settimane di scuola della classe prima, nel volume dedicato
all'accoglienza, attraverso i volumi di letture di tutte e tre le classi, fino alla
terza.

La dimensione e quella della storia, del breve racconto illustrato, che all'inizio
e senza parole, ha lo stile dell'albo illustrato in cui legge I'insegnante, e poi
man mano ha piu testo.

Le attivita didattiche sono spunti per la riflessione e lasciano grande spazio
all'ascolto prima e alla lettura poi.

Lo scopo e quello di far riflettere i bambini, far loro riconoscere le proprie
emozioni, per promuovere la consapevolezza di sé, 'empatia, la
collaborazione, la crescita.
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La storia
dell’accoglienza
naturalmente e
centrata sul
primo giorno di
scuola. Sulle
emozioni di
Matteo, il
protagonista.
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Legge
I'insegnante
con il testo
anchein
pagina, ma cCi
sSono brevi
fumetti.
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Le storie nelle
letture 1, 2,3
sono
comunque
ambientate a
scuola.
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Se sbaglio imparo, di Federica De Gasperis (Maestra Federica)

Un percorso che mette in atto delle strategie di correzione e prevenzione
degli errori tenendo sempre alta la motivazione di bambine e bambini verso
I'apprendimento e la scoperta.

Bisogna capire che l'errore € un fatto normale e utile per conoscere e
imparare, allo stesso tempo bisogna che bambine e bambini imparino a
mettere in atto delle strategie di correzione per non sbagliare piu e imparare.
M. Federica De Gasperis (Maestra Federica) ha creato un percorso in
Matematica e in Grammatica che individua e affronta alcuni degli errori piu
frequenti che vengono commessi in questa disciplina. Per ognuno di questi
errori, oltre naturalmente alla correzione, ci sono attivita che aiutano a
riflettere e a costruire strategie che permetteranno di evitarli in futuro.
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MateLab e Se gioco imparo di Maestra Elisetta (Elisa Borgaro)

MateLab € un laboratorio per fare matematica presente in tutte e tre le
classi. La caratteristica principale e 'interdisciplinarita. Vengono affrontati
gliargomenti pid importanti e piu difficili della matematica in maniera
concreta, cioé “facendo” e in piu le cose vengono osservate dal punto di vista
delle altre discipline. Per esempio, all'inizio, vengono proposte delle attivita
attraverso la lettura di un albo illustrato. Un ottimo modo per differenziare e
per personalizzare I'accesso ai concetti.

Se gioco imparo e un percorso in classe seconda e terza per imparare la
grammatica attraverso attivita ludiche. E costituito da doppie pagine con
giochi da fare in classe. Alcuni giochi sono da fare singolarmente, altri invece
sono da fare in gruppo. Lo scopo € quello di ripassare alcuni degli argomenti
piu difficili e di avere un altro modo per affrontarli.
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Caratteristiche aggiuntive Rizzoll
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Strumenti e materiali didattici

Camaleone contiene tanti strumenti e materiali didattici per imparare facendo, giocando e anche... divertendosi!
Per esempio, c'¢e il sillabario in cartoncino da costruire, uno strumento che permette di giocare e soprattutto di
imparare a costruire le sillabe e le sillabe inverse. Ci sono le carte di Leo da ritagliare, per giocare tutti insieme al
Gioco delle emozioni ideato da Sofia Dal Zovo. C'é la mascherina per aiutare nella lettura. Ci sono le tessere dei
numeri e la linea del 20 e tanto altro.

Arte e Musical, 2,3

Classe prima in formato grande
Tutti i volumi di classe prima sono in formato piu grande. In questo modo I'equilibrio tra contenuti e spazio
disponibile nella pagina € migliore e bambine e bambini vanno incontro a minori difficolta.

Le mappe e il percorso di valutazione

In grammatica e nelle discipline le verifiche sono su due livelli con uno spazio dedicato all’autovalutazione. Nel livello
facilitato delle verifiche viene utilizzato il font Bianconero.

Nel metodo sono presenti attivita di monitoraggio che favoriscono la verifica in itinere.

Le mappe sono presenti in tutte le materie e sono posizionate alla fine delle unita di lavoro per permettere di
organizzare gli apprendimenti e sintetizzare.

Filastrocche per introdurre i numeri
In matematica fin da subito vengono usate brevi filastrocche per introdurre i numeri, sono illustrate e ambientate nel
mondo di Leo. Vengono lette dall'insegnante e sono pensate per essere facilmente memorizzate e poi recitate.
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Caratteristiche aggiuntive Rizzoll
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Filastrocche, poesie e classici nelle letture

Nei libri di letture, in tutte e tre le classi, € stata riservata particolare attenzione a fare una scelta di filastrocche e di
poesie che possano essere memorizzate e recitate.

In classe prima vengono introdotte letture legate alle storie della Bibbia e ai miti in una forma che possa essere
comprensibile per bambine e bambini di quell'eta.

In classe terza sono presenti sezioni dedicate ai classici: da | viaggi di Gulliver fino a Il Piccolo Principe.

Inoltre, c'e una sezione di consigli di lettura relativi a libri che possono essere introdotti come letture integrali.

Passaggio maiuscolo/minuscolo

Nel volume di letture di prima & presente una sezione dedicata al passaggio dal maiuscolo al minuscolo nella
lettura. E un percorso che permette un approccio facile al passaggio e anche il recupero di eventuali difficolta. Il
percorso € ampio e graduale: prima c'e il passaggio per gruppi di lettere, da quelle che somigliano di piu a quelle
piu “lontane” tra loro. Poi c'e la lettura a specchio; prima brevi frasi e poi, gradualmente brani piu lunghi, il tutto
accompagnato da attivita.

Percorso strutturato sul riassunto in classe terza
Nella scrittura di classe terza € presente un percorso strutturato sul riassunto.

Primo sussidiario in classe terza
Camaleone propone in classe terza un vero e proprio piccolo sussidiario, strutturato come quelli della classe
quarta: un volume con quaderno incluso dedicato a ognuna delle quattro discipline
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Strumenti e materiali didattici Rizzoli
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Arte e Musical, 2,3
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Le mappe e il percorso di valutazione 35/ Rizzoli
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Le mappe di fine
unita sono presenti
in Matematica,
Grammatica e nelle
discipline.

Per struttura e
aspetto
comunicativo hanno
la funzione di
organizzatori, ma
anche di facilitatori.
Possono essere
utilizzate anche per
monitoraggio e
verifica degli
apprendimenti
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Le mappe e il percorso di valutazione
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Le mappe e il percorso di valutazione
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Verifiche su due
livelli nelle
discipline e in
grammatica
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Passaggio maiuscolo-minuscolo
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_. DAL MAIUSCOLO AL MINUSCOLO
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B [
o] [
@ [

N =l ClE]
~E =R ]
=]

N<®WOO

M EEEE
MNEEEE

N < ®mOO

LT
=

di diLuca & Gaa
con fumetto

DAL MAIUSCOLO AL MINUSCOLO ._

S COLORA LE LETTERE MINUSCOLE NEL DISEGNO.
USA | COLORI DELLE LETTERE MAIUSCOLE CORRISPONDENTI.

J OVO\
o bm’

; v n6’°

9 COLLEGA LE PAROLE IN MAIUSCOLO A QUELLE IN MINUSCOLO
CORRISPONDENTI. ALLENATI A LEGGERE.

FABBRI
EDITORI

(~J<jejofo)

[cocco] [ osso | [ zoo VASO | [scosso Tk

*'\J'f

[ vaso | [scosso | [ cocco | [ osso | [ 200 |}

ﬁIN
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Passaggio maiuscolo-minuscolo Rizzoli

FODUTATIMNN

_‘ DAL MAIUSCOLO AL MINUSCOLO DAL MAIUSCOLO AL MINUSCOLO ‘_
'‘ABBRI
IL PRATO NEL MARE EDITORI
EETIEI &
® COLLEGA LE FRASI IN STAMPATO MAIUSCOLO A QUELLE CORRISPONDENTI @ COLLEGA LE FRASI IN STAMPATO MAIUSCOLO A QUELLE CORRISPONDENT!
IN MINUSCOLO. POI COLLEGA LE FRASI AL DISEGNO CORRETTO E COLORA IN MINUSCOLO.,
SEGUENDO LE INDICAZIONI. —
— UNA SIRENA CON C'& un grande pesce
ﬁ IL PRATO Una farfalla rosa LA CODA VERDE NUOTA arancione.
E VERDE vola sui fiori gialli. NEL MARE BLU. :
Nel mare gaileggiano
EILCIELO v
& AZZURRO. C'E UN GRANDE PESCE | due meduse rosa.
— ) — ARANCIONE. Mo T
Un cane dorme Lfia sabbia gi
UNA FARFALLA sl NEL MARE GALLEGGIANO | c'é una stella marina
ROSA VOLA Sul Gl DUE MEDUSE ROSA. i rossa.
FIORI GIALLI. \_dl
4 SULLA SABBIA Una sirena con la coda
SULL'ALBERO GIALLA C'E UNA STELLA verde nuota
Gl SONO DUE |l prato & verde e MARINA ROSSA. | nelmare biu.
il cielo & azzurro.
SCOIATTOLI iRt ® QUAL € IL DISEGNO DESCRITTO NELLE FRASI SOPRA? SEGNA CON UNA X.
GRIGI. -
i
UN CANE NERO Sull'albero
DORME VICINO ci sono due
A UNA CUCCIA. scoiattoli grigi.

RIZZOLI EDUCATION ©2026



Passaggio maiuscolo-minuscolo

_‘Dﬂl MAIUSCOLO AL MINUSCOLO

Rizzo li

FODUTATIMNN

FABB
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DAL MAIUSCOLO AL MINUSCOLO ._

DAl NONNI| 3 SOFIA E TOBIA RACCOLGONO
e LE UOVA NEL POLLAIO CON

NONNA LUCIA.
& LEGGI LE FRASI, PRIMA IN STAMPATO MAIUSCOLO E POI IN MINUSCOLO. Sofia & Tobi o |
POI NELLA FRASE IN MINUSCOLO EVIDENZIA LA PAROLA COLORATA. a e lobia raccoigono le uova

1 UNA MATTINA SOFIA E TOBIA
VANNO DAl NONNL.

Una mattina Sofia e Tobia
vanno dai nonni.

nel pollaio con nonna Lucia.

- _ B -+ ” )

4 CON LE UOVA NONNO CARLO PREPARERA
LE FRITTELLE DI MELE.

Con le uova nonno Carlo preparera
le frittelle di mele.
2 | NONNI VIVONO IN UNA FATTORIA
IN MEZZO ALLA NATURA.
| nonni vivono in una fattoria
in mezzo alla natura.

| scavo B

S COMPLETA CON LE PAROLE MANCANTI.

Sofia e Tobia vanno dai che vivono in una

. Nel pollaio raccolgono ie
|l nonno preparera le frittelle di
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Passaggio maiuscolo-minuscolo Rizzoli
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_‘nm. MAIUSCOLO AL MINUSCOLO DAL MAIUSCOLO AL MINUSCOLO ‘_
FABBRI
| uoso & - EDITORI

 QUESTA STORIA £ SCRITTA SIA IN STAMPATO MAIUSCOLO SIA v \ 4 v ' ‘ ' ' '

IN MINUSCOLO. PUOI LEGGERE UNA FRASE ALLA VOLTA.
IL GIOCO PREFERITO Il gioco preferito
Edo e Mia sono fratello e sorella.

EDO E MIA SONO FRATELLO E SORELLA.
HANNO LA CAMERA PIENA DI GIOCATTOLL: Hanno la camera piena di giocattoli:
costruzioni, macchinine,

COSTRUZIONI, MACCHININE,

BAMBOLE E PUPAZZI, bambole e pupazzi, ¥
MOLT| PALLONI E MEMORY. molti palloni € memory.
MA IL LORO GIOCO PREFERITO Ma il loro gioco preferito ~

& inventare le storie
e si divertono come mattil

E INVENTARE LE STORIE
E SI DIVERTONO COME MATTI!

I~
[ comprenvo S e

S EDO £ MIA HANNO DAVVERO MOLTI GIOCATTOLI!
CANCELLA GLI INTRUSI CON UNA X

[ trenini | [ macchinine | [ pattini | [ pupazzi |
Lcostruzioni ] [paioni|  [bambole] [ memory |
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Leggo i “classici” Rizzoli
uﬂ‘ollllbiu-'mmug

NOE E L'ARCA
Noé esegui. Nell'arca entrarono ogni

Noé era un uomo giusto e senza difetti.
Dio disse a Noé: — Costruisci un'arca specie di animali, a due a due, maschio
e femmina. Poi venne il diluvio.

in legno robusto, a tre piani. Fard venire
nuore: le mogli
una grande inondazione. Ma ti salverai dei figli. Trascorsi quaranta giorni Noé fece
nell'arca con tua moglie, i tuoi figli e le uscire una colomba, che verso sera
tue nuore. Dovrai fare entrare anche tornd con un ramoscello verde di ulivo.
una coppia di ogni essere vivente. Noé allora usci dall'arca con la sua
famiglia. Uscirono anche tutti gli animali.

L Sarotit - M, Serothh. Lo BWtévn mccantaty o bambiey, Premme Ao

f
o
-
—-
-
=

=L T y k. (
M ‘;3 R —— o | ) 2 ‘ - > §

@ CERCHIA NOE E GLI ANIMALI NELL'ARCA. PER ' l»; . pis . . _—
OGNUNO ANIMALE USA IL COLORE DEL SUO NOME. ) ! ¢ \ R — — ’ . ﬁ h

CAVALLO PANTERA NOE ZEBRA
GIRAFFA LEONE ELEFANTE
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Percorso strutturato sul

riassunto in classe terza

IVIQ

. SCRITTURA

COME RIASSUMERE?

. ?,. Riassumere un testo vuol dire trasSormario in ura versions brove
! che ne mantenga pord i significato. Per ctteners questo bisogna:

;‘.L * raggruppars pii mformazion in una parola (Mo comprato

. gonne @ maghetts — Ho degh abiti);

» canceflare nformazion npetute o pooo importank (I bambuno
biondo gioca felice —3 I bambino ginca falice]

» trasformare | discorsi direth in indirett (¥ popd aisse a Lugs
= Per favore, apparecchi & tavola —3 i papa disse a Lugi
of apparecchiare ks favola).

€) Le seguenti frasi sono state trasf le op: ioni per nassumare.
Riempi # tassello delle frasi trasformate con il colore dell'operazione usata.

| TRASFORMARE | RAGERUPPARE

[Nl documentaric |
! c'eranc: looni, tigni,
| puma. ghepardi

L8 lecpardh

'erano dei feirs.

‘. La calcuaince, dopo ]

| il fischwo dell'arbera, —-

\ 570 i rigore.

- 1 ]
[ ﬂw.a:?;mm a chiesa chi o
| alc
\ Vuole &2 modicina > o
medicng n

( in compressa?

ASSUNTO

RAGGRUPPARE

“. ..‘,. Per raggruppare, puck usarme je parcle con un signllicato
! ampso che ne comprendono altre con un sgnificato specifico;
rose, hlpant, marghente e viole —» fan.

©) Per ogni riga, colora |a parola che raggruppa tutte le altre.
legurmi

tonno  merduzzo  pesce | saimone

onci lenticchie | pisell fave soa

sgombro  soglola

tonnis caicio nucto

spart
gaiine

cedn

nugby
tacchini = pollame

manciann

sci
anatre  puloni faraone

arance pompaeimi kmorni  agrum

€3 Per ogni insieme, scrivi la parola che raggruppa tutte le altre

——
automobiie asno
trono mucca

ocambelione |

pandoen

H camion cavalic
| e—_]
- T

b cucchiaio
yerde
10550 cucH

a

szfﬂi
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Percorso strutturato sul riassunto in classe terza
Rizzoli
_.SCRITI’URA WVIO RIASSUNTO FRDUCATINN

CANCELLARE © Per ogni frase, cancedla alcune parole conservando pero il significato.

Quindi scrivi L frase breve che ottieni. Segui l'esempioc,

| ped conservame il significato dela frase. La ballenna, dope-mole-prove, 5l esibi sul palco.
La ballenna =i esibi sul paico.

. eﬁ,- Quando cancedi alcune infonmaziors dev » La balenna, dopo mofe prove. i esiby sul palco.
)

) Segna con una X |a frase breve che conserva || significato
delia frase completa.

» La bambmna foficn giocava can # peluche nuovo
(] La felice bambina con il peluche
N La bambina grocava con il peluche
[_] La telice giocava con i peluche nuova.

» | vigih de! fuoco, esvatemnfratiaconlecmne
spagate, spensero ['incendo inpochssina-teipe. | b

# I cane vivace rozcchia un 0sso succulento

[]# cana un os20 succulento » dsigros Mano s-msito-t atico:ogal
] b cane vivace rosiccha, Sems prepara ura torta che regala & Sgh
x Il cana rosiochia un 0530 L L T )

darcs prupats une bty che segals «

# L'astronauta saperta parte per o spano nesplorato
[] L astronauta esperta '
[X] L'astronauta parte par lo spazio 9

[[] Lantronauta parte.

* Nonno Garerogn-vola ron in
amale-mpotine-irenc-ad-Emme, legoe un capricio
del Lhm ehe-porte-sempre-sonee.

» L'automabie zportva sireccia sulla strada desarta 1| perws laggm wm capitcie dul lie
@ Uautomatule sfreccia sulla strada.
[ ] Lastomabile sportiva sulla sirada.

[ ] La sportiva sheccia veloce

» Pacla ssmclictuauaa-cucis-s confeziona
par Giuzy & Nicola, she- b S
A degl abiti da-inck re '

« |l cuoce Gigl prepara uno squesito naotto a funghi.
(] Giggl uno squisto risotto
[ ] cuoco Gigi prepara.
X ¥ cuoca prepara un risotto,

°

f( 1 \ RIZZOLI EDUCATION ©2026
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Percorso strutturato sul riassunto in classe terza

Vil i/ 70

_. SCRITTURA

TRASFORMARE

. i Nel ressunto non o deve mail essens § discarso dinetio,
| che devi quindi trasformare in discorso indiretio

) Trasforma i discorsi diretti in discors: indiretti, come nell‘esempio.

* La nonna chismo |l nipotnc: - Matteo, entra ncasa 8
porché =ta iniziando a piovere. ‘
La nonna chiamo il nipctno Matteo = g disse db
entrare it casa perohe stava ninando & plovare

= La mamma ¢ Elzabeth le disse: ~ Frima di uscire

* In palestra, 'insegnante consglia ad alunm
o alune: - State attenti a non cadere!

oulesye |'ninznerse i 42 whanni @ whane

= Alice sospird somdente: - La prossima estate
andrd in vacanza in Siclia!
A s sarrdiends ¢ s te

lay me esldie

terebite ancletu m secense -

* lun disse 2l papd: -~ Sufle giosire mi sonNe proprio
divertito!

i thaee ol Sand S sulle mete ol et propoo dheeetit

coprai maglio. nel pomenggio fara freddo . ?‘
-~

£ Leggi le due storielle. Pol trasforma i discorsi diretti in discarsi indiretti.

NON ABBOCCARE ALLAMO

Un giorno un pesce grande dissa ['Un giomo un pesce grm\de disse

@ un pascioing: - Attento, quello » 2un pesciciino di stare attento a non

& un amo, non abboocare! | stboczan sechi zuels wa i .
il pescicino allora civese: - Percha? — g aBass ifs Senss =
{ - —
il pesce grande rispose: - Par due
ragani. La prima & che se abbocchl —% - -
& metiono in padella { abbocats et nnss n pedells
- conda? - | peazzmlon: o chumes udn b
£ la seconda? - chiese ancora
Il pascichno. o secunda regore

i pesce grande ridendo rispose
- La soconda ragione & che
S vogho mangiare ot hassgart

AL TELEFONO

| Giulia telefona alia sua armica Sara
—3 €l chinde se vyole S5 & taka s

Giulia telefona alla sua amica Sara
o iz chiede: ~ Ciso, vuoi venies

2 casa mia el pomenggio? | net poctersygy
iy
Sara rsponde: ~ Mi pacersbbe, | Sarele raprreds che le prazeivbib, e che
ma devo fnre : compiti tewe i
lora G - Possiama Alisva Giulia I
Allora a prosegue: — Po!

vederci gaved'? s de

Sara repica felice: - Par me va
berzuimo, alle 18:00.

Rizzoli
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. Rizzol
PariPasso i)

e PariPasso ¢ il percorso di ricerca avviato da Rizzoli Education sul tema delllinclusione e delle pratiche di
insegnamento/apprendimento incentrate sulla didattica inclusiva.

e |l progetto tocca diverse dimensioni: quella delle progettazione di strumenti didattici che siano ben
disegnati e rispettino i diversi stili cognitivi e ritmi di apprendimento; quella di un
insegnamento/apprendimento efficace e significativo, quella della valorizzazione di tutti gli studenti, in
modo che a ciascuno sia garantito il successo formativo; infine, quella della costruzione di una comunita-—
le classi e le istituzioni scolastiche — in cui si coltivino relazioni, si gettino ponti e si costruiscano i pilastri di
una cittadinanza attiva, critica e responsabile.

e Non esiste una didattica inclusiva separata da quella “tradizionale™: esiste piuttosto una didattica
efficace, che funziona, basata su pratiche e strumenti inclusivi. Esistono percorsi didattici che tengono
conto delle differenze presenti all'interno delle classi e offrono risposte adeguate ed efficaci. Insomma:
inclusione ed efficacia didattica vanno di pari passo.

® |'idea e quella di una scuola inclusiva in cui ognuno e ognuna si sentano accolti, valorizzati e supportati
nel loro percorso di apprendimento e di crescita, senza distinzioni, superando barriere visibili e invisibili e
promuovendo il dialogo tra i diversi saperi. Per realizzare tquesta idea, facciamo riferimento allUDL
(Universal Design for Learning).
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Contenuti PariPasso (esempi) "

L’'alfabeto delle emozioni

Quaderno dell’'accoglienza (pp.31-39) Sintesi e .mappe

Letture 1 (pp.109-120) Matematica la (p. 52)

Se sbaglio imparo Monitoraggio e verifiche
Matematica 1a (pp. 151-152-153) Monitoraggio (Metodo p.19, p.53)

Matematica 1la (pp. 53-54)
Se gioco imparo

Grammatica 3 (pp.8-9, 32-33, 50-51) Testi semplificati e facilitati

Matelab
Matematica 1a (pp. 40-41)
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Scopri
le risorse digitall
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Risorse digitali b b o hb Rizzol

Video animazioni: brevi video che animano le storie del libro per

o . e X ; . Accedi alla risorsa
comprendere meglio i contenuti e ad arricchire I'esperienza didattica.

Video disciplinari che spaziano dai tutorial di matematica alle letture di
opere d’arte, per stimolare la curiosita e facilitare la comprensione delle
materie.

Accedi alla risorsa

App ludico-didattiche che combinano gioco e apprendimento, aiutando
bambine e bambini a consolidare le competenze attraverso attivita
divertenti e coinvolgenti.

Accedi alla risorsa

Attivita interattive e immagini esplorabili per favorire 'apprendimento

- 3 ) , ) . Accedi alla risorsa
attraverso l'interazione e stimolare 'osservazione attiva.

Presentazioni modificabili pronte all'uso e personalizzabili per facilitare

la spiegazione o il ripasso degli argomenti. Accedi alla risorsa

N O L OY LY O
NEZ BNV NG BN
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https://youtu.be/fddlE59XYHA
https://drive.google.com/file/d/1PhpHDniV61E8_03Kz1vUj0wXQgV6mDhT/view?usp=drive_link
https://www.hubscuola.it/assets/cdi/app_primaria/re/re_alfabetiere/
https://view.genial.ly/628f3127b994180018f250a4/interactive-content-la-collina
https://docs.google.com/presentation/d/1X1vTBaIr8ZKUKfBhm8rotdEXki-C1UNL/edit?rtpof=true&sd=true

Materiali per Docenti e per la classe Rizzol

FABBRI
EDITORI

Per il docente Per la classe
Guida al corso classe 1 (pp. 192) Alfabetiere murale
Guida al corso classi 2-3 (pp. 330) Poster

Guida Italiano 1 (pp. 264)

Guida Matematica 1 (pp. 264) Didattica inclusiva

Guida Storia 1-2-3 (pp. 240) Testi facilitati:

Guida Geografia 1-2-3 (pp. 216) Tutto chiaro! Letture 1-2-3 (pp. 96)

Guida Scienze 1-2-3 (pp. 168) Tutto chiaro! Discipline (Storia, Geografia, Scienze) 3

y (Pp.72)
Tutto chiaro! Matematica 3 (pp. 72)
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