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CAMALEONE
Ogni colore un’emozione

D. BIANCHI, L. BORDIN, M.F. DE GASPERIS,
B. GUZZO, E. GUZZO, V. PEROLIO, E. BORGARO

Materia
PRIMO CICLO - CLASSI 1, 2 E 3

Casa editrice
FABBRI

Ordine
PRIMO CICLO - CLASSI 1, 2 E 3

NOVITÀ
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Sviluppo dell’opera
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Sviluppo dell’opera studente

CLASSE PRIMA Metodo Quattro 
caratteri
Quaderno dell’accoglienza (pp. 48)
Metodo Quattro caratteri (pp. 192)
Scrivo bene nei quattro caratteri (pp. 96)
Letture 1 (pp. 120)
Matematica con quaderno 1 (pp. 192)
Discipline 1 (pp. 72)
Arte e Musica 1-2-3 (pp.72)

CLASSE PRIMA Metodo Tutto maiuscolo
Quaderno dell’accoglienza (pp. 48)
Metodo Tutto maiuscolo (pp. 192)

Scrivo bene in stampato e in corsivo (pp. 
96)
Letture 1 (pp. 120)
Matematica con quaderno 1 (pp. 192)
Discipline 1 (pp. 72)
Arte e Musica 1, 2, 3 (pp.72)

CLASSE SECONDA
Letture 2 (pp. 120)
Grammatica e scrittura con quaderno 2 
(pp. 120)
Matematica con quaderno 2 (pp. 144)
Discipline 2 (pp. 96)

CLASSE TERZA
Letture 3 (pp. 192)
Grammatica e scrittura con quaderno 3 
(pp. 144)
Matematica con quaderno 3 (pp. 192)

Storia con quaderno 3 (pp. 168)
Geografia con quaderno 3 (pp. 96)
Scienze e Tecnologia con quaderno 3 (pp. 
72)
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Le autrici

● D. Bianchi insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri-Erickson (GEA, I mondi di GEA, 
Magica Matilde). Specializzata nel Learning by doing e nella didattica cooperativa. 

● L. Bordin insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (Mapperché, La valigia dei 
sogni, Magica Matilde). 

● M.F. De Gasperis insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri. Specializzata nella 
didattica dell’errore, è autrice del bestseller in libreria Non sbaglio più (Vallardi). Autrice di Magica 
Matilde.

● B. Guzzo insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (La valigia dei sogni, Magica 
Matilde).

● E. Guzzo insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (Mapperché, La valigia dei sogni, 
Magica Matilde).

● V. Perolio insegnante di scuola primaria, formatrice, autrice Fabbri (Matematica I mondi di Gea)
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L’alfabeto delle emozioni, di Sofia Dal Zovo
Percorso per stare bene a scuola e crescere 
insieme, dalla prima accoglienza alla classe 
terza.

Leo il camaleone, le sue storie e le sue emozioni!
Le storie di Leo, il camaleone che cambia colore a 
seconda dell’emozione che prova! In Italiano, 
Matematica e discipline, per stare bene insieme e 
imparare più facilmente.

I punti di forza
1

1
2
3

6
Doppio metodo e doppio libro di scrittura 
(Scrivo bene)
Metodo tutto maiuscolo + libro di scrittura 
stampato e corsivo e metodo quattro caratteri + 
libro di scrittura quattro caratteri.

Scrivo bene, libri di scrittura
Nuovi libri di scrittura con percorso specifico per 
l’apprendimento del corsivo.

Se sbaglio imparo, di M.Federica De Gasperis 
(Maestra Federica) 
Un percorso, in matematica e in 
grammatica, per imparare dagli errori e non 
farli più.

7

Informatica e tecnologia
Percorso di informatica e di tecnologia a partire 
dalla classe prima.4

Se gioco imparo, di Elisa Borgaro 
(Maestra Elisetta)
Un percorso in grammatica, per imparare 
giocando.8

La Storia secondo le Nuove Indicazioni
Storia secondo le NIN, a partire dalla classe prima 
fino alla nuova periodizzazione in classe terza.5

MateLab, di Elisa Borgaro (Maestra Elisetta)
Laboratorio interdisciplinare per fare 
Matematica.9
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I punti di forza

Leo il camaleone, le sue storie e le sue emozioni!

Chi è Leo? È un… camaleone! Un animale molto particolare che viene da un 
mondo lontano, ma vicino a bambine e bambini! Come il camaleonte cambia 
colore, ma lo fa a seconda delle emozioni che prova. La criniera e la coda di Leo 
diventano gialle di gioia, ma anche rosse di rabbia; oppure sono blu quando il 
nostro amico è triste.
Leo, insieme ai compagni di viaggio Gaia e Luca, racconta a bambine e bambini le 
sue storie e le sue avventure nelle Fantastiche Terre.

Le storie sono centrate sulle emozioni principali e, naturalmente, sono sempre 
legate agli apprendimenti. Il modo in cui Leo gestisce le emozioni, il modo in cui 
queste cambiano, l’empatia e il clima positivo che si creano contribuisce alla 
crescita della competenza emotiva di bambine e bambini e influisce 
positivamente sui processi di apprendimento.
Tra gli strumenti presenti, in una delle alette di copertina del metodo, ci sono le 
carte delle emozioni di Leo che possono essere utilizzate per giocare in classe.1
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Leo il camaleone… e le sue emozioni!
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Le Storie di Leo, il 
camaleone

Leo è un 
camaleone, un 
animale fantastico 
che, con i suoi due 
amici, Luca e Gaia, 
racconta a 
bambini e 
bambine le sue 
avventure nelle…

Leo il camaleone… e le sue storie!
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… Fantastiche 
Terre

Le Fantastiche Terre 
sono Il mondo di 
Leo e sono tutte da 
scoprire. Bambine e 
bambini faranno un 
viaggio ne: il Bosco 
delle parole, il fiume 
della Storia, la valle 
della Geografia, la 
spiaggia delle 
Scienze, le isole dei 
numeri.

Le Fantastiche Terre
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Ogni gruppo  di 
lettere una storia

Nel metodo le  
storie di Camaleone 
accompagnano 
bambine e bambini 
nell’apprendimento
Ogni storia si 
sviluppa in un 
gruppo di lettere.

Le storie del metodo
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6 pagine per 
ogni lettera, tre 
doppie

Nella prima 
doppia c’è la 
storia da 
guardare e 
ascoltare, con la 
frase bersaglio.
Dal punto di 
vista didattico 
ascolto il fonema 
e lo riconosco.
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Nella seconda 
doppia
riconosco il 
grafema, lo 
associo al 
fonema e lo 
scrivo.
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Nella terza doppia 
mi alleno e poi 
posso monitorare 
quello che ho 
imparato. Le 
filastrocche che 
legge l’insegnante 
sono utili fin da 
subito come 
allenamento e 
anche come… 
divertimento.
Non mancano 
semplici attività 
per… creare per 
imparare!
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Nelle prime 
doppie di ogni 
lettera del gruppo 
si sviluppa la 
storia. 
Nelle vocali, 
all’inizio Ape Ada è 
ammalata e così 
Leo è triste; ma 
poi, con l’aiuto di 
tutti gli amici il 
problema si 
risolve e la 
tristezza si 
trasforma in gioia.
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La dimensione 
narrativa, con le 
storie di Leo, è 
presente anche 
in matematica

Le storie di Leo in Matematica
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I numeri 
vengono 
presentati con 
tavole attive e 
con filastrocche… 
quest’anno 
niente regoli…
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Ogni numero è 
presentato su 
quattro pagine.
Per ogni numero ci 
sono le cornicette 
e… i numeri scritti 
in corsivo
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Le avventure di 
Leo continuano 
anche nelle altre 
discipline, come 
per esempio in 
Storia e 
Informatica

Le storie di Leo nelle altre Discipline
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Leo racconta
Nel Metodo e nelle 
Letture di classe prima 
le prime brevi storie 
da leggere con le 
lettere imparate.

Le storie di Leo nelle prime Letture
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Doppio metodo e doppio libro di scrittura (Scrivo bene)

Camaleone consente a maestre e maestri di scegliere a seconda della 
metodologia didattica che applicano riguardo alla lettoscrittura. 

Al momento dell’adozione infatti si può scegliere tra Tutto maiuscolo e 
Quattro caratteri. 

La prima versione prevede il metodo in tutto maiuscolo, ovvero la 
presentazione delle lettere in stampato maiuscolo e il libro di scrittura 
Scrivo bene in stampato maiuscolo e in corsivo. Vengono presentati lo 
stampato maiuscolo, il passaggio stampato maiuscolo/stampato 
minuscolo e poi un metodo strutturato per l’apprendimento e 
l’esercitazione del corsivo.

La seconda versione prevede il metodo con tutti e quattro i caratteri, ovvero 
la presentazione delle lettere con i quattro caratteri e il libro di scrittura che 
presenta da subito e contemporaneamente i quattro caratteri.2

I punti di forza
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Scrivo bene, libri di scrittura

Scrivo bene in stampato maiuscolo e in corsivo e Scrivo bene nei quattro caratteri 

Il libro di scrittura con i quattro caratteri presenta tutti i caratteri contemporaneamente, 
nella maniera classica, facendo attenzione che ci siano abbastanza attività e gli spazi 
necessari per il lavoro di bambine e bambini.

Il libro dedicato allo stampato e al corsivo, invece, è una novità. Seguendo idee e 
orientamenti presenti nelle nuove indicazioni, viene presentato lo stampato maiuscolo, 
spesso utile, se non necessario, per iniziare il lavoro sulla scrittura (a seconda del livello 
delle classi). Poi vengono dedicati molto spazio e importanza alla presentazione del 
corsivo con una progressione e delle attività nuove, pensate per imparare a scrivere in 
corsivo e soprattutto per imparare a “scrivere bene” in corsivo. 

Sono presenti box “Per scrivere bene!”, a cura della Maestra Federica, dedicati all’esercizio 
sulle legature.
Viene presentato anche il passaggio maiuscolo/minuscolo vista l’importanza di questo 
carattere per la lettura.3

I punti di forza
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Scrivo bene in corsivo
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In Scrivo bene in 
corsivo viene dedicato 
ampio spazio alla 
scrittura delle sillabe e 
a quella delle sillabe 
inverse, per esercitare 
il più possibile tutte le 
legature.
Le attività dei box “Per 
scrivere bene!”, a cura 
della Maestra
Federica, fanno 
esercitare sulle 
difficoltà del corsivo… 
per non sbagliare più!
Sono poi presenti frasi 
lunghe da copiare e 
scrivere.
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Informatica e tecnologia

Dalla classe prima alla classe terza un nuovo percorso di informatica e 
tecnologia che segue le Nuove Indicazioni Nazionali. 
Il percorso è opera di Valentina Perolio, l’autrice della matematica de I 
mondi di Gea. 
E’ pensato per avere il massimo della gradualità: la rappresentazione dei 
dati, gli algoritmi, i primi approcci alla programmazione vengono trattati in 
tutte e tre le classi, con tre livelli di difficoltà adeguati all’età, allo stesso 
tempo in modo approfondito.

La trattazione è impostata in modo operativo, per un apprendimento non 
teorico ma laboratoriale.4

I punti di forza
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La Storia secondo le Nuove Indicazioni Nazionali

Il percorso relativo alla disciplina Storia è quello che, seguendo le Nuove Indicazioni 
Nazionali, cambia di più rispetto al passato.
In classe prima e seconda, come previsto dalle NIN, rimangono innanzitutto gli 
argomenti che venivano trattati: le parole del tempo, l’orologio, il calendario, la 
settimana, i mesi, l’anno, le stagioni, la linea del tempo, la storia personale, le fonti. A 
questi argomenti, però, si aggiungono le novità previste dalle Indicazioni. In prima, 
quindi, si trattano i luoghi più importanti che riguardano la vita di bambine e 
bambine: la loro città o paese, il quartiere, il vicinato, i luoghi pubblici e il  loro 
significato.
In seconda poi vengono introdotti la raffigurazione dell’Italia, il nostro Paese, e il 
racconto in breve della nascita della nostra nazione. Vengono presentati anche 
alcuni personaggi protagonisti di periodi fondamentali per l’Italia come il 
Risorgimento e la Resistenza e introdotti i concetti relativi al Comune e una prima 
introduzione alla nostra Costituzione (legata al tema della Resistenza).
In terza invece cambia la periodizzazione: il testo copre l’arco temporale che va 
dalla comparsa degli esseri umani fino alle antiche civiltà dei fiumi (Mesopotamia 
ed Egitto, India e Cina) e del Mediterraneo (Cretesi, Fenici ed Ebrei).

I punti di forza
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In classe prima 
rimangono gli 
argomenti che 
si facevano e 
vengono 
aggiunti quelli 
relativi ai luoghi 
importanti della 
vita di bambine 
e bambini.
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I luoghi si 
“avvicinano” fino 
a diventare 
quelli propri di 
bambine e 
bambini e si 
parla anche di 
luoghi pubblici.
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L’alfabeto delle emozioni, di Sofia Dal Zovo

Un percorso che ha come protagonisti i bambini e le bambine e inizia dalle 
prime settimane di scuola della classe prima, nel volume dedicato 
all’accoglienza, attraverso i volumi di letture di tutte e tre le classi, fino alla 
terza.
La dimensione è quella della storia, del breve racconto illustrato, che all'inizio 
è senza parole, ha lo stile dell’albo illustrato in cui legge l’insegnante, e poi 
man mano ha più testo.

Le attività didattiche sono spunti per la riflessione e lasciano grande spazio 
all’ascolto prima e alla lettura poi.
Lo scopo è quello di far riflettere i bambini, far loro riconoscere le proprie 
emozioni, per promuovere la consapevolezza di sé, l’empatia, la 
collaborazione, la crescita.

I punti di forza



RIZZOLI EDUCATION ©2026

La storia 
dell’accoglienza 
naturalmente è 
centrata sul 
primo giorno di 
scuola. Sulle 
emozioni di 
Matteo, il 
protagonista.
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Legge 
l’insegnante 
con il testo 
anche in 
pagina, ma ci 
sono brevi 
fumetti.
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Le storie nelle 
letture 1, 2, 3 
sono 
comunque 
ambientate a 
scuola.
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Se sbaglio imparo, di Federica De Gasperis (Maestra Federica)

Un percorso che mette in atto delle strategie di correzione e prevenzione  
degli errori tenendo sempre alta la motivazione di bambine e bambini verso 
l’apprendimento e la scoperta. 

Bisogna capire che l’errore è un fatto normale e utile per conoscere e 
imparare, allo stesso tempo bisogna che bambine e bambini imparino a 
mettere in atto delle strategie di correzione per non sbagliare più e imparare. 
M. Federica De Gasperis (Maestra Federica) ha creato un percorso in 
Matematica e in Grammatica che individua e affronta alcuni degli errori più 
frequenti che vengono commessi in questa disciplina. Per ognuno di questi 
errori, oltre naturalmente alla correzione, ci sono attività che aiutano a 
riflettere e a costruire strategie che permetteranno di evitarli in futuro. 

I punti di forza
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Le pagine del 
percorso Se 
sbaglio imparo 
rientrano nel 
progetto 
PariPasso,
Da una parte 
attivano punti di 
vista diversi sugli 
argomenti trattati, 
dall’altra sono un 
ottimo esempio di 
didattica dell’errore
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MateLab e Se gioco imparo di Maestra Elisetta (Elisa Borgaro) 

MateLab è un laboratorio per fare matematica presente in tutte e tre le 
classi. La caratteristica principale è l’interdisciplinarità. Vengono affrontati 
gli argomenti più importanti e più difficili della matematica in maniera 
concreta, cioè “facendo” e in più le cose vengono osservate dal punto di vista 
delle altre discipline. Per esempio, all’inizio, vengono proposte delle attività 
attraverso la lettura di un albo illustrato. Un ottimo modo per differenziare e 
per personalizzare l’accesso ai concetti.

Se gioco imparo è un percorso in classe seconda e terza per imparare la 
grammatica attraverso attività ludiche. È costituito da doppie pagine con 
giochi da fare in classe. Alcuni giochi sono da fare singolarmente, altri invece 
sono da fare in gruppo. Lo scopo è quello di ripassare alcuni degli argomenti 
più difficili e di avere un altro modo per affrontarli.

I punti di forza
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Caratteristiche aggiuntive
Strumenti e materiali didattici
Camaleone contiene tanti strumenti e materiali didattici per imparare facendo, giocando e anche… divertendosi!
Per esempio, c’è il sillabario in cartoncino da costruire, uno strumento che permette di giocare e soprattutto di 
imparare a costruire le sillabe e le sillabe inverse. Ci sono le carte di Leo da ritagliare, per giocare tutti insieme al 
Gioco delle emozioni ideato da Sofia Dal Zovo. C’è la mascherina per aiutare nella lettura. Ci sono le tessere dei 
numeri e la linea del 20 e tanto altro.

Arte e Musica 1, 2, 3

Classe prima in formato grande
Tutti i volumi di classe prima sono in formato più grande. In questo modo l’equilibrio tra contenuti e spazio 
disponibile nella pagina è migliore e bambine e bambini vanno incontro a minori difficoltà.

Le mappe e il percorso di valutazione
In grammatica e nelle discipline le verifiche sono su due livelli con uno spazio dedicato all’autovalutazione. Nel livello 
facilitato delle verifiche viene utilizzato il font Bianconero.
Nel metodo sono presenti attività di monitoraggio che favoriscono la verifica in itinere.
Le mappe sono presenti in tutte le materie e sono posizionate alla fine delle unità di lavoro per permettere di 
organizzare gli apprendimenti e sintetizzare.

Filastrocche per introdurre i numeri
In matematica fin da subito vengono usate brevi filastrocche per introdurre i numeri, sono illustrate e ambientate nel 
mondo di Leo. Vengono lette dall’insegnante e sono pensate per essere facilmente memorizzate e poi recitate.
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Caratteristiche aggiuntive
Filastrocche, poesie e classici nelle letture
Nei libri di letture, in tutte e tre le classi, è stata riservata particolare attenzione a fare una scelta di filastrocche e di 
poesie che possano essere memorizzate e recitate. 
In classe prima vengono introdotte letture legate alle storie della Bibbia e ai miti in una forma che possa essere 
comprensibile per bambine e bambini di quell’età. 
In classe terza sono presenti sezioni dedicate ai classici: da I viaggi di Gulliver fino a Il Piccolo Principe.
Inoltre, c’è una sezione di consigli di lettura relativi a libri che possono essere introdotti come letture integrali.

Passaggio maiuscolo/minuscolo 
Nel volume di letture di prima è presente una sezione dedicata al passaggio dal maiuscolo al minuscolo nella 
lettura. È un percorso che permette un approccio facile al passaggio e anche il recupero di eventuali difficoltà. Il 
percorso è ampio e graduale: prima c’è il passaggio per gruppi di lettere, da quelle che somigliano di più a quelle 
più “lontane” tra loro. Poi c’è la lettura a specchio; prima brevi frasi e poi, gradualmente brani più lunghi, il tutto 
accompagnato da attività.

Percorso strutturato sul riassunto in classe terza
Nella scrittura di classe terza è presente un percorso strutturato sul riassunto.

Primo sussidiario in classe terza
Camaleone propone in classe terza un vero e proprio piccolo sussidiario, strutturato come quelli della classe 
quarta: un volume con quaderno incluso dedicato a ognuna delle quattro discipline
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Il sillabario

Strumenti e materiali didattici
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Le carte 
delle emozioni

Strumenti e materiali didattici
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Tastiera 
sillabica e 
Alfabetiere

Strumenti e materiali didattici
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Arte e Musica 1, 2, 3



RIZZOLI EDUCATION ©2026

Le mappe di fine 
unità sono presenti 
in Matematica, 
Grammatica e nelle 
discipline.

Per struttura e 
aspetto 
comunicativo hanno 
la funzione di 
organizzatori, ma 
anche di facilitatori. 
Possono essere 
utilizzate anche per 
monitoraggio e 
verifica degli 
apprendimenti 

Le mappe e il percorso di valutazione
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Le mappe e il percorso di valutazione

Attività di 
monitoraggio 
nel metodo
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Verifiche su due 
livelli nelle 
discipline e in 
grammatica

Le mappe e il percorso di valutazione
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Passaggio maiuscolo-minuscolo
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Passaggio maiuscolo-minuscolo
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Passaggio maiuscolo-minuscolo
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Passaggio maiuscolo-minuscolo
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Leggo i “classici”
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Percorso strutturato sul riassunto in classe terza



RIZZOLI EDUCATION ©2026

Percorso strutturato sul riassunto in classe terza
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Percorso strutturato sul riassunto in classe terza
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PariPasso
● PariPasso è il percorso di ricerca avviato da Rizzoli Education sul tema dell’inclusione e delle pratiche di 

insegnamento/apprendimento  incentrate sulla didattica inclusiva.

● Il progetto tocca diverse dimensioni: quella delle progettazione di strumenti didattici che siano ben 
disegnati e rispettino i diversi stili cognitivi e  ritmi di apprendimento; quella di un 
insegnamento/apprendimento efficace e significativo, quella della valorizzazione di tutti gli studenti, in 
modo che a ciascuno sia garantito il successo formativo; infine, quella della costruzione di una comunità –
le classi e le istituzioni scolastiche – in cui si coltivino relazioni, si gettino ponti e si costruiscano i pilastri di 
una cittadinanza attiva, critica e responsabile.

● Non esiste una didattica inclusiva separata da quella “tradizionale”: esiste piuttosto una didattica 
efficace, che funziona, basata su pratiche e strumenti inclusivi. Esistono percorsi didattici che tengono 
conto delle differenze presenti all’interno delle classi e offrono risposte adeguate ed efficaci. Insomma: 
inclusione ed efficacia didattica vanno  di pari passo.

● L’idea è quella di una scuola inclusiva in cui ognuno e ognuna  si sentano accolti, valorizzati e supportati 
nel loro percorso di apprendimento e di crescita, senza distinzioni, superando barriere visibili e invisibili e 
promuovendo il dialogo tra i diversi saperi. Per realizzare tquesta idea, facciamo riferimento all’UDL
(Universal Design for Learning).
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L’alfabeto delle emozioni
Quaderno dell’accoglienza (pp.31-39)
Letture 1 (pp.109-120)

Se sbaglio imparo
Matematica 1a (pp. 151-152-153)

Se gioco imparo
Grammatica 3 (pp.8-9, 32-33, 50-51)

Matelab
Matematica 1a (pp. 40-41)

Sintesi e mappe
Matematica 1a (p. 52)

Monitoraggio e verifiche
Monitoraggio (Metodo p.19, p.53)
Matematica 1a (pp. 53-54)

Testi semplificati e facilitati

Contenuti PariPasso (esempi)
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Scopri 
le risorse digitali
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Risorse digitali

Video animazioni: brevi video che animano le storie del libro per 
comprendere meglio i contenuti e ad arricchire l’esperienza didattica.

Video disciplinari che spaziano dai tutorial di matematica alle letture di 
opere d’arte, per stimolare la curiosità e facilitare la comprensione delle 
materie.

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

App ludico-didattiche che combinano gioco e apprendimento, aiutando 
bambine e bambini a consolidare le competenze attraverso attività 
divertenti e coinvolgenti.

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Attività interattive e immagini esplorabili per favorire l’apprendimento 
attraverso l’interazione e stimolare l’osservazione attiva.

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

Presentazioni modificabili pronte all’uso e personalizzabili per facilitare 
la spiegazione o il ripasso degli argomenti.

Accedi alla risorsa

Accedi alla risorsa

https://youtu.be/fddlE59XYHA
https://drive.google.com/file/d/1PhpHDniV61E8_03Kz1vUj0wXQgV6mDhT/view?usp=drive_link
https://www.hubscuola.it/assets/cdi/app_primaria/re/re_alfabetiere/
https://view.genial.ly/628f3127b994180018f250a4/interactive-content-la-collina
https://docs.google.com/presentation/d/1X1vTBaIr8ZKUKfBhm8rotdEXki-C1UNL/edit?rtpof=true&sd=true
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Materiali per Docenti e per la classe

Per il docente
Guida al corso classe 1 (pp. 192) 
Guida al corso classi 2-3 (pp. 336) 

Guida Italiano 1  (pp. 264)
Guida Matematica 1 (pp. 264)
Guida Storia 1-2-3 (pp. 240)
Guida Geografia 1-2-3 (pp. 216)
Guida Scienze 1-2-3 (pp. 168)

Per la classe
Alfabetiere murale
Poster

Didattica inclusiva
Testi facilitati:
Tutto chiaro! Letture 1-2-3 (pp. 96)
Tutto chiaro! Discipline (Storia, Geografia, Scienze) 3 
(pp. 72)
Tutto chiaro! Matematica 3 (pp. 72)
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