Sussidiario delle Discipline
per le classi quarta e quinta
della Scuola Primaria
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DIREZIOME
discipline

CARATTERISTICHE —‘—‘

e Team autoriale di punta, conosciuto e atteso

e Configurazione funzionale

e Struttura delle pagine sistematica, ariosa e pulita

e Punto cardine: il metodo di studio

e Differenziazione delle modalita di apprendimento (tante intelligenze)

e Matematica: approccio deduttivo, Matematica nella realta,
Problemi e problem solving, reale preparazione alle Prove Invalsi

e Percorso Parole per conoscere, a cura di Cristina Dell’Acqua
e Educazione civica secondo la nuova normativa

e Allegati: Atlante e Quaderni delle Verifiche
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DIREZIONE
discipline

Le autrici T

e Gruppo di Ricerca e Sperimentazione didattica (Lilli Doniselli, Alba Taino)

Autrici di punta, da ormai piu di vent’anni, del marchio Spiga.

Da sempre propongono progetti che incontrano il favore degli insegnanti
e di alunni e alunne, essendo progetti completi, innovativi e soprattutto
perfettamente strutturati per un ottimale utilizzo in classe.

e Cristina Dell’Acqua

Relatrice a EducAbility, docente al Collegio San Carlo di Milano,
firma di diversi articoli su testate giornalistiche importanti,
da sempre appassionata di sperimentazione didattica.
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Configurazione funzionale

® 4 Sussidiari, ciascuno con Quaderno operativo integrato
e Quaderni delle Verifiche, annuali, per ambito disciplinare (punto colla in copertina)

e Atlante biennale di Storia, Geografia e Scienze
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Struttura delle pagine

Pagine con una struttura ricorrente, ricorsiva
Font chiari e interlinea larga per una migliore leggibilita della pagina

PUNTI CHIAVE
1. Le citta-stato
2. Le popolazioni della Mesopotamia

RICAVO INFORMAZIONI
ED ESPONGO

Sottolinea nel testo, con i colori

indicati, la risposta a ogni domanda.

« Perché la Mesopotamia é stata una
terra di conquista?

* Quali erano le caratteristiche delle
citta-stato?

* Quali furono le popolazioni che si
insediarono in Mesopotamia?

Utilizza le parti sottolineate per

SSporre.

Gruppo
Editoriale
ELi

LA MESOPOTAMIA

A colpo d’occhio

Mesopotamia vuol dire “terra tra i due fiumi™: & la
pianura attraversata dai fiumi Tigri ed Eufrate.
| popoli che qui diedero origine a civilta significative
furono: i Sumeri, i Babilonesi, gli Assiri, gli Ittiti.

La Mesop ia era il i le per le popo-
lazioni che migravano tra I'Asia e I'Europa.

La Mesopotamia fu tra i primi territori urbanizzati
dall’essere umano. I gruppi che si insediarono lungo le
rive del Tigri e dell’Eufrate trasformarono i villaggi in
citta popolose.

Ogni citta era una citta-stato, cioé un territorio gover-
nato da un re con leggi che regolavano i rapporti tra i
cittadini e con un esercito di guerrieri per la difesa. La
citta era posta sotto la protezione di una divinita.

1 sovrani, che desideravano espandere i loro territori,
invadevano questi territori. Fu cosi che nelle terre che
circondavano questa fertilissima pianura giunsero in
tempi diversi i Sumeri, gli Assiri, gli Accadi, i Babilo-
nesi, gli Ittiti, i Caldei. Tutte queste popolazioni contri-
buirono alla nascita della Civilta Mesopotamica.

Le citta

Lacitta non era i un i dei vil-
laggi del Neolitico. Aveva la struttura del centro abi-
tato, che prevedeva zone in cui abitavano persone che
svolgevano attivita diverse: il re, i sacerdoti, i funziona-
ri, i mercanti...

La citta diventava cosi simbolo della potenza e della ric-
chezza dei suoi abitanti.

11 palazzo pili importante era la ziqqurat, il tempio @,
casa del dio protettore della citta. Nella ziqqurat si tro-
vavano i magazzini @, in cui erano conservate le scorte
di cibo offerte dai contadini e dai commercianti.

Nella terrazza piti alta vi era la stanza @ con l'altare per
gli d&i e l'osservatorio del cielo, ai quali accedevano
solo i sacerdoti e gli astronomi @,

Importanti edifici erano il palazzo del re @, la “grande
casa”, e la “casa delle tavolette” ovvero la scuola @.

Quando le guerre tra citta divennero piti frequenti si co-
minciarono a costruire mura difensive @.

Allesterno delle mura c’erano i bacini @ di raccolta del-
le acque e il sistema di canali che servivano a irrigare i
campi e gli orti.

M etodo di studio

PUNTI CHIAVE

1. La struttura della citta
2. La zigqurat

3. Gli edifici importanti
4. Attorno alla citta

RICAVO INFORMAZIONI

ED ESPONGO

Cerca nel disegno gli edifici, sottolinea
nel testo la loro funzione ed esponi.

PAS tategia
Le IMMAGINI stimolano

l'intelligenza visiva e favoriscono la
ione delle ir
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Metodo di studio: il punto cardine

GLRO SCUOLA

AGENZIAEDXTORIALE - FORNTURE SOOLASTIGHE

etododi studio

Titolatura o paragrafatura implicita
1. Punti chiave

LATECNOLOGIA SUMERA

A colpo d'occhio
(23 1 Sumeri idearono nuovi strumenti per lagricoltura,
il trasporto delle merci e la costruzione delle case.

I Sumeri si dedi all'agricol alla izia e
all'artigianato. Idearono amesi che possono sembrare
semplici, ma che favorirono il progresso dell'umanita.

Lamappa raffigura la citta

I mattoni
1l carro, le imbarcazioni, l'aratro resero piti agevole il
lavoro ibuendo a migli le condizioni di vita.

Cambid il modo di costruire le abitazioni anche grazie a
un'altra innovazione, il mattone di argilla che permise di
costruire edifici piti grandi e solidi.

Largilla, reperibile lungo le rive dei fiumi, era impastata
con paglia e acqua per formare mattoni pieni, che erano
lasciati a essiceare al sole.

I chiodi

St st 1 7z e et

tud

M etodo

PUNTI CHIAVE

1. | carri con le ruote.
2 Laratro

3. Le imbarcazioni
4.1 mattoni diargilla
5.1 chiodi

6.1 sigilli

RICAVO INFORMAZION!

Per ogni invenzione, sottolinea nel

LA RIPRODUZIONE

A colpo d'occhio

Le piante, come tutti gli esseri viventi, i riproducono;
per farlo, utilizzano strategie differenti.

La disseminazione

Per poter dare origine a nuove piante, i semi devono es-
sere trasportati lontano dalla pianta madre, dove trove-
ranno uno spazio adatto e maggiori sostanze nutritive
per potersi sviluppare e crescere. Le piante utilizzano
strategie differenti per disseminare i loro semi:

2.

3.

M "etododi studio

PUNTI CHIAVE

1. Le parti del fiore
2. La trasformazione
3. La disseminazione

Ricavo informazioni
ed espongo
Strategie

- alcuni semi sono ricoperti da frutti polposi per essere

RICAVO INFORMAZIONI

In primavera prati e piante sono un'esplosi di
dai mille colori.
1 fiori si trasformano in frutti che contengono &
che daranno vita a nuove piante.
Ifiori contengono gli organi necessari alla riprodu
della pianta.

E formata dai petali.

1
___—— Contiene il pollit

Contiene
gli ovuli.

~—— Producono il poll

~ Contiene l'ova

(77>
=N
il
—Em

Sostiene la corolla. con gli ovuli.
L
Perché il fiore si trasformi in frutto & necessaria
/\ pollinazione. £ necessario ciot che il polline raggl
Fovario.

Gli insetti e il vento sono i “veicoli” che trasport
polline. A questo punto avviene la fecondazione.

line entra nel pistillo e feconda gli ovuli.
1l fiore ha terminato il suo “lavoro™ non & pii util
| pianta e appassisce. L'ovario si ingrossa e si tras|

J in frutto.

— Al suo intermo gli ovuli si trasformano in semi.
La germinazione & l'inizio della vita di una nuova
ta. Il seme coperto dal terreno, con la giusta um

L germinazione a ;
temperatura ed esposizione al sole, germina.

S
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DIVERSI TIPI DI CARTE
A colpo d'occhio
{23 Le carte geografiche rappresentano diversi slementi

del territorlo,

L dell R I "

“  elementi naturali i un territorio: monti, mari, fiu:
Le carte fisiche utilizzano i colori.
i 1 . a i

te che siamo in presenza di una zona montuosa. Piu il
‘marrone & scuro, pit: la montagna & alta, Man mano che
il marrone diventa pits chiaro e arriva & essere giallo,
significa che la montagna & pit bassa fino a diventare
collina, Il verde indica la pianura.

Le carte politiche rappresentano il territorio dal punto
di vista antropico, ciob mettono in evidenza linterven-
to dell'essere umano, Usando simboli e colori, indicano
i confini, gli Stati, le regioni di uno Stato,le citta

Le carte tematiche rappresentano con colori o simbo-
i un “tema” relativo a una particolare zana geografica.
Ad esempio, possono mettere in evidenza il clima. la
produzione agricola o industriale, la presenza di parchi
naturali

Vocabolario

Antropicor tutta o che riguarda lintervento
dell'essere umano.

Grafici e tabelle

1 geografi e le geografe usano anche grafici e tabelle
per comunicare vari dati del territorio, soprattutto quel-
li relativi ad argomenti che devano essere misurati.

Per esempio, la morfologia del territorio italiano pud
essere rappresentats in vari modi.

Mostra dove sono
dislocate montagne,
colline, pianure. Ci fa perd
solo intuire quali siano

M “ctodo di studio

PUNTI CHIAVE
1. Differenti tipi di carte

geografic
L1 rafici e e tabelie

RICAVO INFORMAZION|
ED ESPONGO

* Quali element rappresenta

le proporzioni tra un tipo una carta polltica?
di territorio e un altro. * Qual sloment rappresenta
ns carta tematica?
+ A che cosa servono le tabelle
&1 gafici n Geagafia?
L'areogramma o il diagramma a barre forniscono Collegale risposte per esporre
Fesatta proporzione per confrontare i dati, in modo completa cié che
hai studiata.
Le CARTE GEOGRAFICHE
specifiche @ { GRAFICI
s0n0 fondamentali per
= VISUALIZZARE ¢ quindi
Arecgramma D b
le informazioni.
| Le tabelle |
Contengono

Superficie
numeri precisi, montuosa | 106275 km!

ma non rendono

Superficie
visibilmente chiara collinare v‘1579°knv‘

s proporsiona. F
uperficie | 70001
tra essi e non pisneggiante | 70007 km
permettono di Superficie
302073 ke
localizzare i territori. totale
Quademno operativo, .97
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Metodo di studio: intelligenza visiva

e Mappe visive, da completare - per consolidare le conoscenze

L rganizzo le idee... ... con [a MAPPA VISIVA

# Inserisci le parole al posto giusto.

mammiferie molluschis carnivori  vivipari « pelle « polmonis CLASSIFICAZIONE

colonna vertebrale  invertebrati « uccelli » ovipari « scheletro « Tenendo conto dello scheletro, sono classificati in:
viventi s artropodi « pesci  rettili « erbivori

VERTEBRATI

Non hanno lo . GEVIRRRE
GL' AN'MAL' interno. Sono: Sono:

Sono organismi pluricellulari ed eterotrofi, |
cioé si nutrono di altri .o ‘

Chiusura
argomento
« echinodermi « anellidi $ S (S u SS i)

[ NUTRIZIONE | RIPRODUZIONE

Rispetto alla nutrizione sono: Rispetto al modo di riprodursi sono:

+ onnivori

B RESPIRAZIONE |

Respirano:

o attraversola . ... .o
« con le branchie

SHEOR L i s =

Rk pec eacing |

Puoi utilizzare la mappa per ripetere con un compagno
o una compagna quello che hai imparato.

Fare il punto su quanto appreso ® Ricordare

GIROSCUOLA= 7
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Metodo di studio: la sintesi

[REZIONE ,

e Sintesi articolata
attraverso brevissimi
paragrafi

® Diventa una traccia
per organizzare le
conoscenze ed esporre

da completare in modo autonomo

LA MATERIA
E LE SOSTANZE

@ Completa ed esponi, collegando le informazioni.

Caratteristiche

* La materia compone tutto cio che esiste.
| materiali sono le differenti sostanze
che formano (@ ...
* Le sostanze possono essere:
 esseenenennesey $€ COMPONGONO
o derivano da un vivente;

€ MO e
o3
Composizione |
* La materia & formata da tante particelle, v e :m
dette .......cunun che a loro volta vl el
sono formate da particelle ancora ) y j l.‘ @
pitt piccole, gli ..o 9 9

| Stati della materia

* La materia puo presentarsi in tre stati:

« Il pass tato all'altro avviene
per mezzo del calore.

Questo argomento mi & piaciuto: Ho imparato qualcosa di nuovo:

Autova | uta Z i o n e molto poco abbastanza si no

3 Gruppo
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Mi & piaciuto scoprire che:

. =

intesi... per studiare

Chiusura UA
(Quaderno)




Differenziare le modalita di apprendimento

e L’inclusione passa attraverso la differenziazione di proposte

ﬂ

CON IL RIGHELLO E LA SQUADRA

Pagine ludiche Direzione Logica
(apprendimento (apprendimento
divertente) logico)

Trova la parola

urishrs parols. Ecco slcurs esempi i sngrameni:

MORA — ORMA LIMONE — MONILE

STEAM Tinkering
(apprendimento (apprendimento
interdisciplinare) agito)
Lo Siga ( A
GLRO SCUOLA




Differenziare le modalita di apprendimento

e Tante proposte operative, sempre differenti

Quaderno operativo

Quaderno
| degli esercizi _

LA RELIGIONE E IL CULTO DEI MORTI

C"' Gli Egizi erano politeisti e credevano nell'aldila.

4 Collega ogni periodo storico alla descrizione corrispondente: usa | numeri.

1 Antico regno « 2 Medio regno = 3 Nuovo regno

() Eil periodo di grande ) Eil periodo della Eil periodo in cui

splendore e dei faraoni pit decadenza. |l territorio iue regni del Basso
famosi, che conquistano dei faraoni & invaso e Alto Egitto si
nuovi territori. Vengono dagli Assiri, dai “popoli unificano sotto il
costruiti | monumenti pil del mare”, dai Persiani comando di

famosi. e infine dai Romani. un unico faraone.

) Scriviil nome di due faraoni e di due regine-faraone che ricordi.

#E) Indicacon X.

« La piramide era:

_)la casa dei faraoni defunti.

[1a casa del dio Ra.

_|la casa del faraone.

« | faraoni furono:
|_J sempre sepolti in piramidi.
[_) sempre sepolti nella Valle dei Re.
[~ sepolti in un primo tempo nelle piramidi, poi nelle tombe della Valle dei Re e delle Regine.

-

« Le tombe della Valle dei Re e delle Regine si trovano:
Jvicino alle piramidi
" sulla sponda del Nilo dove tramonta il Sole,
() sulla sponda del Nilo dove sorge il Sole.

Regioni det Nord-Ovest

Trova sulla carta gl elementi

del territorio.
Orografia
* Rilievi: Alpt

Alpi Graie, Alpi Pennine,

Alpi Lepontine, Appennine Ligure:
* Cime: Monviso, Monte Rosa
« Colline: Monferrato, Langhe
+ Planure: Planura Padana

1arogratia
* Fiumi: Po;

afftuenti di

affluenti di

Dora Baltes
« Lagh Laga
Confini
Francia, Vallet
Lombardia. &
Capoluoge
Torino, Aless
Cuneo, Nova

PIEMONTE

Piemante signfica *a pied del monte &

ifa capre fa positione geografica B questa regione
Lo stemma dei Piesante riprende Io stemema dei Savoia

Marittime, Alpi Cae.

Is famigha che regno a ungo in questa regiorie

Il territorio

Dalle alte montagne alla pianura, alle dolci colline, il
Piemonte offre una serie di paesaggi vari e interessanti.
Le Alpi Occidentali circondano il Piemonte su tre lati
Queste montagne sono molto alte e hanno cime aguzze.
A sud-est, al confine con Liguria ed Emilia-Romagna, si
trova 'Appennino Ligure.

In questa regione si trova la parte pil occidentale della
Pianura Padana.
Tra le montagne e la pianura si estende una zona di
gruppi collinari tra cui Monferrato e Langhe.

\

Superficie: 25387 krr?
Abitanti: 4243866
Cisono 167 abitanti per ki

Gruppo
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~Zapiga

Suiluppo economico e sostenibilits

La tutela del patrimonio artistico
Le Residenze Sabaude. nel
corso dei secoli sono state gl
edifici residenziali dei Savoia
Sono composte da un insieme
di ventidue edifici,di cui alcuni
aTorino e gl altr nei dintorni
della citta. La Reggia di Venaria
era una residenza di caccia
15u0l giardini sono spettacolari,
cosi come le scuderie.

£ . ItPiemonte

e 9 4 T

i
-

Le attivita economiche

1l Piemonte & una regione dove l'economia si basa su
tutti e tre i settori dell'economia.

1l settore primario vede lo sviluppo dell'attivita agrico-
la e dell'allevamento. In pianura si coltiva il riso nella
pianura e la vite sulle colline. £ importante Vallevamen-
to dei bovini.

11 settore secondario & legato a molti tipi di industrie,
La pit: conosciuta & l'industria automabilistica, che ha
segnato la storia della regione. Grande importanza an-
che le industrie legate alla produzione agricola: indu-
strie casearie e vinicole.

1 settore economico con il maggior numero di occupati
2 il terziario.

1l turismo, grazie alla presenza di montagne, di zone
collinari e di citta con bellissimi centri storici, & molta
sviluppato.

Le specialita enogastronomiche del territorio hanno fa-
wvorito la nascita di molti griturismi.

Il capoluogo

1l capoluogo di regione @ Torino, bagnata da tre fiumi.
Dal 1861 al 1864 Torino & stata la capitale del Regno
dltalia.

A Torino si trova il Museo Egizio che, dopo quello del
Cairo in Egitto, & il pil importante del mondo.

Simbolo di Torino & la Mole Antonelliana, al cui interno
si trova il Museo Nazicnale del Cinema.

GLRO SCUOLA:

AGENZIA EDXTORIALE - FORNTURE SOOLASTIGHE

N RICAVO INFORMAZIONI

£9 Individua

j&3

e colora

il Piemonte.
Elencaa voce
le regioni

e gl Stati

confinanti. {}

3 Per og affermazione, indica \ (vero) oppure

 (falso).
« Il Lago Maggiore si estende solo
nel territorio plemontese.
« Il Po nasce dal Monviso.
+ Il Ticino & un emissario del Lago Maggiore.
+La zona montuosa si trova
nella parte orientale della regione.

Territorio
Catene montuose:
Cime:
Colline:
Panura:
Fiumi eisuol
Laghi .
B ESPONGO
) Completa la sintesi. Poi ripeti a voce.

]

Citta
Attivita Capoluogo:
Settore peimario:
Altre citta:

Settore secondario:

Settore terziario:

+llterritorio del Piemonte é caratterizzato da tre tipi di paesaggi.

A ovest e anord si trovano le

+ Dalla zona montuosa si passa alla zona
la__.______ attrayersata dal fiume Po.
+ Tra gli affluenti del Po si ricordano
« Il pis importante lago & it

* Molte attivita i legate al settc

Asudsitroval'
...... che poi digrada verso

« Le produzioni agricole pill importanti sono
+1l capolisogo di regione &

ore

Quademo operativ

N\ e

operativita interna
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Differenziare le modalita di apprendimento

e L'immagine e sempre un veicolo di conoscenza

I.e civilta

Qu»ln

6000aC  5000aC  4000aC  3000aC.  2000aC.  1000aC. 10004C. 20004

Mar Mediterraneo
Circa un millennio dopo

la nascita delle prime civitta
dei fiumi, nuove civilta
sorsero lungo le rive del
Mar Mediterraneo. Queste
popolazioni impararono a
navigare per mace.

Il territorio
Lungo le coste il clima era mite e adatto agli
insediamenti.
Iterreni perd erano poco adatti allagricoltura
e lentroterra era mantuoso.

Le insenature e le acque tranquille
consentivano di ormeggiare le barche che
potevano prendere il largo e mettere in
collegamento popoli lontani.

Le attivith
Le civilta del Mar Mediterraneo
basarono la lora ricchezza
sullartigianato e sul commercio
via mare.

Le conoscenze

| contatti con popoi di cultura diversa
aumentarono le conoscenze, =
Si semplifico la serittura e il baratto fu A
sostituito dall'uso della moneta.

~

Apertura delle unita

%5/@‘?“ Editorae

ELi
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M etodo di studio

Iltempio
Il tempio era la casa della divinita. Tutti i faraoni PUNTI CHIAVE
fecero i i templi per 1. Le parti del tempio

la benevolenza degli dei. Solo al faraone e ai sacerdo-
ti era permesso entrare nella parte interna del tempio.
La parte esterna, invece, era accessibile al popolo.

Le pareti del !e«pio erano

dlpmre o scolpite riccamente. ’

L .
B

B

RICAVO INFORMAZIONI

ED ESPONGO

Immagina di essere una guida turistica:
utilizza il disegno e le informazioni per
esporre le parti del tempio.

Un particolare tipo di testo sono le
DIDASCALIE CHE CONTENGONO
INFORMAZIONI. Essendo
associate alle immagini, stimolano
l'intelligenza visiva.

| due alti muraglioni,
Ry chiamati piloni,

rappresentavano il

confine tra il mondo

Il viale delle Sfingi, statue con il
corpo di leone e il volto umano,
che portava al tempio.

Le sfingi facevano la guardia

2 piramidi e templi.

ot Gli Egizi

Importanza dell’apparato iconografico

11




Differenziare le modalita di apprendimento

[REZIONE

e Metodo scientifico-sperimentale e percorso specifico sulla Tecnologia

Esperimento come scoperta della realta

1 tipi di terreno sono molti. Questi esperimenti possono aiutarti a conoscerli meglio.

per imparare _
LATECNOLOGIA
In mette computer, smary

tecnologicr™

Che cos’é La Tecnologia

o porel s Tocnlogh, probablimens t vengon

froni
Non pens subita alls bicicletta alla perna bro, al
cavatappi, eppure anche quest sono OBgett “super

La Tecnologa & b scienza che studia tutto 6 che.

La Tecnologia intorno a noi

L TERRENO CONTIENE AC!
Espermento & IL TERR! 1ENE ACQUA
MATERIALE
Contenitori, campioni di diversi terren,f =
PROCEDIMENTO

1. Prendi alcuni campioni di diversi terr

N La pressione atmosferica
una quantita uguale in un contenitorn

di terra). Prendi nota dei luoghi in eul
2. Lascia i contenitori aperti in un luogd
poi pesa nuovamente il terreno.
Che cosa & successo?
1l peso di tutti | campioni & diminuito, i
Che cosa hai dimostrato?
£ evaporata parte dellacqua che essi €€
quali terreni contengono una quantita.
di capire da che cosa sono compost g

68 La materia

Sappiamo che l'aria ha un peso e sappiamo che sopra

di noi ci sono chilometri di aria. Il peso dell'aria & detto

pressione atmosferica.

La pressione atmosferica non & uguale dappertutto.

Cambia con il variare:

+ dell'altezza: in montagna & minore perché lo strato di
aria & minore e pill rarefatto;

- della temperatura: l'aria calda pesa meno di quella
fredda;

+ dell'umidita: Varia ricca di vapore acqueo & piii legge-
ra di quella povera di vapore acqueo.

Eseeemento &

MATERIALE

Contenitore in tetrapak da  litro, acqua, pentola.

PROCEDIMENTO

1. Prendi un contenitore vuoto da 1 litro in tetrapak
conil tappo. Non usare una bottigla di plastica
perché acqua calda potrebbe deformarla troppo.

2. Con liaiuto di una persona adulta, porta a ebollizione
deltacquae versal nel contentore. Lascia Facqua
nel contenitore per 10-20 secondi.

3. Svuota e tappa il contenitore immediatamente.

4. Appoggia il contenitore sul tavolo e osserva.

Che cosa & successo?
Senza che nessuno lo tocchi, il contenitore implode,
cioé viene schiacciato verso lintemo.

Che cosa hai dimostrato?
Laria dentro il contenitore & piis calda

& pits leggera di quella esterna Quindi Iz pressione
dell'aria esterna al contenitore é maggiore

di quella interna e lo schiaccia.

PUNTI CHIAVE

1. Gli strati dell'atmosfera

2. La pressione atmosferica

RICAVO INFORMAZION!

ED ESPONGO

Sottolinea nel testo, con i colori

indicati, le seguenti informazioni.

poi utilizzale per esporre.

* Che cos’ latmosfera

+ Le informazioni relative ai cinque
strati deflatmosfera

+ Che cos'é e da che cosa dipende
la pressione atmosferica

La materia 59
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s servirs alls soluzione di un problerna peatico, per
esempio dluminare un locale, contare velocemente,
fiprodue suoni € imenagii su un dispositva.

Che cosa fa la Tecnologia

La Tecnologia semphfica scune attivits della nostra
vita. La Tecnologia studhs € progetta macchine, ba-
sandostsulle scoperte sclentifiche & sl studio del
materis Lo sapeviche in un solo smsphone ciso-

Nalle nostre case siamo Grcondati < oggetti tec-
nologic. e paragoniamo una dele nostre abitazion
con quelle dei nostri trsavol,ci sembranc ambient!
loatari tra loro mille ann.  progresso tecnologico
& malta veloce e se confrontiame, per esempio, Ln
leMm fisso di trenta anai Fa con uno smanphone

e dffeenze sono encemi

e

quarzo, il raf

Senaghofl come Tecnolo

ool AT

Quando &)

l‘ma':l LA TECNOLOGIA

o EGLI ANIMALI

la carne o ta La Tecnologia ha permesso alfessere uma:

1 pe pas o dimiglerare i 0 ragporta con g ank

me dells Tef mah, ricavandone benefici che lo aivtano a
vivere megio

1€t del Bros La Tecrologia, perd. pub anche essere 3

B

servizio degli animak stessi Esitons infetti
strumenti @ applicazon che mighorano le
condizion 6 vita degl animali

Lettiera ipertecnologica
1 gatti harno bisogno & una lettiera sem-
pre puta. Cosl per faciltare a vita o chi

Salvare gl anim
I microchip servena per identificare gl
animali domestici & non solo. In Kenya atano
\rinocercnti a salvarsil | rinaceronti sone in

pericolo di estinzions. Anche se la caccia &

baun gatio, specis-
o lettera che, quando & sporca, 3| mette
11 moto: rotes, e getta fuor i un casserto

vietata,
strage par recuperare i loro prezioso coma
Per questo in moti Anoceroni & stato

Tecnologh a tutela degl animall
I cetacei, come [« balene & { defint sono spesso
ariichio a causa dalle rer da pesca n cul
timangono impighat.

La moderna tecnologia ha messo 3 punto.

i1 pinger”. un giccolo disposiivo che.

emette impuli scnon e viens attaccato
allerets da pesca. | delfis e le bakne
riescono cosl ad sccorgersidela presenza
delle et parché sentono gl mpus sonor
d evitano il pericolo,

di controllare gh spostamenti

d I cone Tecocooa

LATECNOLOGIA E LE PIANTE

Le piante cifornisceno da sempre  cbo. Ma i mod e
g strumenti che sono utilzzat per colivare e piante
& eodurre dimenti & molto carmisiato nel corso della
storia

Preistoria: agricoltura e tecnologia

1 sassi scheggiatifueono i primi strumenti tecrologici
impiegati nellagricoltura. Ma i pi importante attrez-
20 agricolo tecnokoge<o fu faratro,

0ggl: agricoltura e tecnologia
Nel corso dei millerni e teeniche di agricoltura scno

moltissmo. D conseguenta sono mglora-
te le condizioni di vita deFessere umano. Ma & negli
ultimi decenry che lagricoltura ha visto cambiamenti
enormi,ia nelle macchine Inuso sia nei prodotti el
sistern di coltivazione.

In futuro: agricoltura e tecnologia
Uaumento dels popolazione richiede l pro-
duzione dimolto cbo.

Alcun rwovi sstemi di i utlizza-
o meno terreno. Le colt
5000 per la magglor parte oponiche. ot
coltivazioni “fuori dol sudlo” o *senza suolo’”
L terra & sosttuita con un soile straco di
arpil espansa o fibea di coceo, tutt mate-
rial che trattengono una grande quantt di
acqua nels quale vengono sciite sostanze.
muritive indispersabli per ks crescita @ o
svilipgo delle piante.

Questo nuovo terreno parmette di svere le
‘coltivazioni distribuite i verticale, come sul
ripiani diuns ibreria.

Tecnologia trattata

con uno specifico percorso
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Matematica: approccio deduttivo

® Preciso percorso per imparare, comprendere, consolidare

 cercs |

LINEE * FIGURE PIANE ¢ SOLIDI

£ Scrivi: linea « figura piana + solido.

L =

{21 Indica con X per completare le frasi e scrivi i nomi giusti nei cartellini.
« Questo &

Dunsold (—")
(O una figura piana.

O una linea. ’d
. i un:

Ot )

(O rettangolo.

1. Regola: e
i m p arare @’-‘mcouzum

La rappresentazione delle forme che sono nella
realta.

REGOLA

Intelligenza visiva

Le linee sono figure
lunghezza geometriche con una sola
dimensione: la lunghezza.

lunghezza
g N Le figure piane sono

larghezza  figure geometriche
' con due dimensioni:
lunghezza, larg

—— O cubo.
unghezza. S s .
s 3 « Le figure piane che lo chiudono sono:
I solidi sono figure
1 D4 Os Os

geometriche con tre
altezza

dimensioni: . 5] Collega ciascun solido al gruppo di figure piane con cui si pud costruire, riportando la lettera
lunghezza, larghezza, corrispondente. Poi completa le frasi.
larghezza  altezza,

A B c

/ * Su un foglio disegna 3 linee, come mostrato qui a fianco. [
iramide
+ Le linee hanno una sola dimensione: la o parallelepipedo cilindro

« Disegna un altro segmento per chiudere la linea. )@ O ]

2. Scoperta
personale: oLt btz

che & una figura e ha due dimensioni:
= = ) M
comprendere " L @®C =0
« Arrotola il rettangolo. « Un parallelepipedo ¢ formatoda 6 ..., uguali a due a due.
+ Hai ottenuto un , che & una figura e ha tre dimensioni: « Una piramide a base quadrata é formata da quadrato e triangoli uguali.

+ Un cilindro é formatoda ... cerchieun ...
" W . — .

m ’\\ | Quaderno operat 4 I /, %

3. Esercizi: consolidare
% le conoscenze

LS ( 5 ATA
GLROD SCUOLA:
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Matematica: approccio deduttivo

® Preciso percorso per imparare, comprendere, consolidare Operativita
diffusa

Verifiche intermedie progressive

Quaderno
degli esercizi
v . ° .
Dal piu facile... | ... al pits difficile LINEE  FIGURE PIANE © SOLIDI foc u s
@ Colora solo le frazion decimali @ Numera per 0.2 da 2 a4, Segui lesempio. Linee. figure piane e solidi si differenziano per il numero di dimensioni. h
SRR S S - s02 i . 2
I B EE DO OO OO el = iniziale
N 03da0a3. Segui lesempio.
@ Completa latabells. @ Trasform le frazioni in numeri < s e N
decimali, PR
frazioni in lettere numero decimale | 3 9. o \
3 5. 00 -
= e 03 o ”
% | €D Scrivi un numero che renda vero il confronto.
25> 375> s 025> —
U ) | 2w, o 4 o
il = | T T 25 375 21 025« 3 ‘
= [ otocenesm S —— = ) i
! I | | @ Trasformai numeri decimali e i -
2 n frazioni decimai, 3decimi=03 V() © 150 centesimi<1 DF) | 32 decimi>1 1) B o
= o
0 Scentesimi<) D® | 150 centesimi<2 @B | 32 decimi>2 OF B Scrivi se la efinizione si riferisce a una retta, a una semiretta, a un segmento e completa.
3= 624 —— ( | Eunalinea che non cambia mai direzione: & iflimitata.
bor 0.007 €D Per ciascuna operazione, colora con lo stesso colore a casella del risultato. ) siindical :
s 5 ) " quaderno
T | 029 == 1273 == [91:10 ‘ 91:100 [ 91x0 | | 911000 911000 [ ) ﬁ"" gcgn:xemxl
x 8 o y = S— - ! siind
@ Cormponi i numeri. Se necessario, inserisci gl zeri segnaposto. (] (o] [sa]) [osm] [sw0] [oom] [ ) “-':; LE ISOMETRIE
e — 25
3da Su7d= 4da2uld 9cTm= 8d7c= L
S ki 30 uiima e W Conpleta. _— Qo e e A are e,
23x10= 24 %1000 = 245:10= | 8%6:10= #E] Ripassa in blu le rette perpendicolard
i i X100« x10= U6:100= 1000 =
@ scomporni i numeri. Bpr0 I3 A0 bt 2100 ; 8 1d I dipr figura simmetrica, ha compiuto 3 errori. Riesci a trovarii?
A e . &5 18 x1000= 2745 % 100 = 72:1000= | 9a:100= K
LRt us a8 @ Scrivi l numero mancante. B
@ Completa letabelle. . T T %100 = 850 o x00=T4 0065 109234
[ x10=643 x1000=219 1000=23 100=0,063 /
Seo x1000+72 x100=34 =774 110002058
150
154 € Esegui le operazioni sul quademo.
2456 TMTeMS+04=  2567-TBE= 4B x26=  9256:43= e e VB Per cisscuna figura, disegn R sahisch NI &
765 03740391+ 31=  9957-89  W9Tx42e  0456:024- ® verticale, obliquo.
Oblettivi + Conoscere | numes decimali e saper operare con essi. 0 . ‘

y

 — =) 6

& Quivedinaff e sl i

Corposa sezione operativa, ‘ e
con ulteriori tipologie A R

an
B__m
s | s P

di esercitazioni,

sempre differenti )
Lo Siga ( o P =

on®>

=
m
m




Matematica: elemento reale

e Vedere la Matematica nella realta aiuta a comprenderla

Intelligenza visiva

- LE MISURE DI CAPACITA BGE]LBD ( 1A

i spiego per imparare Che coshanno :
" ARGOMENTO in comune queste > 4 Sulla moneta dell'euro &

Le unita di misura per le quantith di liquidi J_E FRAZ| ONI NE“.' ARTE 2 opere darte? o W Z ;ap;_presef:it: |':./Jorr!o Vitruviano
j I\ ; > i Leonardo da Vinci,

REGOLA
Hlitro (2) & M'unita fondamentale

delle misure di capacita, Questo disegno riprende le antiche

regole di proporzione perfetta tra
le parti del corpo.

Laltezza del corpo & uguale alla
dimensione delle braccia
aperte a croce.
L'ombelico si trova al
centro del corpo.

Le regole della Matematica!

Ma che cosa c'entra ['Arte con la Matematica? Si dice che
I'Arte & fantasia, originalita, creativita, mentre la Matematica
& fatta di regole... ma non & vero!

Il rapporto tra I'Arte e la Matematica non si vede a

= SIMMETRIA E TRASLAZIONE “colpo d'occhio”, ma le due discipline sono estremamente

connesse tra loro.

i spiego La Matematica é presente in numerose arti come la musica,
énmumm la danza, la pittura, l'architettura. la scultura e addirittura
Gli spostamenti delle figure nella moda.
sul piano, Questo & il particolare
REGOLA della testa del'Uomo
T 3 3 .‘ Vitruviano in cul sono
POT PSP e e evidenziate le

sul piano: Ja figura cambia
posizione, ma non cambia
né forma né dimensioni,

745dab=7 4 |
276hd=2__7 @

proporzioni delle varie

, partidel volto.
r‘

sasesas bistdasLsEs L45idn

a
sb=__db . 23h) Ia rotazione sono isometrie, | capisco | S~
La simmetria * Ripassa le figure e indica con X. Volto di un atleta greco. g
- Cona simmetria la figura Literdad Latetieil La misura dai capellialla base del mento
+ Quali contenitori, i ribalta rispetto a un asse. ] spostata trasiata) 2 g 1 1 dellalt del
insieme, hanno la L'asse di simmetria pud O ribaltata, " collo, insieme, 3 Sygmes o ki bt o]

cioé & simmetrica

sono L della senin ¥ : ~
lunghezza
del corpo. . Bﬂﬂm o

Ora prova tu.

La bandierina é stata
" spostata [trasiata),
T ribaltat:

- . N i s Itata,
cioé & simmetrica
La traslazione

o la Gt o g
viene spostata inlinea renta. | [SERN

™ e « Esprimi rurte o

Laltezza totale della testa

& % dellaltezza del corpo.

4D Ripassa in rosso f vettore che segna  corretta
trastazione

Sono stati gli artisti Greci | primi a scolpire statue di corpi umani

come immagine della bellezza. Per rappresentare la bellezza,
delle propt i

Lisippo, uno scultore greco, fu uno degli artisti che utilizzo le frazioni

per le sue sculture.

/_ﬂ ‘Quademno aperativo, 09, 218-219
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Matematica: Problemi e problem solving

e Percorso per imparare a comprendere e risolvere i problemi, a tappe

e Situazioni che stimolano la skill di problem solving

Percorso scandito

Dossier

Problemi Le tappe del problema

Nel linguaggio comune “avere un problema” indica una situazione
spiacevole, da superare trovando una soluzione.

Anche in Matematica & cosi, con la sola differenza che non sempre
le situazioni problematiche sono spiacevoli, anzi molte volte

& divertente cercare di risolverle.

Quando devi risolvere un problema non devi farti
prendere dalla fretta di raggiungere il risultato.
Devi seguire un percorso a tappe.

 Tappa1 |

Leggl il problema con attenzione
per capire bene il testo.

Andrea ha bisogno di un nuovo
astuccio e di un quaderno.

In cartoleria gli astucci costano tutti
15 euro e ogni quaderno costa 2 euro
Ha a disposizione 20 euro,

Quanto spendera in tutto?

Quanto avra di resto?

Immagina la situazione e rappresentala
con un semplice disegno.

[ooos > 1

Leggi le domande per capire
che cosa tichiede il problema,
Sottolinea e domande con

colori diversi.

Evidenzia i dati.
Scrivil

Individua il procedimento, cioé trova le operazioni.
Scrivile e calcola.

am’™

Individua le informazioni, cio | dat

Dossier
Problemi

5 Gruppo
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roblem solving

Il parco divertimenti

“ A
1% Nel parco divertimenti i bambini e le bambine giocano,
senza rendersi conto di essere immersi nella geometria.

@ Risolvi i problemi sul quaderno.

2. Allingresso del parco 2 un cartello con la mappa.
Il cartello & composto da un quadrato daun triangolo
equilatero. Osservalo e calcola l perimetro del cartello.

b. Vicino all'ingresso del parco c'é una grossa vasca di sabbia
dalla forma rettangolare. La base misura 5 m e 'altezza 3 m.
Lungo il bordo verra costruito un cordolo di pietra per contenere
la sabbia. Il muratore ha chiesto un compenso di 9,50 € al metro.
Quanto si spendera per costruire il cordolo?

<. Al centro del parco vi & una pista di forma rettangolare utilizzata
per gli skateboard. La base misura 32 m e l'altezza 26 m. Si deve
cambiare la pavimentazione e ricostruire il cordolo protettivo.
Quanto metri quadrati di pavimentazione si devono rifare?
Quanto misura il cordolo di recinzione?

@ Leggi il problema e osserva le formule del perimetro el rombo
e del quadrato. Poi numera le tappe del processo risolutivo
(la prima & gia segnata) e risolvi sul quaderno.
Nel parco ci sono 6 aiuole di forma quadrata e 4 a forma di rombo.
Il lato di ciascuna aiuola & di 4,5 m. Per recintarle sono stati acquistati
200 m di rete metallica. | metri comperati sono sufficienti o no?
Quanti metri di rete mancano o avanzano?

I P quadrato =4 x 4 I I Prombo=tx4 I

(1) Trovare quante sono le aiuole.

() Confrontare il perimetro delle aiuole () Trovare la differenza tra perimetro
con la lunghezza della rete. e lunghezza della rete.

(O Trovare il perimetro di tutte le aiuole. () Trovare il perimetro di unaiuola.

a2

Situazioni problematiche
sempre con elementi reali
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Matematica: Direzione Invalsi

DIREZIONE ,
discipline

® Percorso per acquisire

Box ricorrentiin cl. 4

= Direzione Invalsi
« Stima il risultato. Indica con X.
302+495=  Circa... Zﬂ L%Li
3900 +1M3= Circa.. (4000](5000)
13005 +454 = Circa,. | 13500 || 17000

A\

« Ora esegui le operazioni e scrivi i risultati sui puntini.
Quante stime erano corrette? . su3.

T GUIDO + Non ti viene chiesto il risultato esatto, ma una stima quindi... arrotonda gli addendi!

Percorso GUIDATO

Gruppo =
Editoriale ——
ELi
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specifici processi cognitivi, graduale, fin dalla classe quarta

Intere sezioniincl. 5

=» Direzione Invalsi |

1 Osserva questi numeri:

(160] [1400] [rov0] [s50]

Quale caratteristica hanno in comune?
[A) Sono tutti maggiori di1uk.

[B) Sono tutti dispari.

(€] Sono tutti divisori di 10.

[D) sono tutti multipli di 5.

per volta e verifica se puoi attribuirla a tutti i
numeri nei riquadri.

2 Quali tra queste scritture corrisponde

al numero seicentomilatrecentoquaranta? ne 3 e
o ¢ Mouo . Un numero pud essere scritto in
[A) 600 migliaia + 3 centinaia + 4 unita molti modi differenti.
(B) 6100000+ 34 x 10 Serivi il numero in cifre e controlla se i
diversi algoritmi corrispondono al numero
<) he hai scrito,
(D) 600+ 300 + 40 Skt
3 Chi ha ragione?
T divisori cliun I ivisorici un
Tutti numer hanno mero pari sono amero dispari sono
sempre come divisori numeri

tutti numeri part.

t i L
pari e numeri dispari, utti numeri dispari,

]
% T GuIoo « Prova concretamente, pensando a tutti i divisori di un numero pari ‘

di un numero dispari: per esempio 10 e 15,

4 Con una freccia, collega il numero al posto giusto sulla linea dei numeri.

845 5
‘¢ Moo+ Pensa a che cosa
indica ogni tacca spessa

& ogni tacca sottile.

v

"¢ T euIoo + Leggi con attenzione una caratteristica

= Direzione Invalsi

5 Quale risposta é corretta?

Enrico porta i suoi figli, Giada e Rocco, al cinema. Rocco ha 15 anni e paga il biglietto intero
come Enrico, mentre Giada paga il biglietto ridotto a 9 euro. Enrico paga in tutto 33 euro.
Quanto costa il biglietto intero?

A lleuro,

8] 12 euro.

(€15 euro, '/ oo + Se seiin difficold, alutati con un
(D] 24 euro. disegno. Disegna i biglietti acquistati e su
uno serivi il valore che conosci.

6Qual @ la regola di questa sequenza?

6200

(A] Dividere per 3.

(8] Moltiplicare per 3.
(C] Dividere per 0.3,

(D] Moltiplicare per 0.3.

[s400]  [1800 |

200 |
.‘ T 6uI0o » Prova le operazioni che ti sono suggerite nelle

risposte e trova quale collega nel modo giusto ogni
numero con quello successivo.

7 Quale tra i seguenti numeri si avvicina di piti a quello scritto in parole?

a. Tre centesimi b. Sei decimi

(A] 300 [A) 0,006 g’ ™D » Devi pensare a come si scrivono
(8] 103 (8) 007 in cifre i numeri tre centesimi e sei decimi.
) 002 @ 067 Poi devi cercare quale tra i numeri dati si
@ 3 © 6'0 avvicina di pii.

8 Quale tra queste affermazioni é falsa?

[A] 2 centesimi corrispondono a 20 millesimi.

[C) 70 centinaia sono minori di 8 migliaia.
(B) 500 unita sono maggiori di 9 decine.

[D) 300 centesimi sono maggiori di 3 unita.
; 1t &uioo » Pensa al valore di ogni quantita nominata, Controlla tutte le affermazioni
ed escludi quelle vere: cosi troverai quella sbagliata.
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Parole per conoscere

® Percorso a cura di Cristina Dell’Acqua

e Attraverso i racconti del passato (storytelling) si lavora sul presente (life skills)

0ggi facciamo un viaggio nel tempo con la maestra

Parole = Margherita, Dalla Bibloteca dal tetto
alfantica Bbliteca di Ninive,capitale degli Assi. A~
1, temgoa, unarcheologo nglese ha scopertoit

L CONOSGERE \° s ooz

—~— i (RISTINZ DELL ACQUA it pi antico poerna epico della Storia. —~

Storia e Geografia

(ASTORIA ¢i GILGAMESH ' J ‘ . QP tatoLe pr COMOTCEE

gar iLre di Unuk, « Immagina di essere Gilgamesh: che cosa

giovane amogante. farestl con fa planta dellmmortalita?

15004 sudditl, stanchi i subire prepotenze, riferiscono agll déi il Perché, secondo te, & coperta di spine?
loro re. Gli déi, per

creano Enkidu, creatura salvaggia. Enkidu s reca a Uruk per sfidare

Gilgamesh.

Inizialmente bil
Enkidu e Gilgamesh i
l:

& |
Nel profondo del suo cuare Gilgamesh ha un'idea fissa: wiole 1‘ Uambiente & la nostra casa. £ tutto cid che i

essere immortale, un eroe ricordato per sempre. / - Par 0'. e o circonda e dove viviamo insieme a persane,
Vistoch | due amici hanno osato troppo, perd, gl déi decidono che Z 1 _ PER animall e plante, Anche taria, lacaua, a luce
uno del due deve morire. ® &3 GONOSGER[ s0n0 1 nostro ambiente. Crediamo spesso
£a pienge " 1 che sia al nostro servizio, ma non & cost:

enon ha pace. Non & una debolezza piangere. Anzi, & segno di & CRISTINA DELL ACQUA ::m«l::;:mv; l'r:lmm .
7 maes che hai conosci

coraggio. Gli ol iom hanno pali fi-"avla- Quanda Gilgamesh lo raggiunge, lantenato | nel volume di Storla, ci racconta un mito

Gilgamesh inizia un viaggio ai confini ded mondo per cercare il i i interessante. Ascoltiamola!

“segreto dellimmortaita”. %

[l

del lago, coperta di spine che lacerano chiung
provi ad afferrarla.

I Do, / Gilgamesh lega delle petre ai suoi pieds, S \ B S d\ DEM RA
dagl b Utnapishtinvive sullerivediunlago. i e i ot 1 05¢0 El

Ma sola gli déi possono essere immortali: la p Un giomo il giovane principe Erisittone abbatte uno splendide
fasemplicemente ritomare giovani pioppa aito fino al cleto. Lalbero i trova in un bosco sacro
*La porterd a Uruk e la darb da mangiare agl 2 Demetra, a dea che fa crescere il grano, offre agli esseri

classe, trova almeno un vocabolo
o che contenga ta parola oikia
ifica

{che in greco antico s
“casa, buogo deqli affetti e dei

anziani” dice fra 56 Gilgamesh, “cosi tornerar ‘umani il cibo e aiterna le stagioni in modo equilibrato. sentimentr) e riRett per vedere
glovani e forti 11 grido di dolore della plant fino ala dea Demetra, che 52 ha un fegame con (ambente.
tutta lamia gioventir’. siinfuria. Gii antichi Greci, infatt, pensana che i siano delle

20ne, sacre e protette, In cul la presenza degll déi o df una

potenza superiore si manifesti con pii forza.

Alcuni cercano di fermare Erisittone, ma il giovane non sente

ragioni: ha bisogno dilegna per costruire una casa e poter

offrire banchetti abbandanti e ussuosi ai suoi amici

Erisittone pagherd cara {a sua arroganza.

Su di lui si abbatte Nemesi, la dea della vendetta, che non

dimenticherd la sua mancanza d rispetto.

Ecosi, siépy

una risorsa sacra e preziosa come quella di un bosco, dovri

patire in etema una fame impossibile da placare: pid mangera

© pil avré fame.

Polla maestra Margherita aggiunge: - In effett], anche nol,
i di oggi, abbiamo una

spesso i fa dimenticare che la natura e l territorio sono

sacrt nol abbiamo un ruio fondamentale nellimpatto con

l'ambiente e nella sua salvaguardia.

Ma Gilgamesh, stanco, si addormenta sl
dellago; un serpente gl s awicina e divoralla
pianta magica.

®

Sapete chi & Atlante? & un gigante della

| mitologiache regge il mondo sule spalie.
| € anche noi, come lui, dobbiamo sostenere

It nostro mondo e prendercene cura. In fondo,
scriviamo “ambiente” ma leggiamo “casa”
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Parole per conoscere

DIREZIONE

Matematica e Scienze

Pa Y‘Ole PER Vi mai capitato difare una scoperta scientifica
mentre fate un bagno nella vostra vasca?
Archimede, geniale matematico dellantichita,

CONOSOERE ' s,

CRISTIN m‘(m | celoracconta.

— . =3

EUREKA!

Archimede & un personaggio geniale e bizzarro.
£ nato a Siracusa, ma viaggia molto per studiare. £ cosi che da
Siracusa va ad Alessandria d'Egitto, capitale della ricerca

»

fica dellepoca. Lici sonola mondo
antico e il Museo, che si chiama cosi perché ¢ La casa delle Muse. Yy
ngono da culture .

diverse e per capirsi partano il greco antico, un po’ come o oggi
parliamo linglese.

Archimede vive immerso nei suoi pensieri e nel suo mondo fatto
di numeri e figure geometriche, al punto che a volte si dimentica
persina di mangiare e di lavarsi, ma non la volta i cui fa una
grande scoperta proprio mentre fa il bagno nella sua vasca.

Il e di Siracusa, Gerone, per fare un dono agli déi consegna
un lingotto doro a un orafo perché gli faccia una corona.

Lc alreuna b dell pe:
delloro che aveva ricevuto. Ma Gerone dubita che la corona sia
tutta doro. Come provare linganno?
llre pensa che Archimede possa aiutarlo.

[ pensa molt fa
ilbagno, ha un'intuizione: vede che, immergendosi nell’acqua,
questa sale verso  bordi.

Allora si precipita fuori dalla vasca e, senza neanche rivestirsi, o
corre dal re gridando: Eurekal, che in greco significa:

ho trovato!

Due oggetti dello stesso materiale, che hanno lo stesso

‘Senza I'atmosfera noi non ci saremmo. 4 N b Parole

M0S6

o Ma pensate che sogno un viaggio LR
> ‘\ Parole PER in astronave per vedere pil da vicino P
A/ GONOSG[RE a bellezza del cielo con le sue stelle. g
F 3 Le stesse stelle che guardava anche
o Ulisse. Oggi  racconto della maestra ™ 3

~— i (RISTINA DELL ACQUA

Margherita sari... spazialel

AROLE per CONOSCERE

i pensato al significato della
parola “orientarsi™?

Deriva da un verbo, “oriri", che
significa “sorgere”. Secondo te, perché?

CoN lo SGUARDO allin®

- Saliamo sulla zattera insieme a Ulisse! - dice la maestra Margherita.
- Mettetevi tranquilli e chiudete gli occhi: I'eroe sta navigando verso

Pils si sale, pid l'aria & rarefatta e meglio :
si vede il cielo. Immaginate di fare la prossima
gita in astronave, superando tutti gl strati
dell’atmosfera. Un'avventura da Odisseal
Vedrete un cielo bellissimo e magari, con un po’

di fortuna, anche Hubbe e James Webb.

- Chi sono, maestra Margherita? - chiedono in classe.
- Non s0no persone, ma telescopi. Le astronome.

& gl astronomi li hanno inviati nello Spazio per dare
unocchiata pis da vicino alle stelle, ai gas

e alle polveri che li compongono.

Discutine in classe.

Chissh come saré betlo vedere da lassi la Terra,
dove abbiamo tutto cib a cui noi siamo affezionati:
a nostra Itaca. Magari tra di voi c' chi, un giorno,
scoprir una stella tutta sua. Accendete il desiderio:
in fondo, la parola desiderio derlva da stella, che in
latino si dice siderat

pesoelos 3
spostare la stessa quantita dacqua.
Archimede si fa dare la corona, un lingotto doro dello

PAROLE per CONOSCERE

* La parola Museo deriva da Muse, le nove figlie

corona ma dargento. Poi li immerge uno alla volta in

una bacinella d'acqua

Osservando la quantita di acqua che fuoriesce dalla
bacinella dopo ogni immersione, scopre inganno. O
Ma nel frattempo...forafo & scappatol

di Zeus protettrici delle Arti e delle Scienze,
Con la classe, cerca informazioni su Urania,
la musa “matematica”.

Attraverso una serie di misurazioni, Archimede
fauna scoperta importantissima.

Le misurazioni accompagnano da migliaia di
anniil progresso dellessere umanol

]

Multidisciplinarieta
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Educazione civica

e Aggiornata secondo la nuova normativa

Nucleo tematico

EDUCAZ'ONG " sviluppo economico

CVICA el
e

"~ 1CAMBIAMENTI CLIMATICI

Qualisono le i climatici?

sviluppo economico
e sostenibilita /
£

EDUCAZIONE
CIVICA

La Terra, nel corso della sua vita, ha visto cambiare numerose volte
il clima, ma in modo molto lento. Oggi invece | camblamenti climatici
I sono troppo rapidi perché i viventi possano adattars| ad essi.

& necessario conoscere le cause degli odierni camblamenti
climatici per adottare misure urgenti per combattes

L'effetto serra: un fenomeno positivo
L'effetto serra & un fenomeno naturale dell'atmosfera
terrestre. La serra & una costruzione ideata per trattenere
il calore solare, evitare gli eccessivi sbalzi di temperatura

e permettere la crescita di fiori, frutta e verdura anche in
inverno,

Allo stesso modo, alcuni gas dell'atmosfera terrestre {per
esempio lanidride carbonica) hanno permesso lo svilup-
po di un effetto serra naturale che ha mantenuto caldo e
accogliente il nostro pianeta. Cié ha consentito alla vita di
svilupparsi, perché le temperature sulla Terra non erano né
troppo rigide né troppo calde.

Senza l'effetto serra, la Terra sarebbe ricoperta di ghiaccio.

INTERVISTA
ALLATERRA

Non troppo bene,
adire |a verita.
Avolte [essere umano
non rispetta
facqua. (aria e il suolo!

Come
ti senti ogai

1 ghiacci si sciolgono.

Molte zone diventano veri e propri deserti

Laria viene inquinata dalle sostanze emesse dai gas
di scarico di automobili, camion, aerei e dai fumi
prodotti dalle industrie e dal riscaldamento delle case.

Nell'acqua arrivano le sostanze inquinanti gettate nei
fiumi e nel mare dagli scarichi domestici e industriali
e anche quelle disciolte nell'aria, trasportate dalla
pioggia. E non parliamo della spazzatura solida!

L'effetto serra: un fenomeno negativo
Nel corso dell'ultime secolo la quantita di anidride
carbonica presente nell'atmosfera é aumentata
moltissimo, a causa dei gas di scarico delle automobili,
del riscaldamento delle case, delle emissioni
industriali. | combustibili fossili (carbone, petrolio,
metano..), bruciando, producono anidride carbonica.
Un'altra causa é stata la deforestazione che ha colpito
molte zone: gli alberi, infatti, hanno limportante
funzione di assorbire l'anidride carbonica.

Percio l'effetto serra, da fenomeno positivo sta
diventando un fenomeno negativo con grandi
conseguenze sul clima.

Tornado, cicloni, tsunami
sono sempre piis frequent

Il suolo & a grande rischio di inquinamento: i rifiuti
solidi e le sostanze tossiche lasciate sul terreno

lo inquinano. Pensa solo alla plastica: si decompone
in100 anni e forse piis.

Che cosa potete fare per contrastare il cambiamento climatico?

Lavorate insieme e documentatevi per scoprire che cosa aumenta la quantita

di anidride carbonica e che cosa pus fare ciascuno/a di noi per ridurre limpatto
negativo sulfambiente. Ricordate che ogni vostra piccola azione fa la differenzal

Vi, barbini € bambine, potete fare molto!
Ricordate alfe persone aculte che il rispetto
deltambiente & fondamentale.

Per eserpio fate [a raccolta cifferenzata
deirfiuti oppure cercate sempre di non buttare
oggetti che possono essere ancora util.

- Evoi potete fare altro
per l'ambiente? Scrivete su

un grande foglio le azionl

- 3> m:ml.mddhnmme. 33 = = aiu::":l“:;:;:‘;‘:::’t‘:!

: Enon dimenticatevi di...

% metterle in pratical

i
Lovirvo g R
. . slla I g4
Obiettivo w2
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Allegati: Quaderni delle verifiche

e Quaderni per ambiti disciplinari, uno per anno

e Verificare, valutare, autovalutare

T -

LA MESOPOTAMIA

Le "basi’

Le prime civilta si svilupparono lungo i corsi dei fiumi perché:
() cera acqua in abbondanza e il terreno lungo le rive del fiume era fertile.
() navigandoli, si raggiungeva il mare.
() lungo le rive non c'erano pericoli.

B3 Lungo i fiumi il terreno era fertile perché:
() l'acqua non era inquinata.
() il fiume depositava sul terreno un fango fertile, il limo.
) il fiume non usciva mai dagli argini.
B} Mesopotamia significa “terra tra due fiumi': quali?
e .

{3 i territori delle diverse popolazioni della Mesopotamia erano:
() divisi in citta-stato. () un unico regno. (1 divisi tra le tribi.

B3 Completa scrivendo i termini adatti per spiegare come le popolazioni che vivevano
‘o delle acque.

le piene i contadini costruirono

Conoscenze [Siysoss

ortanti | _ che permettevano
i di siccita.

fo n d a m e nta I i »partenenti alle diverse classi sociali.

5 Gruppo
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La linea del tempo illustra la logia dei regni della
Colorail | che indica l'inizio delle differenti civilta come indicato.
@Sumeri @ Babilonesi @ Ittiti @ Assiri

———

) Collega ogni popolo all'aspetto per il quale & ricordato.

W [ Abilita nella guerra.
(Gabionest | ((Ablita nella avorazione del fero,
[wtiti | [Invenzione della scrittua. |
[Assii | Prima raccolta di leggi sc

Bn ia sorsero le prime citta . Che

Citta molto grandi.

() Citta governate ognuna da unre,

() Citta governate ognuna da un imperatore.
Citta abitate da popolazioni diverse.

ET) Per ogni re, scrivi il nome del popolo sul quale ha governato.
+ Hammurabi:
= Nabucodonosor:
+ Assurbanipal: S
5} Scrivi il nome del popolo o dei popoli a cuisi
* La loro capitale fu Babilonia.
« Erano organizzati in citta-stato.
+ Usarono per primi la ruota. gsian e TR
+ Furono i primi a utilizzare le armi di ferro per combattere.
+ Usavano i carri con ruote a raggi.
» Furonoun popolo guerriero. .. e R
+ Erano politeisti.

B Comera la scrittura dei Sumeri?

Valutazione dell'insegnante

iferiscono le seguenti caratteristiche.

— |

Box autovalutazione
e valutazione
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Pagina
autovalutazione

STORIA Come & andata la verifica? [ Autovalutazione |

Qual & il livello delle tue Valuta il tuo lavore. Puoi utilizzare un numero
110,9..J, una parola {ottimo, distinto, sufficiente..)
o splegare utilizzando pid frasi (mi sono.

impegnato/a molto; conoscevo Iargomento ma...)

Conosco gli aspetti delle civilta che

s s0no swiluppate in Mesopotamia:
La Mesopotamia |0 molto bene.
) abbastanza bene.

in modo sufficiente.
non troppo bene.
| Conosco gl aspetti della civilta
Egizia:
Gli Egizi molto bene.
abbastanza bene.
in modo sufficiente.
on troppo bene
Conosco gl aspetti dele civilta
degliIndi e dei Cinesk:
Indi e Cinesi molto bene.
" abbastanza bene.
Jinmodo sufficiente.
non troppo bene.
Conasco le motivazioni
della nascita delle civilta del mare:
molto bene
abbastanza bene.
in modo sufficiente.
non troppo bene.
| Conosco gl aspetti principali
delle civita della Terra di Canaan:
Fenici ed Ebrei molto bene
abbastanza bene.
in modo sufficiente.
non troppo bene.
Conesco gl aspetti principall
delle civita del Mar Egeo:
Cretesi e Achei molto bene.
abbastanza bene.
in modo sufficiente.
non troppo bene.

Limportanza
del mare




Allegati: Atlante

IREZIONE ,

e Allegato biennale con contenuti di Storia-Geografia-Scienze

e Strumento operativo, non esornativo

Raccordo con la contemporaneita

BABILONIA

jeche e potentl del mondo ntico, l punto da essere addirit
gli studiosi ale st
ntico aspetto della citta

n grado di ricostruire con preci

La ziqqurat con l tempio del di
Marduk, protettore della citta

Molti studiosi ritengono.
che 4 Babicnia ci fosserc.
del magnifici gardini “pensil”,

Possenti ¢ inaccessbil
eon il muro principle lingo
ben otto chilometri

€raa pid importante delle
otto porte che consentivanc
dientrare in citta

Archeologi famosi

1 primi scavl archeologicl compti nela zona
risalgono aglinizi del 1900, ad opera
delfarcheologo tedesco Robert Koldewey. che
riporto all luce le mura defa via Processionale,
alcuni templi e 1 splendida Porta di htar

1
a circa 80 chilometri & sud dell'attuale
Baghdad, la capitale dellTraq, L
senza di petrolio el sottosuolo ha con-
se un notevole sviluppo
negli ultimi decenni un
nflitto ne ha danneg

T —
et & mgias 1
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bat
Hapi protoggevs
Tpoémoni

Pagine laboratorio

pano
At proteggevalk
togato, inuavaso we
wsta Guomo.

VASO FALCO

PHARAON-MATH

Chi vincera una sfida all'ultima operazione?
Prontezza e velocita con i numeri... ATTRAVERSANDO IL PORTALE DEL TEMPO!

Procuratevi 12 dadi oppure costruiteli i carta, aiutandovi con la sagoma proposta.
Attenzione. in questo caso, a prevedere delle piccole “alette” per stendere la colla

V.

Secondo la religione egizis, la vita ultraterrena
era garantita solo preservando integro il corpo.
Cib avveniva mediante un complesso sistema di

mummificazione.

[ Attraverso le fosse nasali,si estraeva il cervel-
ncio metallico. P apriva
nale e si asportavano i visceri.

1l cuore era sostituito da uno scarabeo di pietra.
Seguiva un completo lavaggio esterno, [
mese a “salatura” (per perdere i liquidi).
mente aveva luogo lessiccazione, che durava fino
a settanta giomi. [] Il procedimento terminava
avvolgendo il corpo in bende & panni di lina.

CW. Ceram, Clviith sepolte, Einaudl

I vasi canopi

Gli argani intemi del defunto erano conservati nel vasl“
canopi, dei vasi funerari considerati protetti dagli déi

. ch
al defunto?

+ Da che cosa era sostituito il cuore?

+ Ache cosa serviva la “salatura” del corpo?

. Q ?

dafa testa & akeo,

Dividetevi in due squadre e stabilite quale inizierd per

prima. | capitano della prima squadra lancia tutti i 12

dadi e crea un'uguaglianza aritmetica con i numeri e gl
W suicadi usandone il piis possibile.

Giocherete con i sistema di numerazione
egizio, graficamente pis sempice.

DECORATE LE FACCE. DEI DADI IN QUESTO MODO:

| + 4 dadi con solo | numeri dispar

7 - 3 dadi con solo | numeri pari (1o zer0 non & presente]
+ 4 dadi coni segni delle quattro operazion (+ - x ]

+ 1 dado con Il simbolo delfuguaglianza (=)

Si gioca!

Bglianze tipo 639 = 639
logni dado usato, con un'aggiunta di 2 punti
punti per ogni divisione [non rientrano in
ltiplicazioni o divisioni per 1) Se il numero &
junti, il centinaio vale 3 punti & cosi via

untl,In caso di pareggio, le squadre |
8 finché non si avra un'unica squadra vincitrice. |

lpunto 1lpunto Zpunti lpunto 1punto 1punto

Esempio di punteggio: 10 punti

Focus e
Domande studio
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Allegati: Atlante

e Percorso sulle regioni d’Italia con schede gioco e cartografia interattiva

SCHEDE GIOCO cartografia interattiva

[ Seodiatia=—] . . .
UMBRIA > o g e video per ogni regione

e ———
——

|

QUIZ *»

PIEMONT!
. W“Mmm E
Pianur, quale?

GEO ?[ {mﬁ ———

IMpa
Onemtay RIAMO A ORIENTARC,
» gnifi, A
fissi de""pu,,”“ Capire jn uale posiy; .
Crdinayj, 49,2"","“1'1{0"9 Cisi trova i -
ispett, PPort,

. quale? » /
* Come sichiamano | e agh | ’
0alla POSizione l190adaku,-,,'m"m. ‘

Principali?
lSole nel cielo,

* Quali s0no le pring;
princi
ontiacees ipali catene B _dﬁfa: Una fotocopyy g
G Daduvehoﬁm ' tra” e “Sinjseran o 1 JUESTA Paging
il fume & istra” syfle © fitaglia  y,
; 1 i ari el
Pilimportante della regiones <erchio, Ruotan el Personaggio menti Incolly {
¢ : regione? lolo, por e pref rtelin
Come si chiama?  POtral faciimente Pl erisci e POSIZionalg 4 ,
* Qual &l nome del capol €OMe orientarti e WZ“""“
3 luogo o,

della regione?

I Piemonte & stato per secoli il centro

politico della famiglia reale dei Savoia.
Torino,

aleuni

% Un viaggio in Umbria obbligaa arviig sorgono palazzi bellssimi,
fermarsi ad Assisi e ad entrare > : - @ & denominati “regge” perla loro
nella Basilica. Per decorare le o . B grandiosita. Furono residenze ufficiali
pareti furono chiamati  piis & cittadine o di villeggiatura, circondate
grandi artisti del Duecento e | da grandi parchi. Le residenze sabaude
¥l  del Trecento: Cimabue, i fratelli i ' " sono tante, ma tutte sorprendono per g
Lorenzetti, Simone Martini, Giotto, = la grandiosita dell'edificio  per gli stili
el architettonici diversi.
Oggi sono visitabili ¢ offrono al

pubblico la possibilita di immaginare la

e di un te

Tante possibili attivita,
in classe o in autonomia
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Configurazione alunno

IMPARIAMO . IMPARIAMO
con METODO coxMETODO

GEOGRAFIA

discipling,

VERIFICHE

(G Gy

IMPARIAMO " IMPARIAMO
<ouMETODO - coxn METODO

MATEMATICA!

PeR
CONeSCERE

LSy
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Configurazione docente

® Guide bifronti annuali:

e Storia: Guida al Corso con Unita di Apprendimento + Risorse didattiche

e Geografia: Guida al Corso con Unita di Apprendimento + Risorse didattiche

e Matematica: Guida al Corso con Unita di Apprendimento + Risorse didattiche

e Scienze e Tecnologia: Guida al Corso con Unita di Apprendimento + Risorse didattiche

® Copia assistita cartacea di Matematicasiacl. 4 siacl. 5
® Percorsi semplificati specifici, cl. 4 e cl. 5, in digitale—> #altuofianco sostegno
® NUOVO Valutare Oggicl. 4ecl. 5
® Poster didattici NUOVI
® Libro digitale utilizzabile sulla nuova piattaforma:

video (anche tutorial) e giochi, cartografia interattiva,

Villa Saperi, EduQuiz, Mission 2030 B et

IL FONBO BL

A RICHIESTA plEE0SAURG
® Percorsi semplificati collana STUDIAFACILE
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 DIREZIONE ,

}

Direzione Discipline in SINTESI T

® Punto cardine: acquisire un proprio M etododi studio Eauu gl S trategia
e Matematica con approccio deduttivo: Tispiego —> m — m

e Percorso Parole per conoscere, per fare Storytelling e allenare le Life skills

e Allegati:
Atlante con pagine laboratoriali e di gioco
Quaderni delle Verifiche
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