
Corso di Letture 

per la Scuola Primaria

classi 1-2-3
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Configurazione alunno cl. 1

PACK A
Metodo Maiuscolo

PACK B
Metodo 4 caratteri
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Configurazione alunno cl. 2-3

classe 2

classe 3
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CARATTERISTICHE
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● Competenze non cognitive (soft skills, mindfulness)

● Competenze sociali (educazione civica, pensiero divergente, debate)

● Sfondo integratore coinvolgente e motivante: 

lavora sulle possibilità e sui sogni dei bambini e delle bambine

● Doppio Metodo con Alfabetiere ritagliabile 

e costruzione di un “Passaporto per grandi sogni”

● Lavori interdisciplinari: arte, musica, motoria (cl. 1), GrammaticArte

● Matematica: logica, calcolo mentale, problem solving

● Metodo di studio

● Valutazione e autovalutazione



Competenze non cognitive: Accoglienza

● Doppio percorso: 

• competenze cognitive (prerequisiti)

• competenze non cognitive (mindfulness)
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I nDICE

 2 Mi presento PREGRAFISMO

 3  Il mio banco PREGRAFISMO

 4  Pezzi qua e là!  LOGICA

 5  A ognuno il suo LOGICA

 6  In palestra PREGRAFISMO

 7  In giardino PREGRAFISMO

 8  Matita e gomma PREGRAFISMO

 9  L’astuccio birichino PREGRAFISMO

 10  Differenze al mare LOGICA

 11  Un disegno per Sofia LOGICA

 12  Il maestro Giovanni PERCEZIONE

 13  La maestra Anna PERCEZIONE

 14  In mensa PERCEZIONE

 15  Foto di classe PERCEZIONE

 16  Di giorno e di notte LOGICA

 17  Il labirinto LOGICA

 18  Trova i giocattoli LOGICA

 19  Impronte LOGICA

 20  Che cosa manca? PERCEZIONE

 21  Completa il disegno PERCEZIONE

 22  Pesciolini nascosti LOGICA

 23  È l’ora della pappa!  LOGICA

 24  La rana salterina LETTO- SCRITTURA

 25  Tante parole LETTO- SCRITTURA

 26  Mi riconosci? LETTO- SCRITTURA

 27  Un treno carico di… suoni LETTO- SCRITTURA

 28  Cantare per contare NUMERI

 30  Trasformazioni LOGICA

 31  Parole diverse LETTO- SCRITTURA

 32  Ti racconto una storia LETTO- SCRITTURA

 33  Ancora una storia LETTO- SCRITTURA

 34  Dentro l’astuccio NUMERI

 35  Trova tu: 1, 2, 3… NUMERI

 36  … 4, 5, 6… NUMERI

 37  … 7, 8, 9 NUMERI

 38  Che cosa appare? NUMERI

 39  È uscito il numero… NUMERI

 40  Prima e dopo LOGICA

 41  Tutti in ordine LOGICA

 43 Il mio posto PREGRAFISMO

 45  Io sono Martino PREGRAFISMO

 47  Osservazione delle competenze di base

 48  Griglia degli indicatori degli obiettivi

 49 Tu sei tu AREA COGNITIVA

5 0  Siamo super eroi AREA COGNITIVA

 52  Inizia la missione AREA COGNITIVA

 54  L’attenzione… AREA COGNITIVA

 55  … e la super attenzione!  AREA COGNITIVA

 56  Il quadrifoglio AREA COGNITIVA

 58  Il posto delle emozioni AREA EMOTIVA

 61  Se ti osservo… AREA EMOTIVA

 62  Serpentello due respiri AREA EMOTIVA

 63  Prova anche tu!  AREA EMOTIVA

 64  Il mio pensiero AREA EMOTIVA

 66  La ragnatela dell’amicizia AREA RELAZIONALE

 68  Cerco te, cerca me AREA RELAZIONALE

 71  Ora parlo io… AREA RELAZIONALE

COMPETENZE COGNITIVE

COMPETENZE NON COGNITIVE
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AREA
COGNITIVA

AREA
COGNITIVA

SI AMO SUPER

   ASCOLTA LA FILASTROCCA. DISEGNA IL TUO VISO  
CON LA MASCHERA DA SUPEREROE O SUPEREROINA.

   TRACCIA LA STRADA CHE DEVI FARE PER PRENDERE  
IL TUO MANTELLO DA SUPEREROE O SUPEREROINA.

TUTTI PRONTI AD AFFRONTARE

OGNI GIORNO CON CORAGGIO

QUALCHE PICCOLA FATICA

E TANTA GIOIA LUNGO IL VIAGGIO.

CHI CI VEDE UN PO’ PICCINI

PENSA: “SONO SOLO BAMBINI”

MA NON SA CHE TUTTI NOI

SIAMO DEI SUPEREROI!
PROVARE 
EMOZIONI

PRESTARE 
ATTENZIONE

STARE INSIEME 
AGLI ALTRI



Alfabetiere individuale

• Alfabetiere individuale interattivo (scatolina e lettere)

• Card da ritagliare e conservare per giocare con le lettere
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Metodo Alfabetiere

fronte

retro



Sfondo integratore
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Passaporto per grandi sogni
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Autovalutazione

● “Diario di volo” per l’autovalutazione cognitiva (Metodo: chiusura di unità)

● “Diario di bordo” nella Guida docente
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Lavori interdisciplinari

● Arte, Musica, Motoria (Metodo: chiusura di unità)
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Letture: competenze non cognitive

● Aperture con percorso di mindfulness

● Sviluppo delle abilità non cognitive: soft skills
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Letture: competenze sociali

● Educazione civica come occasione di confronto 

(Pro e Contro > Pensiero divergente > Debate)
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Valutazione

● Situazioni valutabili

● Nuovo approccio valutativo in materia di valutazione formativa prevede schede 

di verifica pensate per valutare con un’unica proposta operativa diversi obiettivi
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Riflessione linguistica: percorso interdisciplinare

● Riflessione linguistica: GrammaticArte
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Matematica

• Logica: giochi e attività

• Problem solving
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PROBLEMI

  Leggi, osserva e completa.

Da dietro lo steccato, fanno capolino un gatto,  

un grosso gallo e anche un cagnolino.  

Quante zampe si nascondono dietro 

lo steccato? 

  Osserva e rispondi.

PROBLEMI
Che ci fa qui 

un pesciolino?

Dietro lo steccato si nascondono .............. zampe. 

Spiega a voce perché.

•  Quanti sono i bambini più alti dello steccato? ..............

•  Quanti sono i bambini più bassi dello steccato? ..............

•  Quanti bambini ci sono dietro lo steccato? ..............

logica



Matematica

• Strategie di calcolo mentale
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Metodo di studio

● Dalla classe terza

● Imparare a riassumere 

per imparare a studiare

17



Metodo di studio

3 33 2

STUDIARE  

CON METODO
STUDIARE  

CON METODO

AMI CA ATTENZI ONE PUÒ ESSERE UTI LE?

_
  AMBIENTE E CONCENTRAZIONE 

Hai mai provato a cercare di prestare attenzione 

a qualcosa mentre intorno a te ci sono rumori, 

musica, persone che parlano? Riesci a farlo?

_
  FUORI E DENTRO DI TE 

A volte a distrarci sono anche alcuni  

pensieri che arrivano e non ci permettono   

di restare concentrati su ciò che stiamo  

facendo.

_
  LIBERA LA MENTE 

Osserva: questa bottiglia è piena di acqua e brillantini.   

Se la agiti i brillantini ti impediscono di veder e bene attraverso.  

Ecco: la tua mente è come questa bottiglia! Se riesci   

a mantenere la calma, i “pensieri distrattori” come i brillantini  

andranno sul fondo e la tua mente sarà libera di imparar e.

Scegli un luogo tranquillo per studiar e  

e metti da parte tutti gli altri pensieri.

Posiziona un timer sulla scrivania: fin

o

  

al suono del timer ti concentr erai solo  

sullo studio. A tutto il resto penserai dopo.

un piccolo 
t rucco

  Ci sono alcune piccole st rategie che possono essert i di grande aiuto  

quando studi. Leggi e collega con una f reccia ciascuna st rategia al mot ivo  

per cui potrebbe aiutart i.

costruire  

una mappa

FARE  

UNO SCHEMA

OSSERVARE  

LE IMMAGINI  

PRESENTI  

NEL LIBRO

AVERE DELLE  

DOMANDE- GUIDA

Mi aiuta  

a capire se ho  

ben chiaro quello  

che ho studiato.

Mi aiuta  

a schematizzare.

Mi aiuta  

a immaginare  

la situazione.

Mi aiuta  

a ricordare i fatti  

più importanti  

e a collegarli  

tra loro.

  Secondo te, può essere ut ile studiare  

con un compagno o una compagna?

 Sì, perché  ..............................................................................

  ........................................................................................................

  ......................................................................................................  .

 No, perché  ...........................................................................

  ........................................................................................................

  ......................................................................................................  .

st rat egie

● Trucchi e strategie

trucchi strategie
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Metodo di studio

● Imparare a studiare le discipline

● Imparare a organizzarsi
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Configurazione docente
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● Guide (per ogni classe):

• Linguaggi con Percorsi Semplificati

• Guida Matematica con Percorsi Semplificati

• Guida Storia con Percorsi Semplificati e volume alunno integrato

• Guida Geografia con Percorsi Semplificati e volume alunno integrato

• Guida Scienze con Percorsi Semplificati e volume alunno integrato

● Manuale Valutare Oggi (per ogni classe):

● Kit Rosso Blu Click! (cl. 1-2-3):

● Alfabetiere murale (cl. 1)

● Poster didattici

● Libro digitale: 

video animati

video tutorial matematica e discipline

● CD-Audio



Rosso Blu Click! cl. 1-2-3

“Lo sviluppo della mente del bambino avviene attraverso il movimento.”
Maria Montessori

● Gioco educativo

● Attività per il miglioramento e lo sviluppo delle abilità fino-motorie

e grosso-motorie, dell’autostima, dell’autodeterminazione, 

della resilienza, della pazienza, del pensiero critico, dell’attenzione, 

della concentrazione, della competizione positiva

● Il Kit comprende:

• 32 carte con retro blu su abilità fino-motorie

• 32 carte con retro rosso su abilità grosso-motorie

• Guida: come utilizzare al meglio il gioco, input, esempi, schede

21


	Diapositiva 1
	Diapositiva 2: Configurazione alunno cl. 1
	Diapositiva 3: Configurazione alunno cl. 2-3
	Diapositiva 4: CARATTERISTICHE
	Diapositiva 5: Competenze non cognitive: Accoglienza
	Diapositiva 6: Alfabetiere individuale
	Diapositiva 7: Sfondo integratore
	Diapositiva 8: Passaporto per grandi sogni
	Diapositiva 9: Autovalutazione
	Diapositiva 10: Lavori interdisciplinari
	Diapositiva 11: Letture: competenze non cognitive
	Diapositiva 12: Letture: competenze sociali
	Diapositiva 13: Valutazione
	Diapositiva 14: Riflessione linguistica: percorso interdisciplinare
	Diapositiva 15: Matematica
	Diapositiva 16: Matematica
	Diapositiva 17: Metodo di studio
	Diapositiva 18: Metodo di studio
	Diapositiva 19: Metodo di studio
	Diapositiva 20: Configurazione docente
	Diapositiva 21: Rosso Blu Click! cl. 1-2-3

