
Sussidiario delle Discipline 
per le classi quarta e quinta 
della Scuola Primaria



Configurazione compatta e funzionale

● 4 Sussidiari, ciascuno con Quaderno operativo integrato

● Atlante biennale di Storia, Geografia e Scienze
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Storia e Geografia
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● Raccordo con quanto fatto in classe terza

● Attenzione al linguaggio, semplice ma accurato

● Percorso progressivo per l’acquisizione di un metodo di studio

● Attenzione agli strumenti specifici di ciascuna disciplina

● Scoperta e valorizzazione del Patrimonio Storico

e Geografico

● Promozione di metodologie attive

per sostenere l’apprendimento

● Sintesi, Mappe, Verifiche e Autovalutazione



Storia e Geografia: raccordo con la classe terza
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pagine pulite, linguaggio semplice 
ma accurato, grande gradualità 

nell’affrontare i contenuti



Storytelling: uno strumento didattico
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● Non semplici intermezzi ma dei veri strumenti per veicolare contenuti

contenuto curricolare e temi legati all’Educazione
civica, con particolari rimandi ai Goal dell’Agenda 2030 

Storia e Geografia



Storia e Geografia: metodo di studio
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strategie sempre 
differenti

percorso di acquisizione di un 
proprio metodo di studio



Storia e Geografia: strumenti specifici
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lavoro diretto sulla cartografia

indicatori di civiltà

analisi delle fonti

linee del tempo



Storia e Geografia: Educazione al Patrimonio
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rimandi all’Agenda 2030 e attività che favoriscono 
comportamenti di tutela e salvaguardia

in Geografia, focus 
sul territorio italiano



Storia e Geografia: metodologie attive
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Cittadinanza digitale
STEM

attività cooperative

debate

situazioni non note



Storia e Geografia: chiusura unità
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sintesi + mappa da completare

Verifica
Autovalutazione

carattere ad alta leggibilità



Matematica Scienze e Tecnologia
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● Raccordo con la classe terza e valorizzazione 

delle conoscenze pregresse

● Approccio manipolativo operativo

● Impianto didattico basato sul metodo 

scientifico sperimentale

● Numerosi esperimenti 

● Tante Scienze

● STEM, Tinkering, Educazione civica, 

ambientale e alla salute 

● Sintesi, Mappe, Verifiche, 

Autovalutazione

● Quaderno operativo



Storytelling: uno strumento didattico
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racconti di Storia della Matematica

attività che mettono in atto le scoperte

Matematica



Matematica: didattica laboratoriale
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● Approccio metodologico innovativo ma al contempo consolidato

● Laboratorio inteso come contesto di apprendimento e modalità di lavoro

4. consolidamento

1. situazione
problematica

2. approccio
operativo/

manipolativo

3. condivisione 
collettiva delle 

riflessioni 

insegnante come mediatore



Matematica: forte operatività

14

● Esercizi che stimolano l’uso delle conoscenze acquisite, mai applicazione meccanica 

● Ricco quaderno operativo con attività su due livelli di difficoltà

modalità esercitative 
sempre differenti

primo livello di difficoltà: 
consolidamento delle conoscenze

secondo livello di difficoltà: 
sviluppo delle competenze



Matematica: pagine speciali
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● Problematicamente: percorso guidato con strategie di risoluzione dei problemi

● Attività matematico-ludiche

● Ra-giocando: giocare con la logica

comprendere il testo per comprendere 
come risolvere la situazione presentata

fare matematica 
giocando



Storytelling: uno strumento didattico
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dal racconto si passa all’esperienza 
laboratoriale, collegando diversi 

ambiti del sapere

Scienze



Scienze: metodo scientifico sperimentale 
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● Numerosi esperimenti che seguono le fasi del metodo scientifico sperimentale
● Importanza dell’osservazione diretta o indiretta dei fenomeni

importanza dell’osservazione

tanti esperimenti 
facilmente riproducibili 
in classe o in autonomia



STEM
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Scienze: L’angolo del/della… 
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● Contenuti inseriti nelle branche di studi di cui sono oggetto di ricerca

tante Scienze

personaggio di rilievo 
che ha operato in tale settore

definizione della branca scientifica 

esperimento introduttivo 
per trattare l’argomento in questione



Scienze: chiusura unità 
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Valutazione e 
AutovalutazionePagina chiara: sintesi Tappa in mappa: 

mappe da completare
Facciamo il punto: 

verifica



Atlante: intelligenza visiva
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tavole dettagliate, approfondimenti
e percorsi trasversali

mappe e infografica
delle regioni

cartografia muta 
e interattiva



CARATTERISTICHE

● Configurazione compatta e funzionale

● Alette di copertina 

● Storia e Geografia: uso di un linguaggio semplice, 

grande importanza agli strumenti specifici di ciascuna disciplina 

e all’acquisizione di un personale metodo di studio

● Matematica: didattica laboratoriale e forte operatività

● Scienze e Tecnologia: metodo scientifico sperimentale

● Storytelling per veicolare contenuti didattici e di Educazione Civica

● Atlante → intelligenza visiva 

● Copia assistita di Matematica con esercizi svolti

● Ricco corredo digitale e docente
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Configurazione docente
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● Guida Storia + Risorse didattiche supplementari sia cl. 4 e sia cl. 5

● Guida Geografia + Risorse didattiche supplementari sia cl. 4 e sia cl. 5

● Guida Matematica + Risorse didattiche supplementari sia cl. 4 e sia cl. 5

● Guida Scienze + Risorse didattiche supplementari sia cl. 4 e sia cl. 5

● Percorsi STEAM e Flashcards di Educazione civica

● Copia assistita Matematica (Sussi + Quaderno) sia cl. 4 e sia cl. 5

● Percorsi semplificati sia cl. 4 e sia cl. 5

● Manuale Valutare Oggi sia cl. 4 e sia cl. 5

● Poster didattici NUOVI

● Libro digitale: video (anche tutorial) 
e giochi di tutte le materie
Mission 2030
Cartografia

● #altuofianco sostegno
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GRAZIE!


