
Sussidiario delle Discipline per la Scuola Primaria

classi 4-5
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CARATTERISTICHE
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● Configurazione compatta e innovativa

● Didattica attiva > Apprendimento attivo

● Sviluppo di diversi tipi di intelligenze

● Punto cardine: il metodo di studio

● Matematica: approccio induttivo, plastificato regole, copia assistita

● Forte operatività

● Verificare, valutare e autovalutare

● Educazione civica

● Ricco corredo digitale e docente



Configurazione compatta

3

● 4 Sussidiari + 4 Quaderni operativi



Configurazione innovativa

● Quaderni scorporati dai sussidiari → risalto all’operatività

● Atlante integrato
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L’intelligenza visiva: il Flip Poster

nuovo formato: 
da 68 x 43
a 58 x 43 

1. metacognizione 2. studiare 3. esporre
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L’intelligenza visiva: l’Atlante “diffuso”

● Ieri / Oggi

● Siti UNESCO
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Didattica attiva: le UA
Apertura

metacognizione

classe capovolta
intelligenza visiva

peer teaching
intelligenza intrapersonale

QR code
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Metodo di studio: focus e paragrafatura

focus iniziale

paragrafatura
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Metodo di studio: le strategie

1. punti chiave

2. ricavo informazioni

3. espongo
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Metodo di studio: intelligenza visiva

Chiusura 
UA
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vedo e ricordo



Metodo di studio: la sintesi

Chiusura 
UA

● Sintesi presentata 

attraverso domande

e relative risposte, come 

un’interrogazione orale.

● Le domande servono per:

aiutare a ricordare

esporre
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ripeto

carattere ad alta 
leggibilità



Metodo di studio: le mappe

Le mappe:

● CONCETTUALI per consolidare le conoscenze > sul Sussidiario

● MENTALI per organizzare ed esporre le conoscenze > sul Quaderno

Chiusura UA 
(Sussi)

Chiusura UA 
(Quaderno)
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mappa 
concettuale mappa 

mentale

carattere ad alta 
leggibilità



Metodo di studio: le alette di copertina

● A rimarcarne 

l’importanza
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Matematica: metodo attivo per apprendere

Apertura

metacognizione

classe capovolta
intelligenza visiva

peer teaching
intelligenza intrapersonale

QR code
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Matematica: metodo attivo per apprendere

ciò che già so
(metacognizione)

focus iniziale

percorso 
per imparare 

in modo attivo

la regola 
come scoperta 

personale

se faccio imparo: operatività
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Matematica: problem solving

● Problemi a tappe

● Problemi nella realtà
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Matematica: le diverse intelligenze
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  G IOCANDO
im pa r o   Caccia al numero!

 È una giornata di fiera: giochi, gare e una grande lotter ia. 

 Molte persone hanno un bigl ietto: vogl iono sapere se vinceranno.

 I numer i fino a 100 estratti sono 10: cercali e colorali come indicato. 

 Corr ispondono a: 

   tre multipli di 8

   il numero che è i 
3

4
 di 12

   tutti i divisor i di 12

   il numero che è i 
2

7
 di 70 

 Tra i numer i del la lotter ia  

ne mancava uno: quel lo NON  

è  rappresentato fra i numer i 

 della decina tra 91 e 100. 

 Qual è? ....................................................

logica

gioco

metacognizione

compiti 
non noti
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Quaderni: l’Atlante attivo

● Lavoro strettamente correlato al Flip Poster

● Intelligenza visiva

● Metacognizione

● Compito non noto
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Quaderni: 1. esercitarsi

Esercizi

focus inizialeintelligenza 
visiva
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Quaderni: 2. ripetere

autovalutazione

Mappa 
concettuale
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Quaderni: 3. verificare, valutare, autovalutare

autovalutazione

Verifica● Al termine di ogni argomento

● Verifiche su livelli in Guida
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Educazione civica: disciplina trasversale
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Configurazione alunno
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Configurazione docente
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● Flip Poster

● Guida con Verifiche, Percorsi di Educazione civica, 

Percorsi STEAM, Percorsi Semplificati cl. 4

● Guida (idem) cl. 5

● Copia assistita Matematica (Sussi + Quaderno) cl. 4

● Copia assistita Matematica (Sussi + Quaderno) cl. 5

● Manuale Valutare Oggi cl. 4

● Manuale Valutare Oggi cl. 5

● Kit Rosso Blu Click! (cl. 4-5)

● Poster didattici

● Libro digitale: 

video (anche tutorial) 

e giochi di tutte le materie

Mission 2030

cartografia


	Diapositiva 1
	Diapositiva 2: CARATTERISTICHE
	Diapositiva 3: Configurazione compatta
	Diapositiva 4: Configurazione innovativa
	Diapositiva 5: L’intelligenza visiva: il Flip Poster
	Diapositiva 6: L’intelligenza visiva: l’Atlante “diffuso”
	Diapositiva 7: Didattica attiva: le UA
	Diapositiva 8: Metodo di studio: focus e paragrafatura
	Diapositiva 9: Metodo di studio: le strategie
	Diapositiva 10: Metodo di studio: intelligenza visiva
	Diapositiva 11: Metodo di studio: la sintesi
	Diapositiva 12: Metodo di studio: le mappe
	Diapositiva 13: Metodo di studio: le alette di copertina
	Diapositiva 14: Matematica: metodo attivo per apprendere
	Diapositiva 15: Matematica: metodo attivo per apprendere
	Diapositiva 16: Matematica: problem solving
	Diapositiva 17: Matematica: le diverse intelligenze
	Diapositiva 18: Quaderni: l’Atlante attivo
	Diapositiva 19: Quaderni: 1. esercitarsi
	Diapositiva 20: Quaderni: 2. ripetere
	Diapositiva 21: Quaderni: 3. verificare, valutare, autovalutare
	Diapositiva 22: Educazione civica: disciplina trasversale
	Diapositiva 23: Configurazione alunno
	Diapositiva 24: Configurazione docente

