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CONFIGURAZIONE  
CLASSE 4  
• Storia + eserciziario, pp. 144 

• Geografia + eserciziario, pp. 120

• Matematica + eserciziario, pp. 216 

• Scienze + eserciziario, pp. 120

• Quaderno IMPARO A IMPARARE antrop. 4-5, pp. 96

• Quaderno IMPARO A IMPARARE scientif. 4-5, pp. 96

IN DIGITALE

• Quaderno per la valutazione antropolog. 4, pp. 48 

• Quaderno per la valutazione scientifico 4, pp. 48 

CLASSE 5 

• Storia + eserciziario, pp. 144 

• Geografia + eserciziario, pp. 120

• Matematica + eserciziario, pp. 216 

• Scienze + eserciziario, pp. 120

IN DIGITALE

• Quaderno per la valutazione antropolog. 5, pp. 48 

• Quaderno per la valutazione scientifico 5, pp. 48



STORIA 4 - La forza dello storytelling

24 storie inedite di Daniele Aristarco

- 4 dedicate alle diverse discipline

- 20 a personaggi significativi
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Risorse digitali

●QR in ogni 

doppia pagina

●risorse sempre 

dettagliate

Storytelling:

competenze 

emotive e sociali

STORIA 4 - La forza dello storytelling
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Ripasso iniziale

degli argomenti 

Progetto graduale, 

accompagnato

STORIA 4 - ripasso iniziale 
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Laboratorio 

IMPARO A 
IMPARARE attivo, 

per lo sviluppo 

delle competenze 

disciplinari. Carta sinottica 

a tutta pagina, 

con disegni 

facilitatori per 

riconoscere le 

diverse civiltà.

STORIA 4 - Laboratorio IMPARO a IMPARARE

Introduzione 

degli argomenti 

di classe 4
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Linea del tempo 

sinottica, con 

disegni facilitatori 

STORIA 4 - Laboratorio IMPARO a IMPARARE
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STORIA 4 - IMPARO a IMPARARE

Lavoro sulle 

fonti scritte
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RISORSE DIGITALI
Ulteriori 

approfondimenti 

con video dei 

protagonisti, 
podcast ecc.

DESTINAZIONE 

FUTURO
●Obiettivi della 

Agenda 2030

●life skills

Breve 

biografia

STORIA 4 - Le pagine Chiamami…
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ITINERARI
Per viaggiare nello 

spazio e nel tempo, 

alla scoperta dei 

luoghi più 

significativi delle 

antiche civiltà.

IMPARO A 

IMPARARE
Le competenze

disciplinari

vengono subito 

messe in pratica.

Attività su 

HUB Maps: 

la raccolta di 

carte digitali 

interattive di Storia 

e Geografia.

STORIA 4 - I Sumeri
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TECNOLOGIA
Box e pagine 

dedicate alla 

tecnologia.

METODO DI STUDIO
Le strategie di 

metodo di studio, 
spiegate nel 

Quaderno IMPARO 

A IMPARARE, 

vengono qui 

messe in pratica.

STORIA 4 - I Sumeri
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VOCABOLARIO

Definizioni, anche 

operative. Ulteriori 

attività di lessico 

grazie al Devoto-Oli 

Junior integrato e al 

sito dedicato.

LA FONTE 

RACCONTA:
analisi di fonti 

storiche.

●In Geografia:

IL TERRITORIO 

RACCONTA

●In Scienze:

L’ESPERIMENTO 

RACCONTA

LO SAI CHE...
Per stimolare 

la curiosità.

STORIA 4 - I Sumeri
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ONE PAGER (tutto 

in una pagina):
strategia di sintesi,

- sensibilità 

- creatività 

- emozioni

Ulteriore 

personalizzazione

attraverso la 

versione digitale 
e modificabile

del Cartellone.

Rimandi agli 

esercizi e al 

Quaderno 

IMPARO A 

IMPARARE.

STORIA 4 - Il Cartellone

CARTELLONE
Per ogni unità, sintesi 

visiva attraverso 

carte, disegni, testi.

Una pagina 

inclusiva, che si 

adatta a tutti i canali 

di apprendimento:



VERIFICHE 

A LIVELLI
Esercizi su tre livelli 

di difficoltà, 

segnalate da un 

codice colore.

Su HUB Kids, esercizi 

interattivi con soluzioni

proiettabili sulla LIM.

COMPETENZA 

DIGITALE 

NUOVA SFIDA

Esercizi in 

situazione non 
nota.

AUTOVALUTAZIONE

STORIA 4 - La verifica
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Rimandi puntuali alla 

pagina in cui ritrovare le 

informazioni necessarie.

SOLUZIONI PER 

L’INSEGNANTE
Possibilità di 

visualizzare su HUB 

Kids la soluzione 

degli esercizi.

STORIA 4 - L’eserciziario integrato
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Sviluppo della 

consapevolezza 

attraverso 

l’autovalutazione
.

STORIA 4 - Laboratorio STEAM
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GEOGRAFIA 5 - Le regioni

“Pagine atlante” 

sulle regioni con:

- carta

- stemma

- dati

- locator

- curiosità

- città principali

- attività di metodo 

di studio ludica

Informazioni su:

- territorio

- clima

- economia

- popolazione

Per ogni regione:

- video

- HUB Maps

- bacheca

- carta muta
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GEOGRAFIA 5 - Le regioni

Nell’eserciziario, 

per ogni regione, 

due pagine di 

esercizi

Percorso UNESCO

(patrimoni culturali, 

ambientali e 

immateriali)
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MATEMATICA 

Risorse digitali

●QR in ogni 

doppia pagina

●risorse sempre 

dettagliate

Storytelling:

competenze 

emotive e sociali



20

NELLA 

REALTÀ

Strategie 

matematiche. 

Esercizi a 

gradiente di 

difficoltà in ogni 

pagina

GeoGebra. 

MATEMATICA 4 - Unità sulle Frazioni
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Laboratori 

STEAM

Regole in 

carattere ad alta 

leggibilità.

MATEMATICA 4 - Unità sulle Frazioni
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MATEMATICA 4 - PROBLEMI nella realtà

Non ci sono dati 

superflui… tutti i dati 

sono informazioni 

interessanti!
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Competenze per 
il futuro

Pagine dedicate alla 

lettura e 

all’interpretazione 

delle informazioni e 

dei dati.

MATEMATICA 4 - LETTURA DEI DATI
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MATEMATICA 4 - Statistica

Pagine di statistica 

a cura di Susi Osti 

dell’ISTAT: dati 

concreti e reali e 

correttezza dei 

contenuti
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In  quarta la storia 

dei numeri.

In quinta la storia 

della geometria.

Proposte 

operative per 

comprendere 

il valore del nostro 

sistema 

di numerazione.

In viaggio con 

Matemagica!

MATEMATICA 4 - STORIA DEI NUMERI
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Autovalutazione

MATEMATICA 4 - Unità sulle Frazioni VERIFICA



27

Domande sfidanti anche per 

attività di gruppo o a coppie.

GeoGebra

MATEMATICA 4 - Il quaderno operativo

60 pagine di 

esercizi per un 

totale di oltre 300 

esercizi solo 

nell’eserciziario
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MATEMATICA 4 - Coding
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Risorse digitali:

video dei 

personaggi e 

podcast di 

Daniele Aristarco.

Destinazione 
Futuro

Spunti per lo 

sviluppo del 

pensiero critico e 

l’educazione 

civica.

SCIENZE 4 - ECOSISTEMI



30

Immagini 

significative

SCIENZE 4 - PIANTE

L’ESPERIMENTO 

RACCONTA

Laboratori STEAM con 

semplici esperimenti 

realizzabili a scuola o 

a casa anche con il 

supporto di video-

esperimenti
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SCIENZE 4 - ANIMALI

LO SAI CHE?

Tante curiosità 

per stimolare 

l’interesse.

DESTINAZIONE 

FUTURO

Pagine e box di 

educazione 

civica.
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LABORATORIO STEAM

Sviluppo delle 

competenze digitali.

SCIENZE 5 - Laboratorio STEAM

Grande attenzione alle 

tematiche più attuali (AI sia 

in quarta sia in quinta).
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QUADERNO 4/5 - IMPARO a IMPARARE
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● Coinvolgimento e intelligenza emotiva: 24 testi inediti di Daniele Aristarco con i protagonisti delle 

discipline, che raccontano in prima persona la loro storia, e attività di educazione civica.

● Linguaggio narrativo, con testi a cura di specialisti della materia.

● Storia della matematica, a cura di Alberto Saracco.

● Coding in tutte le discipline, a cura di Aaron Gaio.

● Apprendimento attivo tramite laboratori disciplinari e laboratori STEAM.

● Cartellone (One pager): pagine di sintesi attiva e visuale per favorire l’inclusione, 
con il supporto di cartelloni digitali.

● Matematica che parte dalla realtà, con attenzione alla lettura dei dati e alla statistica.

● Didattica digitale: HUB Maps, Google Earth, cartelloni digitali, Geogebra, video animazioni 

dei personaggi, podcast.

SUSSIDIARIO • Punti di forza



GRAZIE
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